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NEW YEAR(2010).HAPPY = HAPPINESS.HIGH;

Jak przystato na zakoniczenie roku, pare stow co nam sie udato
0siggnag¢ w zesztym roku i co planujemy na kolejny.
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A wiec witajcie po raz szdsty. Tak, sporo tego sie nazbierato. W
sumie to prawie 300 stron wiadomosci o Javie. | to wszystko dzie-
ki wspotpracy kilkunastu oséb, Waszemu zaangazowaniu i wspar-
ciu sponsorow. A od numeru czwartego zaczeliSmy ttumaczyc
Java exPress na jezyk angielski. Sporo pracy, ale satysfakcja wieksza. Teraz kazdy moze
siegngC po Java exPress. Java exPress byt obecny na prawie kazdej wiekszej imprezie
Javowej w Polsce, bylismy patronem Devoxx i Jazoon, udato nam sie zorganizowac 3
edycje COOLuaréw. Rozpoczelismy konkurs Java Geek.
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A w przysztym roku? Dalej bedziemy publikowac Java exPress co 3 miesigce. Takze wer-
sja angielska zacznie sie ukazywac regularnie. Podobnie z Java Geek i COOLuarami - pla-
nujemy w 2010 roku zorganizowac 2 edycje. Jedng w Krakowie, a drugg... sam nie wiem
gdzie. Moze tym razem Wroctaw, a moze Warszawa? ;) Pojawig sie takze nowe inicjaty-
wy, jak na przyktad szkolenia dla kazdego, czy screencasty. O ile starczy sit i ochotnikow
do pomocy, wspotpracy i sponsoringu ;)

o—@
POCZEKALNIA

Na koniec jak zwykle apel. Jesli chcesz napisac ar-
tykut, pomdc w ttumaczeniach lub tworzeniu stron
www, napisz do nas na kontakt@dworld.pl.
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A zupetnie na koniec: Wszystkiego dobrego w 2010
roku. Niech Java bedzie z Wami ;)

Do zobaczenia w 2010 roku,
Grzegorz Duda
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NA HORYZONCIE...

GRzEGORzZ DubpA

IntelliJ IDEA 9.0

Dtugo na to czeka-
I IntellJIDEA fem i w koficu jest.

Woczoraj  zostata
wypuszczona 9 wersja znakomitego IDE
Intelli) IDEA. Co tu sie dfugo rozpisywacd.
Sciggaé i uzywaé. Szczegdlnie, ze oprocz
ptatnej wersji Ultimate, jest takze darmo-
wa dostepna wersja Communiy Edition.
Porownanie funkcjonalnosci znajdziecie
na stronie http://www.jetbrains.com/
idea/features/index.html.

W wers;ji 9.0 zostato dodane wsparcie dla
Androida, OSGi, Google ApEngine czy Java-
EE 6. Wiele rzeczy zostato poprawionych.
Zresztg zerknijcie sami (http://www.jet-
brains.com/idea/whatsnew/index.html).

Konferencje w 2010

Rok 2010 zapowiada sie bardzo ciekawie
od strony konferencyjnej. Duzo i réznorod-
nie - tak mozna okresli¢ scene konferencji
javowych w Polsce.

velopers (htt-

\Iﬁ‘“{:
P p://2010.4develo-

o pers.org.pl/), ktora

26 marca 2010, Poznan odbywac SIQ bQ'

dzie tym razem w

Poznaniu, 26 marca. To co jg wyrdznia spo-

$réd innych konferencji, to 4 sciezki: Java,
.Net, zarzadzanie projektami oraz PHP.

Pierwszg  konfe-
rencjag w nowym
roku bedzie 4De-

Kolejng konferen-
CJQ bed2|e GEECON, Let's move the Java world!
ktory w dniach

GeeCON
13-14 maja zawita

do... Poznania. No wfasnie - w tym roku
Poznan rzadzi konferencyjnie. A GeeCON
nikomu nie trzeba chyba przedstawiad. Je-
dyna w Polsce 2 dniowa konferencja, orga-

nizowana przez spotecznos¢ JUGowa.

W lecie przyjdzie
nam odwiedzi¢ Ja-
varsovie  (http://
javarsovia.pl/). Do-
ktadna data oraz
formuta nie s3
jeszcze znane, ale

rsovia

mozna liczy¢, ze koniec czerwca lub pocza-
tek lipca bedzie sie dziato w Warszawie.
To takze konferencja organizowana przez
spotecznos¢. Tym razem z Warszawa JUG.

Na koniec roku zo-
staje juz klasyczne
JDD  (http://jdd.
org.pl/). Jak zwy-
kle w Krakowie, jak zwykle w pazdzierniku,
jak zwykle doskonale.

Jesli do tego dodamy 2 edycje Nie-konfe-
rencji COOLuaréw, moze Warsjawe, moze
Javadpoeple, kilka Eclipse DemoCampow
oraz inncy mniejszych spotkan, to rok
2010 wyglada bardzo ciekawie. Nie wspo-
minajgc o cyklicznych spotkaniach licznych
w naszym kraju JUGSw.

Konkurs Java Geek
Jesli konferencje, to nie

moze zabrakng¢ konkur- S A V'?
su Java Geek. Wystar-
towalismy na COOLu-
arach, a podzniej JDD z
konkursem na zbieranie GE EQ‘

pieczatek. Kolejne punk-
ty do tego catorocznego konkursu mozna
bedzie zdoby¢ na 4Developers.

Koniec konkursu bedzie we wrze$niu 2010
roku, a wiec jeszcze sporo czasu na zdoby-
cie wielu punktéw. A dla najbardziej ak-
tywnych przewidziane sg ciekawe nagrody
Javowe. Szczegdly na http://www.dworld.
pl/page/show/Java_Geek

ROZJAZD

J

MASZYNOWNIA

I,

BOCZNICA

\

KONDUKTOR

X

POCZEKALNIA

@

DWORZEC GEOWNY

()

Java, 7&‘)‘
exPress &,



J

ROZJAZD

)

MASZYNOWNIA

V..

BOCZNICA

@%

KONDUKTOR

)

POCZEKALNIA

()

EXPress ¢

DWORZEC GEOWNY

Poczekalnia >

MicHAL SZYNKARUK

W zyciu kazdego programisty JAVA predzej
czy pozniej pojawia sie etap, w ktérym
dochodzi on do wniosku, ze korzystanie
z ,System.out.print” w przypadku checi
sprawdzenia wartosci danych zmiennych,
stanu w ktérym obecnie znajduje sie apli-
kacja itp. nie jest ani efektywne, ani efek-
towne. Oczywiscie mozna powiedzie¢, ze
korzystanie ze standardowego wyjscia na
konsole jest tatwe i z pozoru szybkie. No
tak, ale co w przypadku jesli chcemy, by
zamiast na konsole wynik byt zapisywany
do pliku? Woéweczas trzeba wszystkie te
elementy zastgpi¢ odpowiednio innym ko-
dem. Swietnie, ale jesli chcemy aby wyniki
byty zapisywane juz nie tylko do pliku, ale
ponownie na konsole? Uff ... no wymaga
to wiele niepotrzebnej pracy. Czy mozna
sobie utatwic zycie? Odpowiedz na to py-
tanie jest prosta: Logdj! Jest to wieloplat-
formowa biblioteka napisana w catosci w
Javie, ktérej autorem jest Ceki GiilcQ, a jej
poczatki siegajg jeszcze ubiegtego wieku.
Bez obawy, chodzi o lata 90-te :) Umozli-
wia ona zapisywanie logow w aplikacjach
Javovych. Obecnie wspierana jest przez
fundacje Apache i wchodzi w sktad pro-
jektu Jakarta. Wyrdznia sie trzy wersje: 1.2
ktdra jest uznawana za te stabilng, 1.3 kt6-
ra zostata z pewnych wzgledéw porzucona
oraz 2.0 ktora jest, nazwijmy to, ekspery-
mentalna.

Co moze by¢ zapisywane w logach?

Przede wszystkim szeroko rozumiany prze-
ptyw aplikacji. Mozemy zapisywac jakie sg
aktualne wartosci poszczegdlnych zmien-
nych i obiektéw, a takze wypisywac komu-
nikaty o rédznego typu btedach badz infor-
mowac o zdarzeniach biznesowych majg-
cych miejsce w trakcie dziatania aplikacji.
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A w jaki sposob?
To juz zalezy od naszej wyobrazni. Ale od
poczatku. W logdj wyrdzniamy trzy typy

obiektow:

e Llogger'y

Appender’y

Layout’y

Loggery posiadajg metody, ktére tworza
logi i ustawiajg im odpowiedni priorytet.
Miejsca, do ktérych mogg trafié logi sg de-
finiowane za pomocg Appender’éw. O tym
jaka posta¢ majg mieé¢ komunikaty decy-
duja obiekty typu Layout.

Wyrdzniamy nastepujace Logger’y:

e NOPLogger
e RootCategory
e RootLogger

Najwazniejszy jest RootLogger i to wtasnie
z niego bede korzysta¢ w dalej omodwio-
nych przyktadach. Pozostate mozemy po-
ming¢. Zwtaszcza, ze RootCategory uzna-
wany jest za przestarzaty.

Jesli chodzi o ustawienie priorytetdow, to
wyrdzniamy nastepujgce poziomy:

e FATAL: Powazne btedy powodujgce
przedwczesne zakonczenie dziatania
aplikacji

e ERROR: Btedy wykonania

e WARN: Przy uzyciu przestarzatych
komponentdéw, w sytuacjach niespo-
dziewanych nie wptywajgcych na wa-
dliwe dziatanie
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e INFO: W celu $ledzenia wykonania

e DEBUG: Szczegdétowe info. dotyczace
przeptywu w dziataniu aplikacji, w ce-
lach diagnostycznych

e TRACE: Bardziej szczegétowe info

e ALL/OFF: Wszystkie poziomy / wytg-
czenie logow

Przy wyborze danego poziomu musimy
wzigé pod uwage to, ze wszystkie logi wy-
pisywane na poziomach nizszych od tego
ktory wybraliSmy nie beda wyswietlane.
Przyktadowo, jesli poziom ustawimy na
DEBUG (domysiny) to wéwczas wszystkie
logi wypisywane na poziomie TRACE nie
ujrzg Swiatta dziennego.

Jesli chodzi o réznego rodzaju Appende-
ry, to jest ich duzo zdefiniowanych, cho¢
nikt nam nie zabrania by tworzy¢ wtasne
w oparciu o klase AppenderSkeleton. Wy-
mienie najciekawsze z nich :

ConsoleAppender wypisuje logi na konso-
le, domyslnie dziata jak System.out.,
ale moze takze jako System.Err.

WriterAppender zapisuje logi do pliku ko-
rzystajac z klasy Writer bgdz OutputStre-
am.

JDBCAppender umozliwia zapis logow do
bazy danych.

LF5Appender zapisuje logi do konsoli
opartej na Swingu.

SMTPAppender pozwala wysta¢ logi na e-
maila, gtdwnie dotyczgce powaznych bfe-
déw w dziataniu aplikacji.

DailyRollingFileAppender rotuje logi do
okreslonego rozmiaru, umozliwiajgc przy
tym zapis z podziatem na lata, miesigce,
dni itd.

%9

Majac juz wybrany Appender ktory wie
gdzie zapisywac nalezy ustali¢ co bedzie-
my zapisywac, a wiec czas na Layouty :

HTMLLayout produkuje tabele HTML

PatternLayout umozliwia okreslenie sza-
blonu wpisu

SimplelLayout powoduje, ze logi sg wpisy-
wane w postaci: poziom — wiadomos¢

XMLLayout formuje wpis do formatu
xml'owego

DatelLayout utatwia nam zarzadzanie cza-
sem umieszczanym we wpisie.

Z wtasnego doswiadczenia oraz wszelkich
rozmow uzytkownikdw opisywanej biblio-
teki wynika, iz najbardziej popularnymi sg
PatternLayout i HTMLLayout.

Jesli zdecydujemy sie na wykorzystanie
PatternLayoutu, to wowczas mozemy
okresli¢ w jaki sposéb ma wyglada¢ dany
wpis. Jak to zrobi¢ ? Okreslamy szablon, w
ktorym stosujemy ponizsze elementy:

%% - pojedynczy znak %
%c - kategoria zdarzenia

%C - nazwa klasy, z ktdrej zostat wystany
wpis

%d - data zdarzenia

%m - tres¢ komunikatu
%n - separator linii

%p - priorytet zdarzenia

%r - liczba milisekund, ktére uptynety od
momentu uruchomienia aplikacji

%t - nazwa watku, z ktérego zostat wysta-
ny wpis
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BasicConfiguratora uzywamy jesli na szybko
chcemy skonfigurowaé tworzenie log’éw.

%x - kontekst diagnostyczny powigzany z
watkiem

%M - nazwa metody, z ktérej zostat wysta-
ny wpis

%L - numer linii, z ktérej pochodzi zdarze-
nie

%F - nazwa pliku, z ktérego pochodzi zda-
rzenie

%l — lokalizacja, z ktdrej zostat wystany
wpis

Zaleca sie ograniczenie czterech ostatnich
elementow ze wzgledu na spowalnianie
aplikacji.

Pozostata nam jeszcze drobna rzecz jaka
jest konfiguracja. Mozemy tego dokonad
na trzy sposoby :

1. przyuzyciuobiektutypuBasicConfigura-
tor

2. przy zastosowaniu pliku wtasciwosci
3. przy wykorzystaniu pliku XML

BasicConfiguratora uzywamy jesli na szyb-
ko chcemy skonfigurowac tworzenie lo-
g'ow.

Jest to najmniej skomplikowany sposob
konfiguracji. Powoduje utworzenie obiek-
tu PatternlLayout, ktérego ConversionPat-
tern ma wartosc:

%-4r [%t] %-5p %c %x - %m%n

Klasa BasicConfigurator posiada tylko trzy

&

=

%9

metody : configure() bezargumentowy i z
jednym argumentem ( Appender ) oraz re-
setConfiguration().

Konfiguracja za pomocg pliku wtasciwo-
Sci jest podobna do konfiguracji przy wy-
korzystaniu pliku XML, lecz sktadnia jest
inna. Oto przyktadowy kod wywotany ze
statycznej metody main:

BasicConfigurator.configure () ;

Logger logger = Logger.
getRootLogger () ;

logger.debug(,Hello world”);

Wynikiem jest:

2 [main] DEBUG root - Hello world

Jest to zrozumiate gdyz korzystamy z do-
mysInego szablonu o ktérym nie tak daw-
no wspomniatem.

Jesli chcemy zdefiniowaé wtasny szablon,
to mozemy to zrobi¢ przyktadowo:

Layout layl =

new PatternlLayout(,

- Data wpisu: %d

Appender appl =

new ConsoleAppender (layl);
BasicConfigurator.configure (appl) ;
Logger logger =

Logger.getRootLogger () ;
logger.debug (,Hello world”);

sp] %c - %m
n”);

%

Wynik jaki otrzymatem:

[DEBUG]
wpisu:

root - Hello world - Data
2009-11-24 15:20:29,049

Dlaczego tak sie dzieje ? To proste: dekla-
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rujemy szablon o danej postaci oraz ap-
pender ktéry ma za zadanie wypisac logi
na konsole. Nastepnie umieszczamy ap-
pender jako argument funkcji configure i
to wszystko.

A co jesli chcemy zmienié¢ poziom wypisy-
wania logow ?

Nie ma problemu, dodajemy na koncu
przyktadowo:

logger.setlevel (Level .TRACE) ;

A jesli chcemy, aby logi byty wypisywane
do pliku ?

Nie ma problemu, linijke Appender appl
= new ConsoleAppender(layl);rnoie-
my przyktadowo zastgpi¢ w ponizszy spo-
sob:

Appender appl = null;
try {
appl = new FileAppender (

layl,”C:/log express.txt”);
} catch (IOException ex) {

}

No dobrze, wspomniatem o tym, ze mozna
dokona¢ konfiguracji takze przy uzyciu pli-
ku properties oraz w formacie xml. Zasada
dziatania jest podobna: umieszczamy dany
plik o nazwie logdj.properties lub log4j.
xml w dowolnym pakiecie (jesli bedzie to
domyslny pakiet, wowczas nie bedziemy
musieli bawi¢ sie w okreslanie gdzie sys-
tem ma szukac pliku konfiguracji, gdyz od-
bedzie sie to automatycznie).

Przyktadowa zawartos¢ pliku wtasciwosci :
log4j.appender.C=org.apache.
log4j.ConsoleAppender
log4j.appender.C.layout=
org.apache.logdj.PatternLayout
log4j.appender.C.layout.

%9

c - %m -

o

ConversionPattern=[%p]

Data wpisu: %d %n
log4j.rootLogger=DEBUG, C
Przyktadowa zawartos¢ pliku xml:

<?xml version="1.0"
encoding="UTF-8" 2>
<!DOCTYPE log4j:configuration
SYSTEM ,, log4j.dtd”>
<log4j:configuration xmlns:log4j=
"http://jakarta.apache.org/
logdj /">
<appender name="console”
class="org.apache.logd4j.Conso-
leAppender”>
<param name="Target”
value="System.out”/>
<layout class="org.apache.
log4j.PatternLayout”>
<param name="ConversionPat-
tern” wvalue="[%p] %c - %m - Data
wpisu: %d %n”/>
</layout>
</appender>
<root>
<priority value ="debug” />
<appender-ref ref="console” />
</root>
</log4j:configuration>

Konfiguracja w obu przypadkach powodu-
je takie samo dziatanie. Roznica jest tylko
W sposobie zapisu, a decyzja z jakich me-
tod bedziecie korzystac zalezy od was.

Warto wspomnieé, ze jesli nie dokonamy
konfiguracji Log4j pojawi sie stosowne
ostrzezenie, a logi nie bedg wpisywane.

Jak skorzysta¢ z Log4j w Netbeans?
Oto przyktadowy sposéb:

e pobieramy archiwum ZIP ze strony:
http://apache.privatejetscharter.
net/logging/log4j/1.2.15/apache-
log4j-1.2.15.zip

e wyodrebniamy plik log4j-1.2.15.jar

ROZJAZD

J

MASZYNOWNIA

®

Q

BOCZNICA

Yo.

KONDUKTOR

X

POCZEKALNIA

@

DWORZEC GEOWNY

Java, —é‘;
exPress &,



J

ROZJAZD

)

MASZYNOWNIA

BOCZNICA

V..

@%S

‘ KONDUKTOR

)

POCZEKALNIA

DWORZEC GEOWNY

EXPress &,

Poczekalnia >

| g
| g

e tworzymy nowgq biblioteke przez wy-
bor zaktadek Tools = Library

e dodajemy biblioteke do projektu

e korzystamy z odpowiednich ,impor-
tow”, np. import org.apache.logdj.*;

Log4j versus Java Logging API

Przy pisaniu wielu programoéw z wykorzy-
staniem Log4j spotkatem sie z opiniami w
stylu:

,Przeciez istnieje juz co$ takiego jak Java
Logging API, ktora jest wspierana przez
SUN Microsystems.”

Zgadza sie. Nie oznacza to jednak, ze je-
$li cos jest standardem to znaczy, ze jest
lepsze, wrecz przeciwnie. Java Logging API
powstata pdzniej niz Logdj i w duzej mie-
rze sie na niej opiera.

Cho¢ rdznic jest niewiele to wsrdd pro-
gramistow Javy otarta sie opinia, ze to co
mozemy wykonac za pomocg Java Logging
API jest takze mozliwe przy wykorzystaniu
Log4j, a nawet wiecej.

Plusy i minusy obu bibliotek zebratem w
ponizszej tabelce.

%9

Poza wyraznymi plusami wspdolng wadg
moze byc to, ze przy bardzo duzych logach
mozna mie¢ problemy z dostrzezeniem
tych najistotniejszych dla nas informaciji.
Na swiecie to zjawisko jest okreslane mia-
nem scrolling-blindness.

Podsumowanie

Mozliwosci jakie posiada biblioteka Log4j
sg ogromne. Jest ona fatwa w uzyciu i co
wazne — na otwartym kodzie. Byta opty-
malizowana pod wzgledem szybkosci dzia-
tania. Nie ma takze obaw o to jak bedzie
funkcjonowa¢ w aplikacjach wielowat-
kowych. Tworzenie logdw w inteligentny
sposéb znaczaco wspomaga tworzenie
oprogramowania. W nastepnym nume-
rze umieszcze kilka przyktadowych kodéw
Zzrodtowych pokazujgcych jak efektownie
i efektywnie korzysta¢ z Logdj w rdznego
typu aplikacjach. Pamietajcie: nigdy wie-
cej System.out.print :)

O autorze

Michat jest studentem IV
roku informatyki na Wydzia-
le Informatyki 1 Zarzadzania
Politechniki Wroctawskie;.
Jest certyfikowanym progra-
mista Javy (SCJP 6.0).

Log4j

Java Logging API

+
Wspierany przez Apache
Dtuzej na rynku

Uzywany przez ogromng spotecznos$é

Rzadko aktualizowany

+

Wspierane przez SUN
Nie trzeba dodawa¢ nowych bibliotek

Wybierane przez mniejszg liczbe progra-
mistow

¢
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GORM - GraiLs OBJECT RELATIONAL MAPPING

MATeEUSZ MROZEWSKI

W tym artykule chciatbym przedstawié
podstawowe informacje na temat GORM
(Grails Object Relational Mapping) oraz
kilka bardziej zaawansowanych zagadnien
z nim zwigzanych. Po przeczytaniu artyku-
tu dowiesz sie jak dziata warstwa persy-
stencji w Grails.

Rozpoczynamy

GORM, warstwa persystencji w Grails zre-
alizowana jest jako mapowanie obiekto-
wo-relacyjne. Pod maskg GORM znajdzie-
my Hibernate. Mozemy z niego réwniez
skorzystac bezposrednio.

Mapowanie OR jest zrealizowane w Gra-
ils na tzw. klasach domenowych (Doma-
in class). Klasa domenowa zwana jest w
innych kregach encjg. Klasa domenowa
utworzona (z linii polecen lub wyklikana w
NetBeans) w najprostszym przypadku jest
po prostu pusta klasg, wewnatrz ktérej de-
finiujemy atrybuty, ktére chcemy przecho-
wywagé, np.

class Person {
String firstname
String lastname

}

Gdy utworzymy taka klase domenowg i
wystartujemy nasz projekt (z domysiny-
mi ustawieniami) w NetBeans, zostanie
uruchomiona baza Hypersonic i zostanie
utworzona nowa tabelka Person. Bedzie
posiadata 4 kolumny: firstname, lastna-
me, id i version. Grails domyslnie zajmuje
sie za nas generowaniem identyfikatorow
(w najbardziej odpowiedni dla danej bazy
sposodb) oraz wersjonowaniem.
Podstawowe operacje (CRUD) wykonuje-
my w nastepujgcy sposob:

//Utworzenie nowego rekordu CREATE

def pl = new Person
firstname:”Mateusz”,

&
C ])))

lastname:”Mrozewski”) ;
pl.save()

// Odczytanie rekordu READ

// tu korzystamy z automatycznie
// wygenerowanego id

def p2 = Person.get (1)

// Aktualizacja UPDATE

// modyfikujemy rekord

// odczytany wczedéniej
p2.firstname = ,Krzysztof”
p2.save();

// Usuwanie DELETE

// usuwamy odczytany wczednie]
// rekord

p2.delete ()

Jak wida¢ wykonanie podstawowych ope-
racji jest niezwykle tatwe.

Asocjacje

Z GORM robi sie zawsze ciekawiej gdy do-
chodzi do asocjacji. Jednak jest to rowniez
rozwigzane w sposob czysty i prosty. Przy-
ktady réznych relacji ponizej:

// One-to-one unidirectional -

// jeden do jednego,

// jednokierunkowa

// majac referencje do samochodu,
// mozemy pobra¢ jego silnik,

// ale nie odwrotnie

Class Car {
Engine engine

}
Class Engine {}

// One-to-one bidirectional -
// jeden do jednego,
// dwukierunkowa
// Majac referencje do samochodu,
// mozemy pobra¢ jego silnik,
// odwrotnie réwniez
Class Car {
Engine engine

10
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Class Engine {

Car car
}
W przypadku obu relacji powyzej opera-
cje nie sg kaskadowane. To oznacza, ze
jesli skasujemy samochdd, to jego silnik
pozostanie (usuniemy z bazy, nie méwie o
wypadkach). Podobnie ma sie zapis zmian,
utworzenie nowego rekordu, aktualizacja.
Musimy to zrobic recznie dla obu klas. Wy-
godniej byto by mie¢ kaskadowanie. Przy-
ktad z kaskadowaniem operacji wyglada
tak:

// One-to-one unidirectional - Jje-
den do jednego, jednokierunkowa
// majac referencje do samochodu,
mozemy pobra¢ jego silnik,
// ale nie odwrotnie
Class Car {

Engine engine

}

Class Engine {
static belongsTo = Car

}

// One-to-one bidirectional -
den do Jjednego, dwukierunkowa
// Majac referencje do samochodu,
mozemy pobra¢ jego silnik,
// odwrotnie rdwniez
Class Car {

Engine engine

}

je-

Class Engine {

static belongsTo = [car:Car]

}

Jak widac kaskadowanie realizujemy po-
przez wiasciwos¢ belongsTo. Warto zwré-
ci¢ uwage na roéznice w deklaracji tej wta-
sciwosci przy relacji jedno i dwukierunko-
we;j.

Od wers;ji Grails 1.2-M4 mamy jeszcze jed-
ng mozliwos¢ deklarowania relacji jeden

9

do jednego:

class Car {

static hasOne = [engine:Engine]

}
class Engine {
Car car

}

Réznica wzgledem poprzednich przy-
ktadow jest taka, ze klucz obcy zostanie
umieszczony w tabeli engine, a nie w ta-
beli car.

Relacje o krotnosci wiekszej od jeden two-
rzymy poprzez wykorzystanie wtasciwo-
$ci hasMany. Stosujac jg po obu stronach
relacji otrzymamy relacje wiele do wielu,
a tylko po jednej stronie relacje jeden do
wielu. Tak jak w przypadku relacji jeden do
jednego, aby wymusi¢ kaskadowanie nale-
2y zastosowac wtasciwos¢ belongsTo. Na
przyktadzie:

unidirectional -
jednokierunkowa

// One-to-many
jeden do wielu,
class Car {

static hasMany = [wheels:Wheel]

}

class Wheel {}

W zwigzku z relacjg jeden do wielu nalezy
pamietac o kilku waznych sprawach:

* Grails do zmapowania tej relacji w ba-
zie wykorzysta dodatkowg tabele zta-
czeniowa. Mozna to zachowanie nad-
pisac i wykorzystac klucze obce.

e Grails pozwala na wykorzystanie dwdch
strategii pobierania: lazy i eager. Do-
myslnie stosowane jest lazy, co w przy-
padku relacji o krotnosci wiekszej niz
jeden moze prowadzi¢ do problemdw
wydajnosciowych (kazdy kolejny re-
kord nalezac do relacji jest pobierany
oddzielnym zapytaniem w miare jak
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iterujemy po naszej kolekcji).

e Domyslnie kaskadowane sg operacje
INSERT i UPDATE, ale do kaskadowania
operacji DELETE musimy zastosowad
wtasciwos¢ belongsTo.

W przypadku relacji wiele do wielu sto-
sujemy witasciwos¢ hasMany po obu stro-
nach relacji:

class Book {
static hasMany =

}

[authors:Author]

class Author {
static hasMany =

}

[books:Book]

Réwniez w tym przypadku mozemy zasto-
sowac wtasciwos¢ belongsTo. Dokumenta-
cja wspomina, ze scaffolding nie wspiera
jeszcze tego typu relacji.

Grails domyslnie stosuje kolekcje Set w
przypadku relacji o krotnosci wiekszej niz
jeden. Domyslne zachowanie mozemy
nadpisac stosujac taky kolekcje, jaka nam
sie podoba, z wiec dowolng implementa-
cje Set, List lub Map.

Strategie dziedziczenia

Grails wspiera dwie strategie dziedzicze-
nia: table-per-hierarchy oraz table-per-
subclass. Taka jest przynajmniej informa-
cja w oficjalnej dokumentacji. Jak wiado-
mo pod maska Grails znajdziemy Hiberna-
te’a, a ten wspiera rowniez strategie table-
per-concrete-class, wiec pewnie i w Grails
datoby sie to jakos wykorzystac.

Czym tak naprawde s3 strategie dziedzi-
czenia? Nazwa brzmi dumnie, ale sprawa
nie jest zbyt ztozona. Wyobrazmy sobie
sytuacje, w ktérej mamy klase domenowa
dziedziczacy po innej klasie domenowej,

A
C l)))
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np.:

class Osoba {
String imie
String nazwisko

}

class Pracownik extends Osoba {
String nip
}

Strategia dziedziczenia okresla nam, jak
taka struktura zostanie przedstawiona w
bazie danych. Dopdki nie wprowadzili-
S$my dziedziczenia, kazda klasa domenowa
miata swojg tabelke. W tym przypadku, je-
$li zastosujemy strategie table-per-hierar-
chy (domyslne) wszystkie klasy z hierarchii
bedg umieszczone w tej samej tabeli. Ta-
belka bedzie wygladata nastepujaco:

CREATE TABLE “osoba’  (
"id’ bigint (20) NOT NULL auto
increment,
‘version® bigint (20) NOT NULL,
“imie” wvarchar (255) NOT NULL,
‘nazwisko® varchar (255) NOT NULL,
‘class’ varchar (255) NOT NULL,
‘nip’ wvarchar (255) NULL, PRI-
MARY KEY (T1id7)
)

Jak widac tabela posiada kolumny ,,imie” i
,hazwisko” zadeklarowane w klasie Osoba
oraz pole ,nip” z klasy Pracownik. Dodat-
kowo zawiera automatycznie utworzony
przez Grails identyfikator (w moim przy-
padku auto_increment bo korzystam z
MySQLla), kolumne ,version” stuzgca do
wersjonowania rekordéow oraz kolumng
,class”, ktéra pozwala nam okresli¢ czy
dany wiersz reprezentuje osobe czy pra-
cownika. Plusem tego rozwigzania jest
posiadanie w jednej tabeli wszystkiego co
potrzeba (kwestia optymalizacyjna - nie
potrzeba zadnych operacji ztgczenia). Mi-
nusem jest to, ze nasza aplikacja pozwoli
teraz zatrudni¢ pracownika ,na czarno” -

12
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kolumna ,,nip” musi by¢ null (gdyz moze-
my chcie¢ dodaé osobe, ktdra nie jest pra-
cownikiem i nie ma NIPu).

Drugg dostepng strategig jest table-per-
subclass. W tym wypadku kazda podklasa
bedzie posiadata dodatkowg tabelke, kto-
ra bedzie przechowywac tylko dodatkowe
pola. Pola odziedziczone beda przecho-
wywane w tabelce klasy nadrzednej. Jak
to zrobié? Wystarczy doda¢ maty kawatek
kodu w klasie nadrzedne;:

class Osoba {
String imie
String nazwisko

static mapping = {
tablePerHierarchy false
}
}

class Pracownik extends Osoba {
String nip
}

W tym przypadku zostanie utworzona ta-
bela osoba, zawierajgca pola ,id”, ,ver-
sion”, ,imie” i ,nazwisko”. Druga tabelka
to pracownik, ktéra bedzie zawierata pola
,id” (pokrywajace sie z tabelg osoba) oraz
pole ,,nip”. Minusem tego rozwigzania jest
potrzeba wykonania ztgczenia zawsze, gdy
bedziemy chcieli pobrac rekord pracowni-
ka. W zamian za to mozemy wymusic ,,nip”
na poziomie bazy danych.

Zagniezdzone klasy domenowe

Dokumentacja na ten temat nie jest zbyt-
nio rozpisana, ale w sumie nie wiem, czy
potrzeba tu duzo ttumaczenia. Chodzi o
to, ze mozemy zagniezdzi¢ klase domeno-
wa W innej klasie domenowej. Z punktu
widzenia kodu nadal deklarujemy dwie
klasy, oznaczamy jedynie, ze pewna wia-
Sciwosc¢ jest klasg zagniezdzong, np.:

%9

[,engine’ ]

class Car {
Engine engine
static embedded =
}

class Engine {
String type
}

Z takiej deklaracji otrzymamy jedna ta-
bele ,car”, ktéra bedzie posiadata pola
,id”, version” oraz ,engine_type”. Pozwa-
la nam to na tadne rozdzielenie modelu
obiektowego przy jednoczesnym uprosz-
czeniu zapytan. Zamiast dwdch zapytan
lub jednego ze ztgczeniem mamy po pro-
stu jedno. Nalezy pamietaé, ze obie klasy
nalezy zadeklarowa¢ w pliku Car.groovy.
Jesdli przeniesiemy klase Engine do od-
dzielnego pliku do zostanie wygenerowa-
na oddzielna tabelka dla tej klasy.

Opimistic i Pessimistic Locking

Blokowanie to sposéb na zabezpieczenie
sie przez wspotbieznymi zmianami. Zasad-
niczo s3 dwa podejscia: optymistyczne,
ktore zaktada, ze wspotbiezne zmiany ra-
czej nie nastgpig (sprawdzenie wykonane
jest na koniec operacji/transakcji) oraz
pesymistyczne, ktére zaktada, ze wspot-
biezne zmiany sg na tyle czeste, ze lepiej
wywtaszczy¢ rekord przed wykonaniem ja-
kichkolwiek zmian. Sg to powszechnie sto-
sowane podejscia, nie tylko w Grails (i nie
tylko we framework’ach web’owych).

Blokowanie optymistyczne wykorzystuje
wersje rekordu (robi to za nas Grails, a wta-
Sciwie to Hibernate). Kazda klasa dome-
nowa ma automatycznie wygenerowany
atrybut ,version”, ktéry przy kazdej opera-
cji UPDATE jest inkrementowany. Jesli przy
zapisie rekordu GORM wykryje, ze wersja
zostata w miedzy czasie zmieniona przez
inng transakcje, nasza transakcja zostanie
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wycofana i zostanie wyrzucony wyjatek
StaleObjectException. Jak to obstuzymy
zalezy od nas: mozemy napisa¢ zmiany lub
zrezygnowac z zapisu i poprosi¢ uzytkow-
nika o ponowne wykonanie zmian na ak-
tualnych danych.

Blokownie pesymistyczne dziata nato-
miast wykorzystujgc operacje ,SELECT ...
FOR UPDATE”. Wykonanie takiej operacji
na bazie danych powoduje zablokowanie
rekordu dla innych transakcji (na poziomie
bazy danych). Inne transakcje, ktére spro-
bujg pobrac ten sam rekord zatrzymajg sie
i bedg czekad na jego odblokowanie. Nale-
zy pamietac, ze jest to mechanizm zalez-
ny od danej bazy danych i tak jak wspo-
mina dokumentacja, dostarczony z Grails
HSQLDB tego nie obstuguje. Jak wyglada
to w kodzie:

def car = Car.get (1)

// w tym miejscu inny watek moze
pobraé¢ ten sam rekord i blokowanie
nic nam nie da

car.lock () // tu blokujemy rekord
car.model = ,Audi”
car.save ()

// inna wersja rozwigzujaca pPOwWyZ-—
szy problem

def car = Car.lock (1)

car.model = ,Audi”

car.save ()

Blokowa¢ mozemy tez od razu w wykona-
niu zapytan. Blokady zwalniane sg w mo-
mencie zatwierdzenia lub cofniecia trans-
akcji.

Pobieranie danych

GORM pozwala nam na wykonywanie za-
pytan w kilka réznych sposobdéw. Moze-
my do nich zaliczy¢ podstawowe metody
operujace na klasach domenowych, dyna-
mic finders (metody typu find*), kryteria

A
C ])))
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(ktére pozwalajg budowac zapytania po-
dobnie jak robi to JaQu) albo wykorzystac
stary (dobry) HQL.

Metody klas domenowych

Kawatek kodu chyba najlepiej pokaze, ja-
kie metody mozemy wywoftac:

// Wylistuj wszystkie osoby

def persons = Person.list()
// Pobierz osobe o id=3
def person = Person.get (3)

// Pobierz osoby o id 3,4,5

def persons = Person.getAll (3, 4,
5)

// Pobierz 10 osdb z offsetem 100,
sortujac po nazwisku malejaco

def persons = Person.list (max:10,
offset:100, sort:”lastname”, or-
der:”desc”)

Dla metody list() mozemy dodatkowo
okresli¢ ilos¢ zwrdéconych rekorddéw, od
ktorego rekordu rozpoczaé, sortowanie
taczenie z kierunkiem, a takze w jaki spo-
séb pobrac asocjacje (eager/lazy). Metoda
get() po prostu pobiera rekord o zadanym
id, a getAll() rekordy o zadanych id. Jesli
ktorys z nich nie bedzie istniat, lista wyni-
kow bedzie zawierata null.

Dynamic finders

Dynamic finders to metody tworzone dy-
namicznie w $rodowisku uruchomienio-
wym na podstawie wtasciwosci klasy:

class Person {
String firstname
String lastname
Date dateOfBirth
}

def pl =
(,,Mateusz”)
def p2 = Person.findByLastname (,M-
rozewski”)
def p3 =

Person.findByFirstname-

Person.findByFirstnameAn-

14
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dLastnamelike (,Mateusz”, ,M%”)
def p4 = Person.findByDateOfBirthI-
sNull ()

Wypisane metody to tylko kilka mozli-
wych przyktaddéw. Mozemy takie metody
wywotywac dla kazdej wtasciwosci. Tak
jak w przyktadzie wyszukania osoby p3
mozemy potgczy¢ warunki dla dwdéch do-
wolnych wfasciwosci z operatorem AND
lub OR (maksimum dwéch - dla wiekszej
ilosci powinnismy wykorzystaé kryteria lub
HQL). Dwa typy metod to findBy*, ktéry
zwraca pierwszy rekord wyniku oraz fin-
dAlIBy*, ktéry zwraca wszystkie pasujgce
wyniki. A dozwolone operacje to:

e InlList - czy warto$¢ znajduje sie na po-
danej liscie

e LessThan - czy wartos¢ jest mniejsza
niz podana

e LessThanEquals - czy wartos¢ jest
mniejsza lub rowna niz podana

e GreaterThan - czy wartos¢ jest wieksza
niz podana

e GreaterThanEquals - czy wartos¢ jest
wieksza lub réwna niz podana

e Like - podobne do SQLowego LIKE

e |Like - jak wyzej, tylko case insensitive
(to nie produkt apple’a)

e NotEqual - nie réwne (nie ma samego
equal, bo to rGwnowazne z np. findBy-
Name)

e Between - czy warto$¢ jest pomiedzy
zadanymi

e |IsNotNull - czy wartosc¢ nie jest null’em

e [IsNull - czy wartosc jest null’em

9

Ten typ zapytan mozemy réwniez wyko-
rzysta¢ dla asocjacji. Do tych zapytan mo-
zemy tez dodaé parametry takie jak w me-
todzie list(). Prawda, ze fajne? Osobiscie
uwazam, ze przy zastosowaniu juz dwdch
parametrow przestaje by¢ to czytelne i
duzo tatwiej pisze sie i analizuje kryteria,
ale do prostych zapytan jest to jak najbar-
dziej ciekawe rozwigzanie.

Ale chwileczke, skad te wszystkie metody
sie wziety? Przeciez nic nie dziedziczylismy,
nic nie implementowalismy. Tutaj z pomo-
cg przychodzi nam dynamicznos¢ Groovy
oraz to, jak zostato to wykorzystane w Gra-
ils. Konkretnie chodzi tu o wykorzystanie
metaklas i ich wtasciwosci methodMis-
sing. W ksigzce The Definitive Guide to
Grails w dodatku poswieconym Groovy
mozemy znalezé nawet prosty przyktad
implementacji dynamic finder.

Kryteria

Kryteria to sposdb na budowanie zto-
zonych zapytan poprzez wykorzystanie
sktadni Groovy. A konkretnie wykorzysta-
na jest tu koncepcja builders.

Nas interesuje jednak jak to wyglada w ko-
dzie. Oto maty przyktad z dokumentac;ji:

def ¢ = Account.createCriterial()
def results = c {
like (,holderFirstName”, ,Fred%”)
and {
between (,,balance”,
eq(,branch”,
}
maxResults (10)
order (,holderLastName”,

500,
,London”)

1000)

,desc”)

}

W tym przyktadzie zostaty utworzone
kryteria dla klasy domenowej Account.
Nastepnie rozbudowalismy je o kolejne
warunki - ten prosty przyktad chyba dos¢
dobrze pokazuje jakie s3 mozliwosci kry-
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teriow.
Co mozna w takich kryteriach zrobi¢:

e wykorzysta¢ wszystkie metody z klasy
Hibernate Restrictions

e wykorzysta¢ operatory logiczne AND,
ORiNOT

e pytac o inne klasy domenowe bedace
w asocjacji z gtéwng klasg

e wykorzysta¢ wszystkie metody z klasy
Hibernate Projections

e wykorzysta¢ wszystkie metody z klasy
Hibernate ScrollableResults

e okresli¢ilos¢ pobranych rekordéw oraz
od ktérego rekordu zaczgc

e okresli¢ czy asocjacje bedg pobierane
w trybie EAGER czy LAZY

Nie wypisuje wszystkich mozliwosci, gdyz
jest tego mndstwo, a wszystko jest w Ja-
vadoc’ach. Jednak ta krotka lista przynaj-
mniej pokazuje jak szerokie mamy mozli-
wosci. GORM to nie tylko CRUD.

HQL

W GORM mozemy tez wykorzysta¢ HQLa
(Hibernate Query Language). Jest to jezyk
zapytan bardzo podobny do SQLa, ale nie
operujemy w nim na tabelkach, tylko na
encjach (klasach domenowych). Mamy do
dyspozycji trzy metody, ktédre mozemy wy-
wotac na naszej klasie domenowe;:

e find - zwraca pierwszy wynik pasujgcy
do zapytania

e findAll - zwraca wszystkie wyniki pasu-
jace do zapytania

e executeQuery - wykonuje zapytanie,
niekoniecznie zwracajgce wyniki (np.

¢

9

UPDATE)

Kilka przyktadow:

// Znajdz pierwsza osobe

// o imieniu Mateusz

def person = Person.find(
»from Person as p where
p.firstname = ?”, [,Mateusz’])

// Znajdz wszystkie osoby

// o imieniu Mateusz

// i nazwisku na M

def results = Person.findAll (
»from Person as p where
p.firstname = :firstname and
p.lastname like :lastname”,
[firstname:’Mateusz’,
lastname:’'M%’ 1)

Niezbednikiem jest zapoznanie sie z roz-
dziatem dokumentacji Hibernate poswie-
conej HQL.

Zdarzenia i znaczniki czasowe

Bardzo ciekawg funkcjag w GORM s3 zda-
rzenia. Zdarzenia to domkniecia wywoty-
wane w odpowiednim momencie cyklu
zycia instancji klasy domenowej. Mozemy
je uzy¢ np. do zapisania daty ostatniej ak-
tualizacji, utworzenia encji, zapisania do
logu $ladu po usuwanej encji, itp. Wyrdz-
niamy nastepujgce typy zdarzen:

e beforelnsert - wywotywane zanim
obiekt zostanie zapisany do bazy po raz
pierwszy

e beforeUpdate - wywotywane zanim
obiekt zostanie zaktualizowany w bazie

e beforeDelete - wywotywane przed
usunieciem rekordu

e afterlnsert - wywotywane po zapisaniu
obiektu do bazy po raz pierwszy

e afterUpdate - wywotywane po zaktu-
alizowaniu obiektu w bazie

16
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e afterDelete - wywotywane po usunie-
ciu obiektu z bazy

e onlLoad - wywotywane po wczytaniu
obiektu z bazy

| w przyktadzie:

class Person {
Date dateCreated
Date lastUpdated
Date loadTime

def beforelInsert = {
dateCreated = Date()

}

def beforeUpdate = {
lastUpdated =new Date ()

}

def onLoad
loadTime

}

{

new Date ()

}

W tym przyktadzie naszg klase domenowg
rozbudowaliSmy o zapisywanie do bazy
daty aktualizacji, daty utworzenia oraz
ustawianie czasu wczytania rekordu. Jesli
chodzi o date utworzenia i aktualizacji, to
GORM pozwala nam na mate uproszczenie:
wystarczy zadeklarowaé w klasie domeno-
wej wiasciwosc lastUpdated i dateCreated
a beda one automatycznie ustawiane na
odpowiednie wartosci (konwencja nie tyl-
ko ponad konfiguracje, ale réwniez ponad
kodowanie).

Witasne mapowanie

Kolejng cechag GORMa jest wtasne mapo-
wanie tabel. Wtasne mapowanie pozwa-
la nam samodzielnie okresli¢ jakie beda
nazwy tabel i kolumn. Jest to niezwykle
przydatne, gdy musimy dostosowac sie do
konwencji przyjetej w firmie/projekcie lub
gdy piszemy kod do istniejgcej bazy da-
nych. Wiecej na ten temat mozna poczy-
tac¢ oczywiscie w dokumentacji, wydaje mi

9

sie ze ten dziat wymaga najmniej dodatko-
wych opisow i dyskusji.

Wspomne tylko jeszcze, ze mozemy réw-
niez wptynac¢ na to, jak generowane beda
identyfikatory (domys$lnie GORM wyko-
rzystuje ten najodpowiedniejszy dla danej
bazy danych). Mozemy tez wptyngé¢ na in-
deksy, jakie zostang wygenerowane.

Dla zobrazowania mozliwosci maty przy-
ktad:

class Person {
String firstName
static mapping = {
table ,people’
firstName column:’First Name’
}
}

Cache

Pod maska GORM siedzi Hibernate, nie
mogto wiec zabrakngé mechanizmu se-
cond-level cache z tej biblioteki. Cache
mozemy wigczy¢ w pliku konfiguracyjnym
DataSource.groovy (domyslnie przy wy-
generowaniu projektu jest on witgczony).
Mozemy podobnie jak w Hibernate, w pa-
mieci podrecznej (mato zreczne ttumacze-
nie stowa cache) zapisa¢ encje lub wyniki
zapytan. Czy dana klasa domenowa ma
by¢ zapisywana do pamieci podrecznej
okresla sie w samej klasie domenowej:

class Person {

static mapping = {
cache true
}
}

,Keszowac¢” mozemy tez asocjacje. Moze-
my ustawic jeden z kilku dostepnych ro-
dzajow pamieci podrecznej. Wptywa to na
wydajnos$é naszej pamieci, a to wynika ze
strategii obstugi danych oraz dopuszczal-
nego ryzyka wspotbieznych modyfikacji:
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e read-only - nasza aplikacja tylko odczy-
tuje dane i nigdy ich nie modyfikuje.
Szybkie w dziataniu, gdyz nie potrzeba
nam zadnych synchornizacji.

e read-write - nasza aplikacja zapisuje i
odczytuje dane. Dostep jest synchroni-
zowany.

* nonstrict-read-write - nasza aplikacja i
czyta i pisze, ale prawdopodobienstwo
wystgpienia jednoczesnego zapisu jest
znikome.

e transactional - przy tej strategi moze-
my wykorzysta¢ w petni transakcyjna
pamieé podreczng, taky jak JBoss Tre-
eCache.

Ograniczenia (contraints)

Grails posiada wbudowany mechanizm
walidacji danych. Pozwala on nam na bar-
dzo fatwe i deklaratywne okreslanie, jakie
wtasciwosci mogg przyjac jakie wartosci.
Dlaczego jest to wazne z punktu widzenia
GORM? Poniewaz moze to wptynac¢ na to,
jak zostanie wygenerowany schemat bazy

danych. Bardzo mi sie to spodobato, ze
dostajemy z automatu zabezpieczenie na
poziomie bazy danych réwniez, a nie tylko
na poziomie aplikacji.

Do deklaracji ograniczen w klasie dome-
nowej wykorzystywana jest sekcja con-
straints:

class Task {
String name
String description

static constraints = {
description (maxSize:1000)\
}
}

Podsumowanie

Jak widaé¢ warstwa persystencji jest nie-
zwykle rozbudowana w Grails. Jest dosc¢
elastyczna i bogata w funkcje. Jesli komus
GORM nie do korica odpowiada, to zawsze
mozna skorzystaé z Hibernate bezposred-
nio, wykorzysta¢ plugin do JPA lub bez-
posrednio faczy¢ sie z bazg danych (JDBC
albo pakiet GroovySQL). Nie mniej jednak
mysle, ze GORM zadowoli wiekszos¢ uzyt-
kownikow.

WSspdlnie z Mateuszem Mrozewskim chcielismy Was zaprosi¢ do udziatu w

SZKOLENIACH DLA KAZDEGO

Forma bedzie nieco inna od tej, ktérg zapewne znacie. Szkolenia bedga ,wirtualne”.
Dzieki temu Wy, bez wychodzenia z domu bedziecie mogli podnies¢ swoje kwalifi-
kacje, a my bedziemy mogli zaoferowac atrakcyjng cene :) Czyz to nie jest Win-Win?

Rozpoczniemy od Groovy i Grails.

Spotkania beda odbywaty sie co tydzien, w sesjach 90 minutowych. Szczegétowe in-
formacje pojawig sie wkrotce na http://dworld.pl, ale juz teraz zapraszamy do wstep-
nej rezerwacji miejsca (link).

Rozpoczecie: rozpoczecie 1Q 2010

Cena: ok. 50 zt za 90 minut

Miejsce: internet ;)

Prowadzacy: Mateusz Mrozewski, Grzegorz Duda
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NOTATKI O TESTOWANIU:

BEHAVIOUR-DRIVEN DEVELOPMENT Z EASYB

BArRTOSZ MAJSAK

Groovy to jezyk, ktéry przykuwa coraz
wiekszg uwage entuzjastow technologii
Javowych, a artykuty pojawiajgce sie na
tamach Java exPress tylko to potwierdza-
ja. Jego niewatpliwymi zaletami sg prosto-
ta i przejrzystos¢ sktadni, ktére pozwalajg
zdecydowanie zwiekszyé produktywnosc i
uwolni¢ od monotonnych linijek kodu tak
dobrze znanych nam z Javy.

W niniejszym artykule chciatbym przed-
stawi¢ bardzo ciekawe i uzyteczne narze-
dzie bazujgce na Groovym. Zachwyca ono
Swojg prostotg i wszechstronnym zastoso-
waniem w testach, oraz, co najistotniejsze,
pozwala na pisanie testow w mysl koncep-
cji behaviour-driven development.

Kilka(dziesiat) stow wprowadzenia

Zanim jednak przejdziemy do przedstawie-
nia easyb, warto zaczac¢ od krotkiego wpro-
wadzenia do coraz bardziej popularnej
techniki behaviour-driven development.
Na jakich zatozeniach sie opiera? Czym
rézni sie od test-driven development? Ja-
kie narzedzia w Javie pozwalajg pisac testy
w oparciu witasnie o nig? Po przeczytaniu
tego artykutu, poza wzbogaceniem stow-
nika informatycznych zargonéw o kolejny
modny akronim, z pewnoscig bedziesz
znat odpowiedzi na te pytania.

Do zilustrowania koncepcji BDD postuzy
nam prosty przykfad. Zatézmy, ze organi-
zujemy konferencje o technologiach zwia-
zanych z Javg i potrzebujemy stworzy¢ mo-
dut rejestracji. Oczywiscie, aby zachecié
potencjalnych uczestnikdw powinnismy
zaoferowac jakies znizki. Dla maksymalne-
go uproszczenia naszego przyktadu umow-
my sie takze, ze cena wejscidwki to 100,00
PLN. A zatem, do dzieta! Zaczynamy (jak
zawsze zreszty, prawda?), od testu:

@Test
public void testConferenceDisco-
unt () {
Participant p =
new Participant();
p.setJavaUserGroupMember (true) ;
RegistrationService
registrationService =
new RegistrationService();
PaymentDetails paymentDetails =
registrationService.register (
participant) ;
assertEquals (80.0,
paymentDetails.getPrice());

Nie trzeba miec¢ wielkiego dos$wiadczenia
w pisaniu testéw, aby stwierdzi¢, ze po-
wyzszy kod jest daleki od ideatu. Przede
wszystkim jest nieprecyzyjny. Nazwa me-
tody tak naprawde nie niesie ze sobg zad-
nej istotnej informacji. W momencie, gdy
w module rejestracji pojawi sie jakis btad,
bedziemy zmuszeni do wnikliwej analizy
kodu takiej metody testowej, aby okresli¢
wymaganie definiujgce warunki przydzie-
lania znizki. W powyzszym wypadku nie
stanowi to wielkiego wyzwania, ale za-
pewne wielu z Was musiato nie raz w swo-
jej w karierze analizowaé bardziej ,roz-
budowane” testy. Co wiecej, piszac testy,
zwtaszcza na poczatku przygody z test-dri-
ven development, bardzo czesto powraca
pytanie ,co ja tak naprawde powinienem
przetestowac?”. Nierzadko zdarza sie nam
skupia¢ bardziej na implementacyjnych
szczegotach klas, ktérych dziatanie chcemy
weryfikowaé, niz na faktycznych wymaga-
niach, ktére maja spetniaé. Miedzy innymi
z takimi wtasnie problemami probuje sie
mierzy¢ koncepcja behaviour-driven deve-
lopment.

Behaviour-driven development, sformuto-
wane po raz pierwszy przez Dana Northa
W magazynie ,Better Software” z marca
2006, to podejscie skupiajgce sie przede
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wszystkim na wymaganiach dotyczacych
testowanego komponentu aplikacji. Jest
tak naprawde delikatng ewolucjg test-dri-
ven development. Zasadniczg réznicg jest
potozenie nacisku na weryfikacje konkret-
nych wymagan stawianych aplikacji. Kaz-
dy test (scenariusz) tworzony jest w taki
sposdb, aby opisywac pewne zachowanie
systemu. Jednym z postulatéw, ktore po-
jawity sie takze w przytoczonym artykule,
jest nadawanie metodom testowym nazw,
ktore de facto sg zdaniami opisujgcymi
nasze oczekiwania. W przypadku naszego
testu moglibysSmy przemianowaé¢ metode
na:

@Test

public void shouldReceiveTwentyPe
rcentOfDiscountIfRecipientIsJUGMe
mber () {

}

Sposdb, w jaki piszemy testy, najczesciej
powinien przebiega¢ wedtug nastepujgce-
go schematu:

° definiowanie warunkéw po-
czatkowych

° wykonanie logiki podlegajg-
cej weryfikacji

° sprawdzenie zgodnosci
otrzymanych rezultatow z oczeki-
wanymi

przektadajac to na bardziej opisowa kon-
strukcje mogliby$my napisac:

majac okreslone warunki poczgtkowe;

gdy wykonamy pewng operacje w kom-
ponencie testowanym;

wowczas powinnismy otrzymacé oczeki-
wany rezultat;

Finalna wersja naszego testu, podgazajgca

9

za konwencjg BDD, mogtaby zatem wygla-
da¢ nastepujaco:

@Test
public void shouldReceiveTwentyPe
rcentOfDiscountIfRecipientIsJUGMe
mber () {
// given
Participant p =
new Participant();
p.setJavaUserGroupMember (true) ;
// when
RegistrationService
registrationService =
new RegistrationService();
PaymentDetails paymentDetails =
registrationService.register (
participant) ;

// then
assertEquals (80.0,
paymentDetails.getPrice());

}

Szablon ten bezdyskusyjnie poprawia
przejrzystos¢ testu i ufatwia jego zrozu-
mienie. Po raz pierwszy zobaczytem go
na prezentacji Szczepana Fabera podczas
konferencji GeeCON. Jest to jednak tylko
konwencja, ktéra bez dyscypliny w zespo-
le moze zostaé bardzo szybko zapomnia-
na. Na szczescie istniejg biblioteki, ktére
wspierajg technike behaviour-driven de-
velopment i pozwalajg nam mysle¢ o te-
stach jak o realnych wymaganiach stawia-
nych systemowi. Jedng z nich jest wtasnie
easyb.

Czym jest easyb?

Easyb to zrealizowany w Groovym jezyk
dedykowany (ang. DSL; domain-specific
language), oferujgcy konstrukcje promo-
wane przez BDD. Podstawowymi pojecia-
mi sg tu scenariusze (ang. scenario) oraz
historie (ang. story), bedace zbiorami sce-
nariuszy. Spdjrzmy ponownie na nasz test
i sprobujmy okresli¢ wymaganie, ktére
stawiamy modutowi do rejestracji uczest-
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nikow:

Uzytkownicy majacy cztonkostwo w
Java User Group powinni otrzymac 20%
znizki podczas rejestracji.

majac uzytkownika z cztonkostwem w
JUG

gdy zarejestruje sie on na konferencje;

wowczas powinien otrzymac 20% zniz-
ki;

W easyb nasz test (scenariusz) wygladaé
bedzie nastepujaco:

scenario “Java User Group members
should receive 20% discount”, {

given “participant is a JUG mem-
ber”

when “he registers for the con-
ference”

then “he should receive 20%
scount”

}

di-

Poniewaz easyb to tak naprawde Groovy,
mozemy korzystaé z dowolnych klas napi-
sanych w jezyku Java, w tym takze je te-
stowad. Drugg istotng zaletg tego jezyka sg
domkniecia (ang. closure), dzieki ktérym
nasz kod staje sie bardziej zwiezty, a sce-
nariusz przedstawiony powyzej wykony-
walng dokumentacjg. Ostateczna postac
naszego scenariusza mogtaby zatem miec
takg forme:

scenario ,Java User Group members

should receive 20% discount”, {
given “participant is a JUG mem-

ber”, {

p = new Participant()

p.setJavaUserGroupMember (true)

}

when “he registers for the con-
ference”, {
registrationService =
new RegistrationService ()

paymentDetails =

registrationService.
register (participant)

}

di-

then “he should receive 20%
scount”, {
paymentDetails.price.
shouldBe 80.0

}

Co ciekawe, test w niezaimplementowe;j
formie jest réwniez wykonywalny. W ra-
porcie stworzonym przez easyb figurowat
bedzie jako “w toku” (ang. pending).

Running user registration story
(UserRegistrationStory.groovy)

Scenarios run: 1, Failures: O,
Pending: 1, Time elapsed: 0.89 sec

1 behavior ran
ding behavior)

(including 1 pen-
with no failures

Kolejng ciekawg cechg easyb s metody
weryfikacji otrzymanych danych, przypo-
minajace opis w jezyku naturalnym. Po-
réwnujgc standardowe podejscie:

assertEquals (80.0,
paymentDetails.getPrice());

z tym, oferowanym przez easyb nie trzeba
chyba nikogo przekonywag, ktére jest bar-
dziej zrozumiate:

paymentDetails.price.shouldBe
80.0

Easyb oferuje catg game metod do spraw-
dzania wynikow scenariuszy. | tak do po-
rownania dwdch obiektéw mamy naste-
pujgce wyrazenia:

e shouldBe / shouldNotBe
¢ shouldEqual / shouldNotEqual

mozemy porownywac ich wartosci:

¢ shouldBeGreaterThan

22
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¢ shouldBeLessThan
¢ shouldStartWith
shouldEndwWith

jak réwniez weryfikowac ich typy:

¢ shouldBeA / shouldNotBeA
¢ shouldBeAn / shouldNotBeAn

nie moze takze zabrakng¢ wygodnych me-
tod do sprawdzania zawartosci kolekcji:

¢ shouldHave / shouldNotHave

Bytoby duzg niesprawiedliwoscig i nad-
uzyciem przemilczenie istnienia takich
bibliotek javowych jak Hamcrest czy FEST-
Assert, ktére rowniez oferujg zblizong do
jezyka naturalnego weryfikacje wynikéw
testu.

Dodatkowe zalety

Jak juz wspomniatem wczesniej, testy pi-
sane w easyb majg tak naprawde forme
wykonywalnej, cho¢ dos¢ uproszczonej,
dokumentacji. Stad wykonujac scenariu-
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easyb <.
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-- bdd in java can't get any easier

P sections

Stories

Stories Text

9

sze, mozemy na ich podstawie generowac
raporty, ktore traktowac mozemy jako zre-
by dokumentacji systemu. W tym momen-
cie oferowane sg nam dwie opcje — prosta
forma tekstowa oraz raport w postaci stro-
ny HTML. Poza informacjami zilustrowa-
nymi rysunkiem 1 i 2, zawiera¢ one moga
takze szczegdétowe informacje o btedach,
ktore pojawity sie podczas wykonywania
scenariuszy.

1 scenario executed successfully.
Story: Users registration

scenario Java User Group members
should receive 20% discount

given participant is a JUG mem-
ber

when he registers for the con-
ference

then he should receive 20%
scount

di-

Scenariusze tworzone w easyb cechuje

Summary

0 0516

Stories Summary

1 0 0516

Specifications Summary

Rys 1. Podsumowanie scenariuszy w postaci strony HTML
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easyb -- bdd in java can't get any easier

P sections

Summary
Stores

Stories Text

9

Stories List

Users registration 1 0 0516

Java User Group members should receive 20% discount 0,047
given participant is a JUC member

when he registers for the conference

then he should receive 20% discount

Rys 2. Szczegdty scenariusza bedacego w ,,toku”

prosta i zrozumiata struktura. Pokusi¢ by
sie mozna zatem o zaangazowanie do ich
tworzenia cztonkédw projektu, ktdrzy nie-
koniecznie majg na co dzien do czynienia z
kodem. W dobie narzedzi takich jak FitNes-
se czy Concordion wydaje sie jednak mato
prawdopodobnym, aby osoby nietechnicz-
ne chetne byty do opisywania wymagan w
easyb. Od pewnego czasu spotkac jednak
mozna pogtoski o przygotowywaniu apli-
kacji Easiness, ktéra ma wyjs$¢ na przeciw
oczekiwaniom takich uzytkownikow.

Integracja

Bez wsparcia dla narzedzi takich jak IDE
czy serwer ciggtej integracji nie mozemy
w petni wykorzystaé zalet, jakie oferujg
nam solidne testy. W momencie oddawa-
nia tego artykutu dla easyb dostepna jest
wtyczka do Intelli) IDEA oraz, od niedawna,
do Eclipse. Poza tym mozemy uruchomié
scenariusze napisane w easyb za pomoca

&
C ])))

Apache Ant, Maven badz z linii komend.

Alternatywy
Oczywiscie easyb to nie jedyne narzedzie
dla JVM do tworzenia testdw w oparciu o

behaviour-driven development. Oto nie-
ktore z nich:
° Groovy - GSpec
° Java - JBehave, Cuke4Duke,
GivWenZen
° Scala - Specs
Konkluzja

W artykule tym zaprezentowana zostata
ciekawa alternatywa pisania testéw, jaka
jest behaviour-driven development, a w
szczegoblnosci easyb. Pozwala ona koncen-
trowad sie na wymaganiach, a testy two-
rzy¢ w taki sposdb, aby zrozumiate byty
takze dla 0sob bez doswiadczenia informa-
tycznego. Oczywiscie mozliwosci i sposo-
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by implementowania scenariuszy w easyb
sg duzo szersze. W artykule tym przed-
stawione zostaty jedynie najistotniejsze
jego cechy i funkcjonalnosci. Gorgco za-
checam do odwiedzenia stron podanych
w sekcji Zrédla, ale przede wszystkim do
poeksperymentowania. Bardzo dobrym
zastosowaniem, szczegdlnie uwydatnia-

Zrodta

%9

jacym zalety easyb, sg testy funkcjonal-
ne interfejsu uzytkownika. Opis interakgji
uzytkownika z naszg aplikacja, dzieki sce-
nariuszom, wyglada bardzo naturalnie. W
tandemie z wygodna bibliotekg emulujaca
zachowanie uzytkownika w przegladarce
tworzy naprawde ciekawe rozwigzanie,
ale to temat na kolejny artykut.

1.  http://dannorth.net/introducing-bdd - wprowadzenie do behaviour-driven development

2. http://easyb.org/ - strona gtdwna projektu easyb

3. http://parleys.com/display/PARLEYS/Home#talk=28573704 — prezentacja o easyb z konferencji

Devoxx

4. http://fitnesse.org/ - strona projektu FitNes-
se

5. http://code.google.com/p/givwenzen/ - Strona
projektu GivWenZen

6. http://www.concordion.org/ - strona projektu
Concordion

7. http://code.qoogle.com/p/specs/ - Strona pro-
jektu Specs

8. http://groovy.codehaus.org/Using+GSpec+wi-
th+Groovy - Wprowadzenie do Spec

9. http://jbehave.org/ - projekt JBehave

10. http://wiki.github.com/aslakhellesoy/cuke4duke -
strona projektu Cuke4Duke

11. http://code.qoogle.com/p/hamcrest/ - bibliote-
ka Hamcrest

12. http://fest.easytesting.org/assert/wiki - bibliote-
ka FEST-Assert

I'm coming.
One second.
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Wprowadzenie

Signal Framework to open-source’owa bi-
blioteka loC, AOP oraz MVC przeznaczona
dla Javy ME (J2ME) oraz oparta o Springa.
Framework zostat zaprojektowany w taki
spos6b, aby przezwyciezy¢ ograniczenia
CLDC, ktére uniemotzliwiajg uruchamia-
nie kontenerdw loC opartych o Jave SE na
platformie J2ME. Signal Framework uzywa
zwyktych XMLowych plikow konfiguracyj-
nych Springa, pozwalajgc programistom
na wykorzystanie istniejacych narzedzi i
umiejetnosci.

Ponizszy diagram przedstawia architektu-
re biblioteki:

LWUIT

Inspiracjg dla nazwy frameworka jest bi-
blioteka Antenna (http://antenna.source-
forge.net/) oraz, oczywiscie, Spring Fra-
mework.

Kontener loC

Wsparcie dla refleksji w CLDC jest bardzo
ograniczone w poréwnaniu do Javy SE. API
pozwala jedynie na tworzenie obiektéw za
pomocg domysinych (bezargumentowych)
konstruktoréw. Refleksja nie pozwala na
przekazywanie argumentéw do konstruk-
toréw, wywotywanie metod, dostep do
padl, ani tworzenie dynamicznych proxy.

Aby przezwyciezy¢ te ograniczenia frame-
work loC przetwarza pliki konfiguracyjne
kontekstu podczas kompilowania aplika-
cji oraz generuje kod Javy odpowiedzialny

G-

za tworzenie kontekstu po uruchomieniu
aplikacji. Kiedy aplikacja J2ME jest urucha-
miana, wykonuje ona wygenerowany kod
zamiast przetwarzania plikdw konfigura-
cyjnych. Dzieki temu kontekst moze zostaé
utworzony bez parsowania plikébw XML
lub uzywania zaawansowanej refleks;ji.
Rozmiar wygenerowanego kodu jest bar-
dzo maty, poniewaz biblioteka loC zawiera
jedynie okoto 10 klas. Wygenerowany kod
nie zalezy od bibliotek Springa.

Mimo tego, ze framework zostat stworzo-
ny na potrzeby platformy J2ME, kontener
loC moze by¢ uzywany w dowolnych apli-
kacjach Java, ktore potrzebujg wykorzy-
stac¢ funkcjonalnos¢ Springa bez polegania
na refleksji lub parsowania plikow XML
(np. platformy Android oraz GWT).

Signal Framework wspiera nastepujace
funkcje kontenera loC zaimplementowa-
nego w Springu:

® Pliki konfiguracyjne XML

® Komponenty (beans) typu single-
ton

® Wstrzykiwanie zaleznosci poprzez
argumenty konstruktoréw oraz
wtasnosci (properties) obiektow

® Autowiring

® |nicjalizacja na zadanie (lazy initia-
lization)

® Przetwarzanie komponentéw (bean

post-processors) (com.auroraso-
ftworks.signal.runtime.core.

context.IBeanProcessor — odpo-
wiednik interfejsu org.springframe-
work.beans.factory.config.Be-

anPostProcessor)

® Lekkie AOP oparte o automatycznie
generowane klasy proxy

26



MASZYNOWNIA

%9

® com.aurorasoftworks.signal. Generator kodu jest na ogét uruchamiany
runtime.core. Coéltex_t 'dI _Ikn_l" jako wtyczka Mavena, ktéra wymaga 2 pa-
tlil_lZlngBea“ - odpowiednik N rametréw: nazwy pliku konfiguracyjnego
terfejsu org.springframework.  gnrinoa graz nazwy klasy Java, ktéra zosta-
beans.factory.Initializing- . .
Bean nie wygenerowana. Generator obstuguje
znacznik <import resource="..">, jest
® com.aurorasoftworks.signal. wiec mozliwe przetworzenie wielu plikdw

runtime.core.context.IConte- konﬁguracyjnych poprzez jedno urucho-
xtAware — odpowiednik interfejsu ienie wtyczki
org.springframework.beans. '
factory.BeanFactoryAware

BOCZNICA

\ ¢

Ponizej przedstawiono przyktad pliku kon-
figuracyjnego Springa oraz odpowiadajaca
mu wygenerowang klase:

<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans”
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance”
xsi:schemalLocation="http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans.xsd”>
<bean id="greeter”
class="com.aurorasoftworks.signal.examples.context.core.Greeter”>
<constructor-arg ref="msgSource” />
</bean>
<bean id="msgSource”
class="com.aurorasoftworks.signal.examples.context.core.
MessageSource”>
<constructor-arg>

POCZEKALNIA
o

<map>
<entry key="greeting” value="Hello!” />
</map>
</constructor-arg>
</bean>
</beans>

public class ApplicationContext extends
com.aurorasoftworks.signal.runtime.core.context.Context
{
public ApplicationContext () throws Exception
{
/* Begin msgSource */
ApplicationContext.this.registerBean (,,msgSource”,
new com.aurorasoftworks.signal.examples.context.core.
MessageSource (new Jjava.util.Hashtable () {{
put (,greeting”, ,Hello!”); }1})):
/* End msgSource */
/* Begin greeter */
ApplicationContext.this.registerBean (,,greeter”,
new com.aurorasoftworks.signal.examples.context.core.
Greeter ( ((com.aurorasoftworks.signal.examples.context.core.
MessageSource) GreeterContext.this.getBean (,,msgSource”))));
/* End greeter */
}
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Biblioteka obecnie nie obstuguje narze-
dzia Ant, ale zadania Anta (tasks) moga
by¢ fatwo zaimplementowane jako lekka
nakfadka na istniejgcy generator.

Framework AOP

Oprécz utrudniania implementacji loC,
ograniczenia APl CLDC uniemozliwiajg
rowniez uzycie istniejgcych frameworkow
AOP na urzadzeniach J2ME. APl AOP Al-
liance oraz popularne biblioteki AOP, ta-
kie jak Aspect) oraz JBoss AOP, zalezg od
typow zawartych w pakiecie java.lang.
reflect. *, ktdre nie sg zaimplementowa-
ne w Javie ME. Dodatkowo implementacje
AOP czesto wykorzystujg wiasne imple-
mentacje class-loaderéw i/lub dynamicz-
ne proxy ktére nie sg obstugiwane przez
implementacje CLDC.

Implementacja AOP dostarczona przez Si-
gnal Framework zostata zaprojektowana
na potrzeby urzadzen J2ME: ma niewiel-
kie wymagania pamieciowe, uzywa jedy-
nie klas obecnych w API CLDC oraz aloku-
je podczas dziatania najmniejszg mozliwg
ilos¢ obiektéw. To podejscie pocigga jed-
nak za sobg pewne ograniczenia: frame-
work nie jest tak rozbudowany jak jego
odpowiedniki dla aplikacji desktopowych
i klasy enterprise oraz obstuguje jedynie
przechwytywanie metod wywotywanych
na interfejsach.

9

Framework AOP przezwycieza ogranicze-
nia Javy ME poprzez generacje kodu. Kie-
dy kontekst aplikacji jest przetwarzany
podczas kompilacji, framework identyfiku-

je komponenty implementujgce interfejs
com.aurorasoftworks.signal.run-

time.core.context.proxy.IProxy, a
nastepnie tworzy dla nich klasy proxy. In-
stancje klas proxy sg stosowane do prze-
chwytywania wywotan metod oraz wywo-
tywania interceptoréw.

Ta koncepcja jest podobna do mechani-
zmu dynamicznych proxy wspieranych
przez Jave SE. Wiekszo$¢ klas zawartych
we frameworku AOP ma swoje odpowied-
niki w Javie SE, co przedstawiono w Tabeli
1.

Obiekty proxy sg na ogot tworzone przez kla-
se ProxyFactory. Najbardziej powszech-
ng metodg tworzenia instancji proxy jest
przekazanie listy interceptoréw do meto-
dy TProxyFactory#createProxy-
(IProxyTarget target, IMethodIn-
terceptor [] interceptors). wra-
cany obiekt implementuje te same inter-
fejsy, co przekazany argument i moze by¢
bezpiecznie rzutowany na te interfejsy.

Przechwytywanie metod zostato przedsta-
wione na Diagramie 1.

Z uwagi na swojg prostote biblioteka po-
siada pewne ograniczenia. Obiekty proxy
stworzone przez biblioteke wielokrotnie

Typ w bibliotece Signal AOP
(com.aurorasoftworks.signal.runtime.core.*)

Odpowiednik w Javie SE

context.proxy.ProxyFactory

java.lang.reflect.Proxy

context.proxy.IInvocationHandler

java.lang.reflect.InvocationHandler

context.proxy.IMethodInterceptor

org.aopalliance.intercept.
MethodInterceptor

context.proxy.IProxy

wartos¢ zwracana przez java.lang.reflect.
Proxy.newlInstance

context.proxy.IProxyTarget

dowolny obiekt

context.proxy.IProxyClass

java.lang.Class

context.proxy.IMethodHandler

java.lang.reflect.Method

Tabela 1. Odpowiedniki klas Signal AOP w Java SE.

6
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sd Proxy method caIIJ

Application Method Interceptor 1

Method Interceptor 2 ProxyClass ProxyTarget

T
1
1
.
someMethod

invoke

» invoke

return value
e T VALE

return value
return value =

T
1
1
1
1
1
1
i 1
» invoke 1
1

» someMethod
return value
return value =

Diagram 1. Przechwytywanie metod

wykorzystujg instancje tablic przeznaczo-
ne do przekazywania argumentow do in-
terceptoréow aby unikngé tworzenia tym-
czasowych obiektéow. To jednak oznacza,
ze kod klas proxy musi by¢ synchronizo-
wany (odpowiada za to generator kodu).
W wielowatkowych aplikacjach moze to
prowadzi¢ do problemdéw z wydajnoscia.
Kod proxy jest synchronizowany na in-
stancji proxy, co oznacza ze wiele instancji
proxy tego dla samego obiektu moze by¢
uzywanych wspotbieznie bez blokowania
zadnych watkéw.

Kiedy typy podstawowe sg przekazywane
do lub zwracane przez metode proxy mu-
szg one zosta¢ opakowane za pomoca ty-
pow obiektowych takich jak java.lang.
Integer. Jest to jedyny scenariusz, ktory
wymaga tworzenia tymczasowych obiek-
tow. W pozostatych przypadkach biblio-
teka AOP nie potrzebuje tworzy¢ zadnych
tymczasowych obiektéw i moze byé bez-
piecznie uzywana niezaleznie od jakosci
garbage collectora.

Framework MVC

Framework MVC jest oparty o funkcjonal-
nosc¢ loC oraz AOP opisang w poprzednich

sekcjach. Framework wspiera zaréwno API
MIDP jak i LWUIT oraz w razie potrzeby
moze by¢ tatwo rozszerzony o wsparcie dla
innych technologii prezentacji.

Framework nie naktada zadnych ograni-
czen na model domenowy, ani widoki,
pod warunkiem ze uzywany jest LWUIT
lub MIDP. Zamiast tego, biblioteka jest za-
projektowana tak, aby utatwic¢ tworzenie
kontroleréow. Najwazniejsze funkcje zaim-
plementowane w warstwie kontrolera to
inicjalizacja kontroleréw (oraz powigza-
nych widokdw, jesli istniejg) na zgdanie
(lazy initialization) oraz deklaratywne re-
guty nawigacji zdefiniowane w pliku konfi-
guracyjnym loC.

Kontroler to zwykty komponent (bean)
zdefiniowany w kontekscie loC aplikacji.
Wszystkie kontrolery muszg implemento-
wac interfejs com.aurorasoftworks.si-
gnal.runtime.ui.mvc.ICotroller lub
interfejsy dziedziczace po nim. Kontroler
zarzgdza czescig interfejsu aplikacji, ktorg
moze by¢ pojedynczy widok lub skompli-
kowany kreator (wizard) sktadajgcy sie z
wielu krokéw.

Najbardziej powszechym rodzajem kon-
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trolera jest kontroler widoku. Kontrolery
widoku dla API MIDP oraz LWUIT powinny

implementowac¢ odpowiednio interfejsy
com.aurorasoftworks.signal.run-

time.ui.mvc.midp.IViewController

oraz com.aurorasoftworks.signal.
runtime.ui.mvc.lwuit.IViewCon-

troller. Framework automatycznie prze-
kazuje komendy (javax.microedition.
lcdui.Command i com.sun.lwuit.Com-
mand) do kontrolera widoku, ktéry je wy-
generowat. Wiele kontroleréw moze byc
powigzanych z widokiem.

Drugim typem kontrolera jest kontroler
przeptywu (flow controller), ktéry zarzg-
dza reuzytkowalnym procesem, na ogot
kreatorem sktadajgcym sie z wielu wido-
kow. Po zakorczeniu dziatania przeptyw
powraca do miejsca, w ktorym zostat roz-
poczety, podobnie jak wywotfanie metody.
Kontrolery przeptywu powinny implemen-

towac interfejs com.aurorasoftworks.
signal.runtime.ui.mvc.IFlowCon-

troller. Przeptywy mozna ze sobg 13-
czy¢: jeden przeptyw moze startowac inne
przeptywy, w tym nowe instancje tej sa-
mej klasy kontrolera przeptywu.

ZaleznosSci miedzy kontrolerami sg defi-
niowane jako zaleznosci miedzy kompo-
nentami, dzieki czemu kontrolery moga
»generowad” zdarzenia wywotujgc me-
tody interfejsow. Takie rozwigzanie skut-
kuje luznym powigzaniem kontroleréw,
deklaratynymi definicjami regut nawigacji
i silnym typowaniem. Wywotania metod
interfejsdw sg przechwytywane przez fra-
mework aby w przezroczysty sposob zre-
alizowac¢ niezbedne przetwarzanie takie
jak wyswietlanie wtasciwego widoku, reje-
strowanie obserwatorow dla komend oraz
inicjaowanie i koiczenie przeptywu.

W wiekszosci przypadkéw pozadane jest
aby kontrolery i widoki byty inicjalizowa-

9

ne na zadanie. W takim wypadku kontekst
aplikacji musi by¢ odpowiednio skonfigu-
rowany:

<beans xmlns=
"http://www.springframework.org/
schema/beans”
xmlns:xsi=
"http://www.w3.0rg/2001/XMLSche-
ma-instance”
xsi:schemalLocation="http://www.
springframework.org/schema/beans
http://www.springframework.org/
schema/beans/spring-beans.xsd”
default-lazy-init="true”>
<= ==
</beans>

Najwazniejszym komponentem w aplikacji
MVC jest dyspozytor (dispatcher). Dyspo-
zytor to obiekt dostarczany przez bibliote-
ke, ktory przechwytuje wywotania metod
i realizuje niezbedne przetwarzanie, takie
jak wyswietlanie odpowiedniego widoku
lub rejestracja obserwatora komend:

<bean id="dispatcher”
class=
”com.aurorasoftworks.signal.
runtime.ui.mvc.midp.Dispatcher”

/>

Istniejg dwie implementacje koncepc;ji
dyspozytora: com.aurorasoftworks.
signal.runtime.ui.mvc.midp.Dis-

patcher o0raz com.aurorasoftworks.
signal.runtime.ui.mvc.lwuit.Dis-

patcher, uzywane odpowiednio w ap-
likacjiach MIDP oraz LWUIT.

Po definicji dyspozytora nalezy umiescic¢
definicje kontroleréw oraz widokow, co
pokazano ponizej. Zaleznosci miedzy kon-
trolerami sg definiowane jako zaleznosci
miedzy komponentami loC.

<bean id="accountListViewCt1l”
class="com.aurorasoftworks.sig-
nal.examples.ui.mvc.midp.Accoun-
tListViewController”>
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<constructor-arg
ref="accountListView” />
<constructor-arg
ref="accountService” />
<propertyname="newAccountEvent”
ref="newAccountCtl” />
<propertyname="editAccountEvent”
ref="editAccountCtl” />
</bean>

W powyziszym przyktadzie kontroler na-
zwany accountListViewCtl obstuguje
dwa rodzaje zdarzen: newAccountEvent
oraz editAccountEvent, ktdre sg powia-
zane z dwoma innymi kontrolerami jako
wtasnosci komponentow. Te zdarzenia to
zwykte referencje do interfejsow zdefi-
niowanych ponizej. Kontrolery ,generujy”
zdarzenia poprzez wywotywanie metod
interfejséw, ktére sg z kolei przechwyty-
wane przez dyspozytora.

public interface INewAccountEvent

{

void onNewAccount () ;

}

public interface IEditAccountE-
vent
{
void onEditAccount (
TAccount account) ;

}
Diagram 2 przedstawia sekwencje wywo-

%9

tan niezbedna do obstuzenia akcji uzyt-
kownika w scenariuszu opisanym powyzej.

Komenda wybrana przez uzytkownika jest
wysytana do dyspozytora (CommandLi-
stener.commandAction), ktory z kolei
przekazuje jg do aktywnego kontrolera
(ICommandHandler.handleCommand).
Instancja AccountListViewController
reaguje na komende generujgc zdarze-
nie INewAccountEvent.onNewAccount,
ktore jest przechwytywane przez dyspo-
zytora. Dyspozytor deaktywuje instancje
AccountListViewController, zmienia
biezgcy widok na ten, ktory jest powigza-
ny z instancjg NewAccountViewControl-
ler oraz aktywuje go. Przejscie z jednego
kontrolera na drugi jest prawidtowo od-
zwierciedlone w stanie aplikacji: NewAc-
countViewController staje sie aktyw-
nym kontrolerem, a jego powigzany widok
jest wyswietlony na ekranie.

Dystrybucja kodu zrédtowego framewor-
ka zawiera przyktadowg aplikacje zaimple-
mentowang w technologiach MIDP oraz
LWUIT, ktéra demonstruje prawidtowe
uzycie biblioteki MVC.

sd Controller method call)

MIDP runtime Dispatcher AccountListViewContoller NewAccountViewControllerProxy NewAccountViewController Display

T T
' '
' '

. |

'

commandAction

handleCommand

onMewAccount

invoke

deactivate

getview

setCuirent

activate

onMewAccount

e hn '
'

g

Diagram 2. Sekwencja wywotan obstugi akc;ji
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Podsumowanie

Biblioteka zostata zaprojektowana aby po-
godzi¢ dwa sprzeczne wymagania: wyko-
rzystac jak najwiekszg czes¢ funkcjonalno-
$ci Springa oraz utatwi¢ dodanie wsparcia
dla innych konteneréw loC w przysztosci,
jesli bedzie to potrzebne. Funkcjonalnosé
opisana w tym artykule zostata zrealizo-
wana do$¢ matym kosztem: okoto 10 000
linii kodu nie liczac przyktadowych aplika-
cji.

Pewne uproszczenia musiaty zostac¢ zaak-

9

wymaga w pewnych sytuacjach aby klasy
aplikacji implementowaty interfejsy biblio-
teki. Z tego samego powodu szablony klas
(generics) nie sg stosowane w API frame-
worka.

Po kilku wersjach beta framework staf sie
dos¢ dojrzaty i zawiera wszystkie znacza-
ce funkcje, ktore byty planowane. Wersja
produkcyjna powinna by¢ dostepna naj-
pdzniej w styczniu 2010.

Dodatkowe informacje mozna znalez¢ w
nastepujacej lokalizacji: http://www.auro-

ceptowane z uwagi na ograniczenia plat-
formy Java ME; przede wszystkim frame-
work nie wspiera annotacji i zamiast tego

rasoftworks.com/products/signalframe-
work.
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TomAasz KAczANOWSKI

Wstep

»Jakiego narzedzia uzywasz do budowy
projektu i dlaczego?” W Swiecie Javy, na
tak zadane pytanie mozna spodziewac
sie jednej z dwdch odpowiedzi:
Uzywam Mavena. Swietne pluginy po-
zwalajg mi w trzech liniach uzyskac
efekt, na ktory potrzebowatbym kilka-
dziesigt linii XMLa, gdybym uzywat Anta.
Czasami przeszkadza mi brak elastycz-
nosci Mavena, ale radze sobie wdwczas
uzywajqc plugina AntRun.

Uzytkownik Mavena

Uzywam Anta i dzieki jego elastycznosci
moge zrobic¢ wszystko - co tylko zechce.
Maven zdobyt popularnosc dzieki zarzq-
dzaniu dependencjami, ale ja mam Apa-
che lvy, ktory potrafi o wiele wiecej.

Uzytkownik Anta

Nie mam zamiaru powtarza¢ tu argu-
mentow, ktorymi zwolennicy Anta i
Mavena wymieniali sie wielokrotnie w
niezliczonych dyskusjach na czatach, fo-
rach i blogach. Po pierwsze dlatego, ze
nie pojawity sie zadne nowe argumenty
na rzecz ktéregokolwiek z tych dwodch
rozwiazan. Po drugie dlatego (i to jest
gtéwny powdd), ze na scenie narzedzi do
budowy projektéw pojawit sie nowy za-
wodnik - Gradle. | jest to gracz tak silny,
ze ma wszelkie szanse by usung¢ w cien
zarowno Anta jak i Mavena, a dyskusje
0 wyzszosci jednego nad drugim przesu-
ng¢ do historii komputerowych , flame
wars”.

Nim zajmiemy sie Gradlem, przyjrzyjmy
sie najbardziej znanym (czyt. ucigzliwym)

- —

stabosciom Anta i Mavena:

o ciezko jest zaimplementowac ja-
kikolwiek algorytm w skrypcie
budujacym; trudno wyrazi¢ na-
wet tak podstawowe konstrukcje
jak if czy for,

o ciezko jest wykona¢ nawet pozor-
nie proste taski, ktérych wykony-
wanie nie zostato przewidziane
przez developerow Anta/Mavena,
i ktére nie sg dostepne w postaci
gotowych taskow lub plugindw,

o potrzebna jest dogtebna znajo-
mos¢ tych narzedzi, by zrozumieé
ztozony skrypt budujacy,

e podejscie ,build by convention”
nie jest wspierane (Ant), albo
skutecznie utrudnia konfiguracje
(Maven),

o wsparcie dla budowy projektéw
wielomodutowych jest niewystar-
czajace,

o skrypty budujace sg niepotrzeb-
nie duze i nieczytelne z uwagi na
narzut samego jezyka (XML),

Aby méc w petni skorzystaé z lektury
tego artykutu, zachecam do instalacji
Gradle. Instrukcja instalacji znajduje sie
na stronie projektu. Dla Twojej wygody
do artykutu dotgczone sg kody Zzrédtowe.
Zarowno artykut jak i kod zrédtowy jest
zgodny z wersjg 0.8 Gradle (najnowszg w
momencie pisania artykutu).

Celem tego artykutu jest przedstawienie
projektu Gradle i sprawienie, bys zapra-

GRADLE - MOCARNE NARZEDZIE DO BUDOWY PROJEKTOW
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gnat poznaé¢ go lepiej. Nie zamierzam
konkurowac z wyczerpujgcg dokumenta-
cjg ani z dofgczonymi do dystrybucji Gra-
dle przyktadami.

Gradle - krétkie wprowadzenie

W artykule przedstawie Gradle prezen-
tujac kilka z zycia wzietych przyktadéw
jego zastosowania. Jednak nim to nasta-
pi, pozwole sobie pokrotce scharaktery-
zowac ten projekt, tak bys wiedziat czego
mozesz oczekiwac.

Gradle jest bardzo elastycznym narze-
dziem do budowy projektdéw, w szczegdl-
nosci projektéw Javy. Umozliwia pisanie
skryptéw budujgcych w opartym na Gro-
ovym DSLu, co sprawia, ze wyrazenie w
nich algorytmow staje sie banalnie pro-
ste. Gradle pozwala na tworzenie zalez-
nosci miedzy zadaniami (taskami) i opie-
ra sie na paradygmacie “convention over

configuration” (z tym ze konfiguracja jest
zawsze mozliwa i tatwa do przeprowa-
dzenia). Gradle wykracza poza mozliwo-
$ci innych narzedzi, jednoczesnie stosuje
sie do przyjetych przez spotecznos¢ Javy
niepisanych standardéw, obnizajgc w ten
sposob koszt zwigzany ze zmiang narze-
dzia budujacego.

Gradle jest nadal w trakcie developmen-
tu, osiggnat juz jednak stabilnosé, pozwa-
lajgca na jego produkcyjne uzycie. Lista
zaimplementowanych funkcjonalnosci
jest juz obecnie imponujaca (na uwage
zastuguje m.in. zaawansowane wsparcie
dla projektéw wielomodutowych), a do
realizacji czeka jeszcze wiele wartoscio-
wych pomystéw (m.in. mozliwos$¢ pisa-

¢

<

— —_— 00O O

%9

nia skryptéw budujgcych w DSLach opar-
tych o inne niz Groovy jezyki JVM - np.
Scala, JRuby).

Pierwszy skrypt budujacy

Obiecatem zaprezentowaé¢ Gradle po-
przez przyktady jego uzycia, zajmijmy sie
wiec napisaniem kawatka kodu. Zacznie-
my od bardzo prostej aplikacji webowe;.
Nastepnie rozszerze ten przykfad, co
pozwoli mi zaprezentowac rézne cechy
Gradle - przede wszystkim dynamiczne
nature jego skryptow oraz wsparcie dla
projektow wielomodutowych.

Najmniejsza na sSwiecie aplikacja
webowa ;)

Layout naszego projektu prezentuje sie
nastepujaco:

myWebApp
‘- src
- main

|- java
| ‘- org
| - gradle
| ‘- sample
| ‘- Greeter.java
‘- webapp

‘- index.jsp

Jak wida¢ projekt jest prosty az do bélu.
Ma tylko jednag klase (Greeter.java),
ktora wykorzystuje metody z biblio-
teki Commons Lang ze zbioru Apache
Commons, oraz jedng strone JSP - in-
dex.jsp - ktdra uzywa tejze klasy.

build.gradle

Czas dodac¢ skrypt budujgcy - nadamy
mu domys$lng nazwe build.gradle.
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Skrypt ten powinien wykona¢ nastepuja-
ce zadania:

« zatadowac¢ wymagane dependen-
cje,

o skompliowac klasy Javy,
e zbudowac plik WAR.

A wiec prosze - przed nami pierwszy
skrypt budujacy napisany z uzyciem Gra-
dle.

usePlugin ,war’
version = 0.1

repositories {
mavenCentral ()

}

dependencies {

compile

,commons—lang:commons—lang:2.4"”
}
Umiesc ten plik w gtdwnym folderze pro-
jektu myWebApp main i uruchom piszac
w linii komend gradle war. Wynikowy
plik myWebApp-0.1.war znajdziesz w fol-
derze build/1libs. Zdeployuj go w do-
wolnym kontenerze webowym (np. Tom-
catcie) i rozkoszuj sie aplikacjg dziatajaca
pod adresem http://YourHostName/
myWebApp-0.1.

Podejrzewam, ze w powyzszym skrypcie
Twojg uwage przykuto kilka spraw:

o skrypty Gradle mogg by¢ bardzo
zwiezte,

e nie ma XMLa, jest DSL,

o Gradle potrafi ,rozmawiac¢” z re-
pozytoriami Maven.

9

Tak, to wszystko prawda, ale zapewniam
ze to dopiero poczatek. Poki co, przyj-
rzyjmy sie doktadniej temu, co (i jak) robi
ten skrypt.

Informacje o procesie budowania

Uzywajac Gradle mozesz z tatwoscia
dowiedzie¢ sie wielu uzytecznych in-
formacji na temat procesu budowania
projektu. Wykonaj komende gradle
--tasks aby poznac dostepne zadania
(te napisane przez Ciebie i dostarczo-
ne przez zadeklarowane w skrypcie
budujacym pluginy). Wykonaj gradile
--properties zeby poznac wszystkie
propertiesy i gradle --dependen-
cies by dowiedzie¢ sie o wszystkich
zaleznos$ciach projektu. Ale przede
wszystkim wykonaj komende gradile
-2 by pozna¢ mndstwo innych przy-

datnych komend.

DSL i ,,convention over configura-
tion”

Prawdopodobnie zauwazyte$, ze zapre-
zentowany plik build.gradle jest bar-
dzo zwiezty. Jest to mozliwe dzieki dwdm
cechom Gradle:

o Gradle uzywa DSL, ktéry jest o
wiele bardziej zwiezty niz XML (ta-
twiej tez go czytad i zrozumied),

o Gradle dziata zgodnie z paradyg-
matem “convention over confi-
guration”, co pozwala zminimali-
zowac wielkos¢ pliku budujacego,
pod warunkiem ze uzywane s3
domyslne wartosci (takie jak lay-
out projektu, nazwy plikéw wyni-
kowych itp.).
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Powiedz to tak po prostu

Chciatbys uzy¢ w skrypcie plugina War
? Chciatbys$ ustawi¢ wersje na 1.0 ? Po
prostu to powiedz:
usePlugin ,war’
version = 0.1
Chciatbys wypisa¢ komunikat jezeli
zajdzie pewien warunek ? Po prostu to
powiedz:
if (someCondition) {

println “some message”
}
Jezeli zastanowisz sie nad tymi dwoma
przyktadami, dojdziesz do wniosku, ze
nie ma w nich nic niezwyktego. ,Tak
to powinno wyglada¢”. Masz racje. A
jednak, wyrazenie tych jakze prostych
rzeczy jest bardzo trudne w Antcie i
Mavenie. Gradle, uzywajac mieszanki
DSL i Groovyego, daje mozliwos¢ bez-
posredniego wyrazania tego, co pra-
gniesz powiedzied.

Przyktadowo, Gradle stosuje rozpo-
wszechniong przez Mavena strukture
projektu, i domysinie zaktada, ze pliki
zrédtowe znajdujg sie w folderach jak
ponizej.l!

Inna konwencja sprawia, ze stworzony
przez Gradle plik WAR domyslnie nosi

9

nazwe tworzong wedtug wzorca nazwa-
Projektu-wersja.war (z kolei nazwa
projektu jest identyczna z nazwa folderu,
w ktérym projekt sie znajduje, o ile nie
wyspecyfikowano inaczej). Inng domysl-
ng wartoscig jest uzycie kompilatora Javy
w wersji 1.5.

Konfiguracja jest mozliwa i fatwa do
wykonania

Jezeli zajdzie taka potrzeba, wowczas
wszystkie powyzsze domysine ustawie-
nia mozna z tatwoscig zmodyfikowac.
Przyktadowo, zatézmy ze chcemy, by
wszelkie artefakty (pliki JAR i WAR) tra-
fiaty do katalogu build/artifacts za-
miast do domysinego build/1libs. Wy-
starczy ustawié wartos¢ zmiennej 1ibs-
DirName nha ,artifacts”:

libsDirName = ,artifacts”

Aby zmieni¢ nazwe generowanego pliku
JAR czy WAR nalezy z kolei ustawié war-
tos¢ zmiennej archivesBaseName:

archivesBaseName
the-default-name”

,1-dont-1like-

Poniewaz prezentowana aplikacja my-
WebApp wykorzystuje domysine usta-
wienia, nie ma wiec potrzeby modyfi-

—— src
| -— main
| | -— groovy // kod Zzrbédiowy pisany w Groovym
| |-— java // kod zrbddiowy pisany w Javie
| | -— resources // zasoby aplikaciji
| ' —-— webapp // kod zrddiowy aplikacji webowe]
—-- test
| -— groovy // testy napisane w Groovym
|-- java // testy napisane w Javie

'—-—- resources // zasoby testowe

¢
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kowania wartosci tych zmiennych, skut-
kiem czego plik budujacy jest bardzo
krotki.

W pluginach sita

Zgodnie z aktualng moda, Gradle plugi-
nami stoi. :) Kazdy plugin moze rozszerzy¢
zasob funkcji oferowanych przez Gradle
na trzy sposoby. Dla przyktadu, uzycie w
skrypcie budujgcym pluginu Java niesie
za sobg nastepujgce konsekwencje:

o dostepnych staje sie prawie 20
nowych taskéw (np. clean, com-

pileJava, test, jar),

o stworzone zostajg zaleznosci mie-
dzy taskami, ktére wymuszaja roz-
sgdna kolejnos¢ ich wykonywania
(np. task test wykonywany jest
po taskach compileJava i compi-
leJavaTests tasks),

» do konfiguracji projektu dotacza-
ny jest tzw. ,convention object”,
co skutkuje ustawieniem wielu
domyslnych wartosci, np.:

e Jjavadoc.destinationDir= file-

(,build/docs/javadoc’)
archivesBaseName = project-
Name

W zaprezentowanym skrypcie uzyty zo-
stat plugin War, co ma nastepujace kon-
sekwencje:

e zaimportowany zostaje plugin
Java (plugin War jest od niego za-
lezny), a wraz z nim wszystkie jego
zadania i ustawienia konfiguracyj-
ne,

9

o dodany zostaje task war, ktory
robi to, czego nalezy oczekiwaé po
tasku war:

o kopiuje pliki z src/main/
webapp do gtdwnego kata-
logu archiwum,

o kopiuje skomplikowane
klasy do WER-INF/classes,

o Uumieszcza wszelkie zalez-
nosci runtime w katalo-
gU WEB-INF/1ib,

o tworzy plik archiwum WAR
w katalogu build/libs

Obecnie Gradle oferuje 9 pluginéw (Java,
Groovy, War, OSGi, Eclipse, Jetty, Maven,
Project-reports, Code-quality), a jezeli
nie znajdziesz wsrdd nich potrzebnej Ci
funkcjonalnosci, zawsze mozesz napisac
swoj wiasny (jest to bardzo proste, acz
wykracza poza ramy tego artykutu - zerk-
nij prosze do dokumentacji Gradle).

Repozytoria i
zaleznosciami

zarzadzanie

Mam dla Ciebie dobrg wiadomos¢ - jak
juz przepiszesz swoje skrypty budujgce
na Gradle, bedziesz mdgt nadal uzywac
tych samych repozytoriow artefaktow,
ktorych uzywasz obecnie. Gradle opie-
ra sie na Apache lvy, i potrafi ,dogadac
sie” z kazdym mozliwym do wyobrazenia
typem repozytorium - od ,standardo-
wych” repozytoriow Mavena, poprzez
staros$wieckie foldery 1ibs uzywane tra-
dycyjnie w buildach Anta, az po niemal
dowolne repozytorium o zdefiniowanej
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przez programiste strukturze.

Jak wida¢ na przyktadzie pierwszego
skryptu, osiggniecie rzeczy prostych jest
w Gradle nie tylko tatwe, ale i daje sie
elegancko wyrazi¢. Aby Gradle przeszu-
kiwat centralne repozytorium Mavena
w poszukiwaniu wymaganych artefak-
tow, wystarczy dodaé takie oto linijki do
skryptu budujacego:
repositories {

mavenCentral ()
}
Deklaracje dependencji sg o wiele bar-
dziej zwiezte, niz te, ktérymi postugujesz
sie w Mavenie 22 |ub lvy. Zamieszczony
ponizej kawatek kodu dodaje JAR biblio-
teki Commons Lang do classpatha kom-
plikacji:

dependencies {
compile
,commons—lang:commons—-lang:2.4"”

}
Pisanie wtasnej logiki

Jak dotad polegalismy wytacznie na
funkcjonalnosciach oferowanych przez
Gradle. Najwyzszy czas, by dorzuci¢ nie-
co wiasnej wymysinej funkcjonalnosci.
W ten sposdb poznamy tez klika nowych
mozliwosci Gradle.

Liczenie sum kontrolnych pliku (z
uzyciem Anta)

Napiszemy teraz taska, ktéry policzy
sumy kontrolne plikdw z katalogu build/
1ibs (domyslny katalog, do ktérego tra-
fiajg stworzone pliki JAR i WAR). Ponie-
waz wierzymy mocno w reuzycie kodu,
wykorzystamy w tym celu task checksum

4 ,,

9

dostepny w Antcie. Dodaj ponizszy kawa-
tek kodu do pliku build.gradle i wyko-
naj polecenie gradle clean checksum.

Ant i Gradle

Gradle zapewnia Swietng integracje
z Antem. Mozesz zaimportowaé An-
towy plik build.xml bezposrednio
do skryptu budujgcego Gradle. Dzie-
ki temu wszelkie targety z pliku Anta,
stang sie dostepne jako taski Gradle.
Inny typ integracji zapewnia dostacza-
na przez Groovyego klasa AntBuilder.
Obiekt ant jest dostepny w kazdym
skrypcie budujacym Gradle, dzieki cze-
mu mozesz uzywac catego bogactwa
taskdw Anta - poczgwszy od prostych
takich jak javac, copy, jar, az po bar-
dziej ztozone - np. selenese (do uru-
chamiania testow Selenium) czy find-
bugs(do generowania raportéw ze
statycznej analizy kodu narzedziem
Findbugs).

To wszystko czyni migracje z Anta do
Gradle mozliwie bezbolesng... a gdy
juz jej dokonasz, to nie spodziewam
sie bys kiedykolwiek zechciat do Anta
powrdcid. :)

task checksum (

dependsOn: assemble) << {
def files = file(libsDir).
listFiles|()

files.each { File file ->
ant.checksum (file: file,

property: file.name)
println ,$file.name Check-

sum:

S{ant.properties|file.name] }”
}

}

W tych kilku linijkach kodu dzieje sie cat-
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kiem sporo - widac¢ uzycie skryptéw Gro-
ovyego, definiowanie zaleznosci miedzy
taskami i uzycie taskow Anta.

Po pierwsze, tworzony jest nowy task
0 nazwie checksum, ktory zalezy od ta-
ska assemble dostarczanego przez plu-
gin Java (ten task odpowiedzialny jest za
tworzenie plikdow JAR i WAR). Nastepna
linijka, napisana w Groovym, sprawia ze
wszystkie pliki z katalogu 1ibspir (war-
tosc tego property jest domyslnie usta-
wiana przez plugin Java i wskazuje na
katalogbuild/1ibs) trafiajg do listy. W
koncu na kazdym z plikéw z listy wywo-
tywany jest Antowy task checksum, a
wynik wypisywany jest na standardowe
wyijscie.

Snapshoty i wersje stabilne

W swiecie Javy przyjeto sie, ze nazwy ar-
tefaktéw odzwierciedlajg fakt, czy arte-
fakty te sg stabilne (tzw. releasy) czy tez
nie (snapshoty). Snapshoty zwyczajowo
otrzymuja suffix ,,-SNAPSHOT”, co spra-
wia ze tatwo odrdéznic¢ je od wersji stabil-
nych. Zaimplementujmy teraz w naszym
skrypcie budujgcym ten schemat nazew-
niczy artefaktow.

Ponizszy fragment pliku build.gra-
dle pokazuje bardzo interesujgca ceche
Gradla. Ot6z wywotanie skryptu budu-
jacego podzielone jest na dwie fazy. W
pierwszej konstruowany jest acykliczny
graf zaleznosci miedzy taskami (DAG,
ang. dependency acyclic graph). W dru-
giej fazie nastepuje wiasciwe wywotanie
taskow. Ponizszy prosty przyktad pokazu-
je, ze jest mozliwe ,wejscie” pomiedzy te

- —

%9

dwie fazy i wykonanie pewnych operacji
na grafie taskdw, nim nastgpi ostateczne
wykonanie taskow. W tym prostym przy-
ktadzie, graf taskow jest analizowany i na
podstawie tej analizy podejmowana jest
decyzja o nazwie wynikowego pliku:

task release (dependsOn:
<< |
println ’'We release now’

}

assemble)

build.taskGraph.whenReady {
taskGraph ->
if (taskGraph.

hasTask ('’ :release’)) {
version = 1.0’
} else {

version = ’"1.0-SNAPSHOT'
}

}

Wykonaj skrypt budujgcy dwukrotnie -
pierwszy raz wywotujac komende gra-
dle clean assemble a nastepnie gra-
dle clean release. Sprawdz w kata-
logu build/1libs jakie nazwy otrzymaty
wynikowe pliki.

Tworzenie raportu z testow

Wyobraz sobie, ze wykorzystujesz Gradle
do umieszczenia bundli z testami integra-
cyjnymi (napisanymi z uzyciem TestNG)
w srodowisku OSGi, w ktérym dziataja
moduty testowanej aplikacji. Modutéw
tych jest ponad 10, i ulegajg one czestym
zmianom (jako ze wszystkie sg jeszcze
we wczesnym stadium developmentu).
Chciatbys wygenerowad raport z testow,
ktory zawieratby:

o dane natemat srodowiska (wersja
Javy, system operacyjny itp.),

o lista bundli zdeployowanych w
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srodowisku OSGi (wraz z nume-
rem wersji kazdego z bundli),

o wyniki testow.

Mozliwe jest upchniecie catej logiki two-
rzenia raportu bezposrednio do skryptu
budujacego, ale woéwczas ten urdstby
nieprzyzwoicie i statby sie nieczytelny.
Duzo lepszym rozwigzaniem jest stwo-
rzenie wtasnego taska i wywotanie go z
odpowiednimi parametrami z poziomu
skryptu budujgcego. Plik build.gra-
dle wygladatby w zarysie tak:

import org.gradle.sample.report.
ReportTask

dependencies {
compile
"commons—-lang:commons-lang:2.4’
testRuntime
"org.easymock:easymock:2.5.27
// much more dependencies here

}

task report (type: ReportTask,

dependsOn: itest) {

reportDir = ’"build/report’

testNgResultsDir =
"build/itest/test-result’

serverLogDir=
"build/itest/server-log’

jars = configurations.testRuntime

}
A tak wygladataby klasa tasku (z pomi-
nieciem nieistotnych szczegétéw):

public class extends

DefaultTask {

ReportTask

def
def
def
def

String reportDir

String testNgResultsDir
String serverLogDir
FileCollection jars

@TaskAction

def createReport () {
def text = new StringBuilder ()
[,,0s.name”, ,o0s.version”,

,Jjava.version”,
,Jjava.vm.version”,
,Jjava.runtime.version”,
,user.language”,
,user.name”] .each {

ext.append (it +
s \t${System.getProperty (it) }\n”)

}

text.append(,gradle -v”.
execute () .text)

jars.each {
text.append(,$it.name\n”)

}

ant.zip(

destfile: zipReportFile,
basedir: tmpDir)

}

Te dwa kawatki kodu demonstrujg kil-
ka godnych uwagi rzeczy. Po pierwsze,
wszelkie typowe operacje na plikach
(kopiowanie, tworzenie archiwum ZIP,
usuwanie itd.) sg bardzo tatwe do wy-
konania, gdy mozna uzy¢ skryptow Gro-
ovyego (w tym klasy AntBuilder). Po dru-
gie, stworzenie wtasnego, reuzywalnego
taska, a nastepnie skonfigurowanie go
i wywotanie, jest bardzo proste. W tym
przypadku task ReportTask przyjmuje
cztery parametry, ktoérych dostarcza mu
skrypt budujacy (taki podziat pozwala
na wyrzucenie prawdziwe] logiki bizne-
sowej poza skrypt). Po trzecie w koncu,
przyktad ten pokazuje, ze dependencje w
Gradle mozna przetwarza¢ w najrézniej-
szy sposob - w powyziszym przyktadzie
wykorzystujemy ten fakt do banalnego
zadania wypisania ich do pliku raportu.

Budowa projektéw wielomodutowych

Nasza aplikacja webowa potrzebuje ko-
lejnego interfejsu uzytkownika - napisze-
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my go w Swingu. Jest to dobry moment,
by podzieli¢ projekt na trzy czesci - przy
okazji prezentujac fragment tego, co
Gradle ma nam do zaoferowania w kon-
tekscie budowy projektéw wielomodu-
towych:

e core - projekt zawierajacy logi-
ke biznesowgq. Napisany w Javie,
zalezny od biblioteki Commons
Lang. Oba projekty interfejsu
uzytkownika uzywajg jego klas.

o swing - odpowiedzialny za inter-
fejs uzytkownika dla aplikacji de-
sktopowej. Napisany w Groovym.

e web - tworzy webowy interfejs
uzytkownika. Napisany w JSP.
Wynikowy WAR musi zawierac
wszystkie wymagane w runtimie
biblioteki - nie tylko JAR z projek-
tu core, ale réwniez jego depen-
dencje (tj. biblioteke Commons
Lang).

Layout projektow wielomodutowych

Gradle oferuje duzg elastycznos¢, jezeli
chodzi o layout projektéw wielomoduto-
wych. Na potrzeby tego artykutu, zasto-
suje layout hierarchiczny (na schemacie
pomingtem zawartos¢ katalogéw src):

build.gradle
settings.gradle

| -— core
| ‘—-- src
T-— ui
| -— swing
| -— src
-- web
‘—-- src

9

W gtédwnym katalogu znajdujg sie dwa
podkatalogi - na projekt core, i drugi na-
zwany ui. W podkatalogu ui znajduja sie
wszystkie projekty zwigzane z budowa
interfejsu uzytkownika - obecnie s3 to
dwa projektu swing i web.

Jak widaé caty projekt wielomodutowy
posiada tylko jeden skrypt budujgcy bu-
ild.gradle. Mozna zastanawiac sie, czy
dobrym pomystem jest zawarcie catej
logiki budowania w jednym miejscu. Je-
zeli uznamy, ze nam to nie odpowiada,
Gradle speti naszg zachcianke i pozwoli
na stworzenie oddzielnych skryptéw bu-
dujacych dla kazdego podkatalogu.®

Jeden czy wiele

budujacych ?

skryptéw

Najwazniejsze jest to, ze mozna uzy-
skaé¢ ten sam efekt stosujgc oba po-
dejscia. Dla przyktadu, jezeli chcemy
dodaé¢ do projektucore dependencije
w postaci biblioteki Commons Lang, to
mozemy albo doda¢ ten kawatek kodu

do pliku build.gradle w gtdwnym
katalogu:
project (‘:core’) {

dependencies {

compile “commons-lang:commons-—
lang:2.4"

}
}

albo dodac te linijke do pliku build.
gradle w podkatalogu core:

dependencies {

compile “commons-lang:commons-
lang:2.4"
}

Jak widzisz, jest to jedynie kwestia

smaku.
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settings.gradle

Po piersze przyjrzyjmy sie plikowi, ktére-
go dotad jeszcze nie napotkaliSmy: set-
tings.gradle. W nim witasnie znajduja
sie informacje o layoucie projektu®. Jak
widac ponizej, wskazuje on Gradleowi
w jakich podkatalogach znajdujg sie po-

BOCZNICA

@ § szczegdlne moduty (podprojekty):
O N include “core”, “ui:swing”,
8 “ui:web”
=| build.gradle
Qe S
(@) o Zanim przyjrzymy sie skryptowi buduja-
" zé cemu, zastandwmy sie jakie zadania po-

EXPress ¢

winien on wykonywac. Wydaje sie, ze sg
one nastepujace:

e projekt core - kompilacja klas Javy
i budowa archiwum JAR,

o projekt web - kompilacja klas Javy
i plikdw JSP, i budowa archiwum
WAR,

o projekt swing - kompilacja klas
Groovyego i budowa archiwum
JAR,

e umieszczenie wszystkich stwo-
rzonych artefaktow (plikow JAR i
WAR) do wspédlnego zasobu (pod-
katalogu repo w gtéwym katalogu
projektu)

Plik budujacy build.gradle przedsta-
wiony jest ponizej.
subprojects {
usePlugin ‘java’
group = ‘org.gradle.sample’
version = ‘1.0’

repositories {
mavenCentral ()

4 -

=
)

flatDir (name: dirs:
ANY . /repo")

}

‘fileRepo’,

uploadArchives {
repositories {
add
project.repositories.fileRepo
}
}

}

project (‘:core’) {
dependencies {
compile “commons-lang:commons-
lang:2.4"
}
}

project (Y:ui’) {
subprojects {
dependencies {
compile project

}

(Y:core’)

}
}

project (‘:ui:web’) {
usePlugin ‘war’

}

project (‘:ui:swing’) {

usePlugin ‘groovy’

dependencies {

groovy Y“org.codehaus.groovy-

:groovy-all:1.6.5"

}
}
Nawet jezeli pierwszy raz w zyciu wi-
dzisz plik build.gradle opisujacy bu-
dowe projektu wielomodutowego, nie
powiniene$ mie¢ problemoéw z jego zro-
zumieniem. Po pierwsze, korzystajgc z
property subprojects, skrypt ustawia
pewne wtasnosci wspdlne dla wszystkich
podprojektow (core, swing i web). W ten
sposob wszystkie podprojekty beda:
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e uzywaty pluginu Java,

o miaty wtasnos$é group ustawiong
Na org.gradle.sample a wersje
na l.0,

o szukaty dependencji w central-
nym repozytorium Mavena i w lo-
kalnym katalogu repo,

o sktadowaty stworzone artefakty w
katalogu repo.

Po ustawieniach wspdlnych dla wszyst-
kich podprojektéw, kazdy z podpro-
jektéw konfigurowany jest osobno.
Projekt core otrzymuje zaleznos$¢ od
biblioteki Commons Lang. Oba projek-
ty interfejsu uzytkownika sg zalezne
od projektu core. Nastepnie do projek-
tu webdodany jest plugin War. W koncu,
projekt swing zostaje skonfigurowany
jako projekt Groovyego (co sprowadza
sie do dodania do niego pluginu Groovy
i dopisania zaleznosci od biblioteki Gro-
ovyego).

Budowa projektu - petna i czesciowa

W przypadku projektu wielomodutowe-
g0 pojawia sie pytanie “ale co wtasciwie
chciatby$ zbudowad?”. A wiec, chciatby$
zbudowac oba projekty interfejsu uzyt-
kownika, czy moze tylko jeden z nich?

Aby zbudowac wszystkie projekty, wyko-
naj komende gradle build z poziomu
gtownego katalogu projektu. Zauwa-
zysz, ze w procesie budowania powstang
trzy artefakty: core-0.1.jar, swing-

0.1.jar iweb-0.1.war.

- —

%9

Jezeli chcemy wybudowaé wytgcznie je-
den z interfejséw uzytkownika, mozemy
uzy¢ tasku buildNeeded®. Na przyktad,
wykonanie polecenia gradle buildNe-
eded W podkatalogu ui/swing, poskut-
kuje zbudowaniem wytgcznie projek-
tow coreiswing oraz stworzeniem dwodch
artefaktow:
0.1.jar.

core-0.1.jar 1| swing-

Whiosek z tego wszystkiego taki, ze Gra-
dle umozliwia wykonywanie czeSciowych
buildéw, a nam nie pozostaje nic innego
jak z tej mozliwosci ochoczo korzystac (w
koncu funkcjonalnos¢ ta pozwala znacza-
co skrdci¢ czas budowy projektu).

Podsumowanie

...ah, czyzby kolejny projekt-zbawca ? Ko-
lejne narzedzie, ktdre obiecuje rozwigza-
nie wszelkich probleméw zwigzanych z
budowaniem projektdw ? Nie catkiem.
Gradle nie obiecuje az tak wiele. Za to
probuje

uczyni¢ niemozliwe mozliwym, mozliwe

tatwym, a tatwe eleganckim

Moshé Feldenkrais

| nawet juz teraz, przed wydaniem wers;ji
1.0, Gradle oferuje mndstwo interesu-
jacych i przydatnych mozliwosci. W tym
artykule zaprezentowatem kilka z nich,
i nie ukrywam, ze jest to jedynie wierz-
chotek (wcigz rosngcej) goéry lodowej. :)

Chciatem zacheci¢ cie do zainwesto-
wania odrobiny czasu by lepiej poznac
Gradle. Poczatkowo jego elastycznosc i
brak sztywnych regut moze sprawié, ze
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bedziesz czut sie nieco nieswojo (szcze-
golnie jezeli jestes dosSwiadczonym uzyt-
kownikiem Mavena). W moim przypad-
ku, nawet po kilku miesigcach pracy
z Gradle, mam poczucie, ze wcigz nie
dokonatem jeszcze catkowitego “prze-
skoku myslowego”. Wcigz tez zadziwia
mnie tatwos¢ i elastycznos$é, z jaka Gra-
dle pozwala mi tworzy¢ skrypty buduja-

9

dle (zajrzyj tez do CookBook po réznora-
kie pomocne wskazéwki). Mozesz tez li-
czy¢ na wsparcie cztonkdw spotecznosci
(dostepna jest lista mailingowa i wiki), a
w przypadku gdybys potrzebowat profe-
sjonalnych szkolen, zapoznaj sie z ofertg
na stronie Gradle Inc.

Linki

o—@
POCZEKALNIA

ce projekt. Musisz da¢ sobie nieco cza-
su, a przekonasz sie ze w tym projekcie
tkwi potega, o jakiej nawet nie marzytes.
Koszt przejscia (z Anta lub Mavena) jest .
minimalizowany przez to, ze Gradle wy-
korzystuje wiele rozwigzan, ktére sg Ci
dobrze znane z innych projektéw (np.
standardowy layout projektu, taski Anta,
repozytoria Mavena itd.).

o http://gradle.org — strona projek-
tu Gradle

http://maven.apache.org/plu-
gins/maven-antrun-plugin/ - Ma-
ven AntRun Plugin

=0
A\~ 4
DWORZEC GOWNY

o http://ant.apache.org - Ant

o http://maven.apache.org - Maven

Na stronie Gradle znajdziesz bardzo roz-
budowany podrecznik uzytkownika, a w
kodzie zrédtowym mndstwo przyktadow,
ktore pomogg Ci rozpocza¢ prace z Gra-

« http://groovy.codehaus.org/Usin-
g+Ant+from+Groovy - uzycie Anta
ze skryptéw Groovy

[WDla Scistosci dodam, ze tak naprawde to pluginy Java i War narzucajg taki uktad
projektu jako domysiny.

2 Maven 3 pozwala na uzycie rownie zwieztej sktadni, ale jak zobaczymy nieco p6z-
niej, w przypadku dependencji, Gradle oferuje o wiele wiecej.

BI'W zatgczonym do artykutu kodzie zrodtowym znajdziesz obie wersje - sam ocen,
ktéra wydaje Ci sie bardziej odpowiednia.

@Plik settings.gradle moze tez stuzy¢ innym celom.

B Inne taski o zblizonym dziataniu opisane sg w podreczniku uzytkownika Gradle.
¢

= — - — T
<
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DAMIAN SzCzZEPANIK

Przyktad pierwszy

W dzisiejszym cyklu zaczniemy od krot-
kiego kodu dla spostrzegawczych. Pytanie
brzmi: zaktadajac, ze ponizsza klasa sie
kompiluje, a jej uruchomienie nie spowo-
duje rzucenie wyjatkiem, jakiej klasy jest
referencja obj?

public class ClassType

{
// definicja typu obj

public static void main(Stringl[]
args)

{

Object pattern = ClassType.
class;

for (int 1 = 0; 1 < obj
length(); i++)

{
if (pattern.equals (obj))

obj += 5;
else
obj += -=5;

System.err.println (obj) ;
}

}

Jesli zadanie jest zbyt trudne, skopiuj klase
do swojego IDE. Pomoze Ci to znalezé roz-
wigzanie.

Przykid drugi

W drugiej czesci (juz bez pomocy IDE!)
przypomnijmy sobie, czym grozi brak en-
kapsulacji oraz przestanianie zmiennych.
Co bedzie wynikiem uruchomienia poniz-
szej metody main()?

public class AccessingToOverride-
nAttribute
{

public int a;

public void add()
{
a = 10;

}

public static void main (String[]
args)
{

AccessingToOverridenAttribute

f = new Bar();
f.add();
System.err.println(++f.a);
System.err.println (++ ( (Bar)
f).a);

}
}

class Bar extends AccessingToOver-
ridenAttribute

{
public int a = 2;

public void add()
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DAMIAN SzCzEPANIK

Przyktad pierwszy:

Kluczem do zagadki jest metoda length() i
operacje dodawania. Po pierwsze obj nie
moze byc tablicg, gdyz w petli uzyto funk-
cji length(), a nie length. Oznacza to, ze obj
jest referencjg do klasy, ktéra implementu-
je metode length(). Zaden wrapper typéw
prymitywnych jak Integer czy Double nie
implementuje tej metody. Ma jg natomiast
String. Czy jest mozliwe, by byta to inna
klasa, ktorg uzytkownik sam zaimplemen-
towat? Metoda length() nie stanowitaby
problemu, gdyz mozna jg zaimplemento-
wac. Natomiast operator dodawania jest
dozwolony tylko dla typow prymitywnych,
wraperdw oraz wspomnianej klasy String.
Java nie udostepnia mechanizmoéow prze-
cigzania operatoréw, jak to ma miejsce np
w jezyku C++. Klasa String posiada modyfi-
kator final, zatem nie mozna jej takze roz-
szerzy¢. Wobec powyzszego jedyng moz-
liwoscig, by powyzszy kod sie kompilowat
jest, by obiekt obj byt referencjg do klasy
String. | nie byt wartoscig null, gdyz to spo-
woduje wygenerowanie wyjgtku podczas
uruchomienia.

¢

Przyktad drugi:

Po pierwsze metoda add() zostanie wy-
wotana zaleznie od typu obiektu f, a nie
deklaracji tej zmiennej. Zatem sterowanie
zostanie przekazane do klasy Bar. Oznacza
to, ze to wartos¢ atrybutu a klasy bazowej
nie ulegnie zmianie.

Po drugie uzycie wartosci f.a spowoduje
wydrukowanie atrybutu wskazanego ty-
pem zmiennej niezaleznie od tego, na co
wskaze referencja. Zostanie to okreslone
na etapie kompilacji i nie ma znaczenia,
ze klasa pochodna deklaruje atrybut o tej
samej zmiennej. Nie warto zatem deklaro-
wac zmiennej o takiej samej nazwie, jak w
klasie nadrzednej i nie nalezy pozostawiac
dostepu do tej zmiennej w sposdb, ktory
umozliwi uzycie konstrukgc;ji, jak we wspo-
mnianym przyktadzie.

Po trzecie wydrukowanie zmiennej po-
przez wywotanie ((Bar) f).a zadziata wg
powyzszej zasady: kompilator na etapie
kompilacji wskaze atrybut klasy pochod-
nej, gdyz jawnie tego oczekiwano poprzez
rzutowanie.

Whioski: atrybuty powinny by¢ niewidocz-
ne poza klasg i dostepne poprzez metody
get i set, co skutecznie minimalizuje opisa-
ne powyzej problemy oraz utatwia debu-
gowanie.
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Groovy Under the Hood —
Groovy Collective Types
- Ranges

Autor: Kirsten Schwark

Zakresy to jedna z konstrukcji
ufatwiajgca  programowanie
w Groovy, nieobecna w Ja- B
vie. Przydajg sie one chocby
w petlach for i w instrukcjach
switch. W obszernym artykule
mozna przeczytac o ich imple-
mentacji, rodzajach i charakterystykach.
Nie brakuje tez przyktadowych zastoso-
wan.

Groovy around the Globe — Austra-
lia & New Zealand

Autor: Steve Dalton

Debiutujacy cykl artykutéw ma za zadanie
przybliza¢ nam srodowiska Groovy i Grails
z catego Swiata, zaczynajgc od Australii i
Nowej Zelandii. Znajdziemy tu informacje
o konferencjach i grupach uzytkownikow
na kontynencie, poznamy tez nazwiska i
osiggniecia ludzi z tamtych okolic zajmuja-
cych sie Groovy i Grails.

Enterprise Development with

Groovy and Grails
Autor: Jason Warner

Jason Warner przedstawia historie nie-
wielkiej firmy migrujacej z ColdFusion na
Groovy i Grails. W zadnym miejscu nie
ukrywajgc wad Grails pisze o powodach,
wyzwaniach i korzysciach wynikajgcych z
takiego kroku.

GROOVYMAG

for grodwy and grast developars
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Grails and Maven - Differ-
ing Opinions, Same Goal
Autor: Michael Wall

BOCZNICA
v

Istniejg sytuacje, w ktorych
Maven przydaje sie przy pracy
¢ z aplikacjg Grails. Okazuje sie,
ze nic nie stoi na przeszkodzie,
aby przy uzyciu grails-maven-
plugin doda¢ go do nowego
lub istniejgcego projektu i za-
rzadzac nim przy pomocy ma-
venowskich ekwiwalentéw polecen Grails.

KONDUKTOR

POCZEKALNIA
o

Plugin Corner — Bean-Fields Plugin

Strony GSP czasami robig sie mato czy-
telne. Powyzsza wtyczka pozwala skro-
ci¢ ilos¢ kodu potrzebng do wyswietlenia
choéby pola formularza. Znaczniki HTML,
miejsce wstawienia etykiety oraz samego
pola zawarte sg w szablonie, a my w na-
szym widoku w ich miejsce umieszczamy
jednag linijke. Poza istniejgcymi szablonami
mamy mozliwos¢ tworzenia wtasnych.

()

DWORZEC GEOWNY

O autorze

Student Informatyki na Wydziale Fizyki
Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w
Poznaniu.

Kod promocyjny

Dla czytelnikdw JAVA exPress przygotowa-
lismy specjalny kod promocyjny, polandl”,
dzieki ktéremu mozecie pobrac jeden do-
wolny numer GroovyMag. Zapraszamy do
zapoznania sie z tym czasopismem.

Java, 7~$‘;
exPress &,
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D

MARIUSZ SIERACZKIEWICZ

Dzisiaj kolejny odcinek ksigzki-
niespodzianki o refaktoryzacji. Mariusz
Sieraczkiewicz zgodzit sie opublikowa¢ w
odcinkach na famach JAVA exPress swojg
ksigzke “Jak catkowicie odmienié¢ sposdb
programowania uzywajac refaktoryzacji”.
Jest to pierwsza ksigzka z serii Mistrz Pro-
gramowania i dotyczy... no tak - refaktory-
zacji.

Pierwsza czes¢ ksigzki jest dostepna za dar-
mo na stronie http://www.mistrzprogra-

Mistrz programowania
Wiosna 2009

W ciggu 4 miesiecy
osiggniesz mistrzostwo
W programowaniu.

¢

mowania.pl/. Tam takze mozesz zakupic
petng wersje, bez koniecznosci czekania 3
miesiecy na kolejng czes¢ w JAVA exPress.
No i bedziesz miat cato$¢ w jednym pdf-ie.

W kazdym razie zapraszam nawet jesli mo-
zesz czekac. Wspomagajmy samych siebie.
Moze jutro Ty bedziesz chciat co$ sprze-
dad...

A ksigzka Mariusza jest warta swej ceny ;)

Grzegorz Duda

psychologia programowania
wzorce projektowe

refaktoring

test-driven development

planowanie pracy

Programowanie i projektowanie
obiektowe \yzorce implementacyjne
testy jednostkowe




ROZDZIAL 3. JAK UZYWAC REFAKTORYZACJI DO TWORZENIA W PELNI OBIEKTOWYCH APLIKACJI

Refaktoryzacja: Zmiana algorytmu na pisany ludzkim jezy-
kiem
Algorytm poszukiwania stowa mozna zapisa¢ z uzyciem nastepujacych krokdéw:

1. inicjacja zmiennych i pobranie zawartosci strony z ttumaczeniem

2. dla kazdego znalezionego stowa bedacego czescia ttumaczenia

(a) znajdz polski odpowiednik
(b) znajdz angielski odpowiednik
(c) zapamietaj ttumaczenie

(d) wypisz ttumaczenie na ekranie

Powyzszy zapis algorytmu odpowiada ludzkiemu rozumowaniu, za$ obecna wer-
sja kodu jest zapisem programistycznego myslenia. Sprébujmy zatem zrefaktoryzowaé
kod, aby jego struktura odzwierciedlata przebieg opisany powyzej. Pierwszy krok, ktéry
zrobimy w tym kierunku, to wydzielenie metody odpowiedzialnej za cze$¢ inicjacja
zmiennych i pobranie zawartosci strony z ttumaczeniem. WWynikiem tej metody bedzie
strumiert BufferedReader reprezentujacy analizowana strone HTML. Strumien jest
obiektem potrzebnym w catym algorytmie, zatem bedzie polem w klasie SearchWord-

Service. Kod po refaktoryzacji wyglada nastepujaco:
package pl.bnsit.webdictionary;

import java.io.BufferedReader;

import java.io.IOException;

import java.io.InputStreamReader;
import java.net.MalformedURLException;
import java.net.URL;

import java.util.ArraylList;

import java.util.Date;

import java.util.List;

import java.util.regex.Matcher;

import java.util.regex.Pattern;
public class SearchWordService {

private String command = null;

private BufferedReader bufferedReader = null;

public SearchWordService(String command) {
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this.command = command;

public List<DictionaryWord> search() {
List<DictionaryWord> result = new ArrayList<DictionaryWord>();

String polishWord = null;

String englishWord = null;
int counter = 1;
try {

bufferedReader = prepareBufferedReader () ;

boolean polish = true;

String line = bufferedReader.readLine();

// .. dalej kod bez zmian

return result;

private BufferedReader prepareBufferedReader () throws IOException,
MalformedURLException {

String [] commandParts = command.split(" ");
String wordToFind = commandParts[1];
String urlString = "http://www.dict.pl/dict?word="

+ wordToFind + "&words=&lang=PL";

return new BufferedReader (new InputStreamReader (

new URL( urlString).openStream()));

private boolean hasNextLine(String line) {

return (line != null);

W ten sposéb ztozona metoda search uproscita sie nieco poprzez wydzielenie me-
tody sktadowej prepareBufferedReader. Metoda ta zwraca jako wynik stworzony
strumien do odczytu zawartosci strony, jednoczes$nie strumien ten jest polem klasy.
Moze zatem pas¢ propozycja, aby metoda ta nie zwracata zadnego wyniku, tylko usta-
wiata to pole. Jest to opcja poprawna, natomiast ja osobiscie preferuje zwracanie

wyniku, gdyz dzieki temu uzyskujemy jawna informacje o efekcie dziatania metody.

Przyjrzyjmy sie wersji z niejawnym ustawieniem pola bufferedReader.
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//
public List<DictionaryWord> search() {
List<DictionaryWord> result = new ArrayList<DictionaryWord>();

String polishWord = null;
String englishWord = null;

int counter = 1;

try {
init () ;
//

private void init() throws IOException,
MalformedURLException {

String[] commandParts = command.split(" ");
String wordToFind = commandParts[1];
String urlString = "http://www.dict.pl/dict?word="

+ wordToFind + "&words=&lang=PL";

bufferedReader = new BufferedReader (new InputStreamReader (

new URL( urlString).openStream()));

Wywotanie init () nie daje zadnych informacji o tym, ze w ciele tej metody na-
stepuje zmiana stanu, co wyraznie wida¢ w poprzednim przyktadzie bufferedReader
= prepareBufferedReader (). Jest do dostowny zapis celu dziatania metody, ktérym
jest przygotowanie obiektu typu BufferedReader, a ten z kolei zostanie zapamietany
jako pole w klasie.

Zajmiemy sie gtdwna czescia algorytmu, ktéra teraz przedstawia sie obecnie naste-

pujaco:
//
boolean polish = true;
String line = bufferedReader.readLine();

while (hasNextLine(line)) {

Pattern pat = Pattern
.compile(".*<a href=\"dict\\?words?=(.*)&lang.*");

Matcher matcher = pat.matcher (line);
if (matcher.find ()) {
String foundWord

= matcher.group(matcher.groupCount ());
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if (polish) {
System.out.print (counter + ") "
+ foundWord + " => ");
polishWord
= new String(foundWord.getBytes(), "UTF8");
polish = false;
} else {
System.out.println(foundWord) ;

polish = true;

englishWord
= new String(foundWord.getBytes(), "UTF8");

result.add(new DictionaryWord(polishWord,
englishWord, new Date()));

counter ++;

line = bufferedReader.readLine();

}
} catch (MalformedURLException ex) {

//

Taki zapis jest bardzo zawity, jest sporo zmiennych tymczasowych: polish — do
przechowywania informacji o biezacej wersji jezykowej, polishWord, englishWord —
zmienne przechowujace tymczasowo wartosci wersji polskiej i angielskiej stowa.

Zatrzymajmy sie na chwile. Jesli przyjrzymy sie jeszcze raz strukturze strony HT ML,
to zauwazymy, ze stowo polskie i angielskie podlega analizie w identyczny sposéb.
Stowa te wystepuja naprzemiennie — najpierw stowo polskie, pdzniej stowo angielskie.
Dlaczegézby zatem nie uprosci¢ nieco algorytmu? Wydzielmy metode, ktéra bedzie
potrafita znalez¢ kolejny wyraz (polski lub angielski). Uzyjemy jej do naprzemiennego
znajdowania wyrazéw polskiego i angielskiego.

Wyszukiwanie kolejnego stowa oprzemy na istniejacym juz algorytmie z powyzszego
kodu zrédtowego. Wydzielona metode nazwijmy moveToNextWord, bedzie zwracaé
kolejny znaczacy wyraz polski lub angielski znajdujacy sie na stronie HTML lub null,
jesli wszystkie stowa zostaty odnalezione. Gtéwnym celem tej metody jest stworzenie

mechanizmu do odnajdywania kolejnych znalezionych wyrazéw na stronie HTML.

private String moveToNextWord () {
try {
String line = bufferedReader.readLine();
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while (hasNextLine(line)) {

Pattern pattern = Pattern
.compile(".*<a href=\"dict\\?words?=(.*)&lang.*");

Matcher matcher = pattern.matcher(limne);

if (matcher.find()) {
String foundWord = matcher.group(matcher.groupCount ());

return new String(foundWord.getBytes(), "UTF8");
} else {

line = bufferedReader.readLine();

}
} catch (IOException e) {
// TODO obsluzyc blad

return null;

Refaktoryzacja: Wprowadzenie klarownej obstugi wyjatkéw

Na chwile chciatbym sie zatrzyma¢ nad obstuga wyjatkéw. Do tej pory nie poswiecali-

$my temu tematowi zbyt wiele czasu. Odruchowo stosowali$my schemat:

//

} catch (IOException ex) {
ex.printStackTrace () ;

//

Dtawienie wyjatkéw

W przypadku wystapienia sytuacji wyjatkowej, program wprawdzie wypisze informacje

o stosie wywotan w momencie wystapienia wyjatku, jednak nie jest w zaden sposéb

przygotowany na jego obstuge. Powyzsze rozwigzanie to nieco lepsza odmiana techniki
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zwanej dtawieniem wyjatkdw, ktéra w 99% przypadkdw jest niedopuszczalna. Wyglada

ona mniej wiecej tak:
A0 oo

} catch (IOException ex) {
// nic nie robie

}

7 oo

Takie posuniecie spowoduje, ze w momencie wystapienia btedu nic sie nie sta-
nie z aplikacja, a nie jest to pozadany efekt. Btad bedzie niezauwazony. Na sytuacje
wyjatkowa w jaki$ sposéb nalezy zareagowaé, by¢é moze przedstawi¢ jakis komunikat

uzytkownikowi, by¢é moze dokonaé préby wznowienia operacji. Co$ nalezy zrobi¢.

~

Jesli wystapi wyjatek, nie nalezy udawac, ze nic sie nie stato. Nalezy za-
reagowaé na sytuacje wyjatkowa. Inaczej w systemie zginie wazna infor-
macja, ktora jest trudna do odtworzenia w przypadku analizy lub naprawy

systemu.

. 7

Jest kilka mozliwosci reakg;ji.

1. Zareagowaé natychmiast w bloku catch.
Jedli tylko jestes w stanie sensownie zareagowal w miejscu wystapienia wyjatku,

zréb to.

2. Przerzuci¢ wyjatek do metody wywotujacej (throws w sygnaturze).
Jesli nie jeste$ w stanie obstuzy¢ wyjatku lub z pewnego powodu nie chcesz tego
zrobi¢, mozesz przerzuci¢ wyjatek do metody wywotujacej dana metode; opcja

ta moze mie¢ sens przy stosowaniu refaktoryzacji Wydzielenie metody.

3. Opakowa¢ wyjatek lub wygenerowa¢ wiasny wyjatek kontrolowany (ang. chec-
ked) dziedziczacy po java.lang.Exception.
Jesli wyjatek powinien mieé wptyw na inna czes¢ systemu (np. na interfejs uzyt-
kownika) i ta czes¢ systemu powinna by¢ przygotowana na jego obstuge, rzué

wiasny wyjatek lub opakuj nim wyjatek Zrédtowy.

4. Opakowaé wyjatek lub wygenerowaé wtasny wyjatek niekontrolowany (ang. un-

checked) dziedziczacy po java.lang.RuntimeException.
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Jesli wyjatek jest btedem, na ktéry system w sposéb bezposredni nie bedzie re-
agowac lub nie jest w stanie reagowadé, rzu¢ wyjatek niekontrolowany lub opakuj

nim wyjatek zrédtowy.

Wréémy do przyktadu. W metodzie moveToNextWord wyjatek wystapi wtedy,
kiedy pojawia sie problemy podczas pracy ze strumieniem. Jest to sytuacja, co do
ktérej nie przewidujemy bezposredniej obstugi w naszym przypadku, dlatego zasto-
sujemy czwarta opcje obstugi wyjatku — stworzymy wiasna klase wyjatku o nazwie
WebDictionaryException dziedziczaca z java.lang.RuntimeException. W przy-
padku gdy btad wystapi, program zostanie przerwany. Jesli chcemy reagowa¢ na te sytu-
acje po stronie interfejsu uzytkownia, w metodzie WebDictionary.main, WebDictio—
nary.processMenu lub WebDictionary.searchWord mozemy dodal obstuge tego
wyjatku. Przypomne tylko, iz obstuga wyjatkéw dziedziczacych po RuntimeExcep-
tion nie jest wymuszana przez kompilator — nie ma koniecznosci ich deklaracji w
throws.

Klasa wyjatku bedzie wygladaé nastepujaco:
package pl.bnsit.webdictionary;
public class WebDictionaryException extends RuntimeException {

public WebDictionaryException() {
}

public WebDictionaryException(String arg0) {
super (arg0) ;

public WebDictionaryException(Throwable arg0) {
super (arg0) ;

public WebDictionaryException(String arg0, Throwable argil) {
super (arg0, argl);
}

Zas obstuga wyjatku wyglada nastepujaco:

} catch (IOException e) {

throw new WebDictionaryException(e);
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Niby nic wielkiego sie nie stato, jednak wyjatek zostat odpowiednio przygotowany —
jesli zdarzy sie w systemie co$ niepozadanego, na pewno pojawi sie o tym odpowiednia

informacja.

Refaktoryzacja: Zmiana nazwy metody

Wréémy do naszej metody moveToNextWord. Teraz mozemy ja w petni wykorzystac,

aby uprosci¢ algorytm.

public List<DictionaryWord> search() {

List<DictionaryWord> result = new ArrayList<DictiomaryWord>();

try {
bufferedReader = prepareBufferedReader () ;
String currentWord = moveToNextWord() ;
int counter = 1;

while (hasNextWord(currentWord)) {
//

private boolean hasNextWord(String word) {

return (word !'= null);

W ten sposéb ustawiamy sie na pierwszym stowie znalezionym wsréd wierszy strony
HTML. Zauwazmy, ze dzieki takiemu zabiegowi, przenosimy nasz algorytm na inny po-
ziom abstrakcji. Dzieki wydzieleniu metody moveToNextWord nie musimy juz funkcjo-
nowac na niskim poziomie pojedynczych wierszy HTML, a poruszamy sie po kolejnych
stowach, ktére gdzie$ na tej stronie sie znajduja. Jest to ogromna zmiana jakosciowa,
ktdra znaczaco upraszcza konstrukcje algorytmu. Spdjrzmy jeszcze na argument petli

while.
while (hasNextWord(currentWord)) A{
Poniewaz gtéwnym elementem napedowym algorytmu sa teraz stowa a nie wiersze,

totez dokonaliSmy bardzo prostej, ale jakze poteznej w skutkach refaktoryzacji Zmiana

nazwy metody. Poprzednia nazwa (hasNextLine) po wprowadzonych zmianach nie

odzwierciedla juz odpowiedzialnosci metody, dlatego wprowadziliSmy nowa nazwe ha-
sNextWord.
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Dalsza cze$¢ algorytmu jest bardzo prosta — w petli wyszukujemy polskie i an-
gielskie stowo umieszczajac je w obiekcie klasy DictionaryWord, ktéry to obiekt jest
ostatecznie dodawany do wynikowe;j listy i wypisywany na konsoli.

70 <o
while (hasNextWord(currentWord)) {

DictionaryWord dictionaryWord = new DictionaryWord();

dictionaryWord.setPolishWord( currentWord );

currentWord = moveToNextWord() ;

dictionaryWord.setEnglishWord( currentWord );

currentWord = moveToNextWord () ;
result.add( dictionaryWord );
System.out.println( counter + ") "

+ dictionaryWord.getPolishWord ()

+ " => " + dictionaryWord.getEnglishWord ());

counter = counter + 1;
¥
//

Zapis ten upraszcza algorytm, ktéry mozemy niemalze natychmiast odczytal z
powyzszego kodu.

Dopdki jest dostepne stowo:

e stwdrz nowy obiekt klasy DictionaryWord,

e zapisz biezace stowo jako polska wersje stowa,

e przejdz do kolejnego stowa,

e ustaw biezace stowo jako angielska wersje stowa,

e przejdz do kolejnego stowa,

e do listy dodaj nowe ttumaczenie (obiekt klasy DictionaryWord),

e wyswietl ttumaczenie na ekranie,

zwieksz licznik ttumaczen.

Kod czyta sie niczym ksiazke. Kod catej zrefaktoryzowanej klasy SearchWordSe-
rvice znajduje sie ponizej. Poréwnaj ten kod z kodem poczatkowym. Nie jest on ko-

dem krétszym, ale jest kodem zdecydowanie prostszym. Bez wiekszego wysitku mozna

go przeanalizowa¢ i wywnioskowaé, o co chodzi.
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package pl.bnsit.webdictionary;

import java.io.BufferedReader;

import java.io.IOException;

import java.io.InputStreamReader;
import java.net.MalformedURLException;
import java.net.URL;

import java.util.ArrayList;

import java.util.List;

import java.util.pregex.Matcher;

import java.util.regex.Pattern;

public class SearchWordService {

private String command = null;

private BufferedReader bufferedReader = null;
public SearchWordService(String command) {

this.command = command;

public List<DictionaryWord> search() {

List<DictionaryWord> result = new ArrayList<DictiomnaryWord>();

try {
bufferedReader = prepareBufferedReader () ;
String currentWord = moveToNextWord() ;
int counter = 1;

while (hasNextWord(currentWord)) {
DictionaryWord dictionaryWord = new DictionaryWord() ;
dictionaryWord.setPolishWord( currentWord );
currentWord = moveToNextWord() ;
dictionaryWord.setEnglishWord( currentWord );
currentWord = moveToNextWord () ;

result.add( dictionaryWord ) ;

System.out.println( counter + ") "
+ dictionaryWord.getPolishWord ()
+ " => " + dictionaryWord.getEnglishWord ());
counter = counter + 1;
}
} catch (MalformedURLException ex) {

ex.printStackTrace () ;

} catch (IOException ex) {

ex.printStackTrace () ;
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} finally {

try {
if (bufferedReader != null ) {
bufferedReader.close () ;
I

} catch (IOException ex) {

ex.printStackTrace () ;

return result;

private String moveToNextWord () {

try {
String line = bufferedReader.readLine();
Pattern pattern = Pattern

.compile (" .*<a href=\"dict\\?words?=(.%)&lang.*");
while (hasNextWord(line)) {
Matcher matcher = pattern.matcher (line);

if (matcher.find()) {
String foundWord = matcher.group(matcher.groupCount ());

return new String(foundWord.getBytes(), "UTF8");
} else {

line = bufferedReader.readLine();
}

} catch (IOException e) {

throw new WebDictionaryException(e);

return null;

private BufferedReader prepareBufferedReader () throws IOException,
MalformedURLException {

String[] commandParts = command.split(" ");
String wordToFind = commandParts[1];
String urlString = "http://www.dict.pl/dict?word="

+ wordToFind + "&words=&lang=PL";

return new BufferedReader (new InputStreamReader (

new URL( urlString).openStream()));
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private boolean hasNextWord(String word) {
return (word != null);

Kod, ktéry stworzyliSmy jest duzo czytelniejszy. Jest juz catkiem niezty i do za-
akceptowania. W tym momencie warto zrobi¢ sobie chwile przerwy, aby celebrowaé

osiagniecie.

Kazde zwyciestwo nalezy celebrowaé. Tylko wtedy jesteSmy w stanie w

petni doswiadczy¢ zwyciestwa.
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