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NEXTISSUE.WAIT()

To byty ciezkie dni. Od ostatniego wydania JAVA exPress sporo sie
wydarzyto. Niestety miato to odbicie w dosy¢ duzym opdznieniu
wydania tego numeru. Niemniej jednak mam nadzieje, ze czekac
byto warto. A co wptyneto na to opdznienie?
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Po pierwsze, wydalismy w ,miedzyczasie” an-
gielskg wersje czwartego numeru JAVA exPress.
Nie byto tatwo, bo ttumaczenie tekstéw oraz korekta to jedno, a skfad
tekstu to drugie. Tutaj z pomocg przyszto Adobe i numer angielski jako
pierwszy powstat przy uzyciu Adobe InDesign. Z jednej strony koniec
ktopotdw ze Scribusem, a z drugiej koniecznos¢ stworzenia wszystkich
szablondéw od podstaw. Dalismy rade ;) Wielkie dzieki na rece ttumaczy z Pawtem Cegta
i Magdaleng Rudny na czele, wraz z tukaszem Baranem i Bogustawem Osuchem.
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Po trzecie, nowe strony www zaréwno JAVA exPress, jak i dworld.pl. To co najfajniejsze,
to Blogsfera na dworld.pl. W jednym miejscu wszystkie polskie blogi o Javie ze sledze-
niem ogladalnosci i atrakcyjnosci wpiséw. Blogsfera zostata dobrze przyjeta przez Was,
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z zastrzezeniami co do wygladu, ale bedziemy nad tym pracowali. Release 1.0 miat do-
starczy¢ funkcjonalnosé, a nie bajery graficzne. A to nie koniec ciekawych rozwigzan na
dworld.pl. Warto odwiedza¢ nas co jakis czas. Dzieki Blogsferze niektore blogi zwiekszy-
ly ruch o ponad 50%. Wiec efekty s3 ;) Za strony wielkie dzieki Markowi Podsiadtemu i
Jakubowi Sosinskiemu (kontakt@vriltek.com). Bez nich stron by nie byto.
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Na koniec jak zwykle apel. Jesli chcesz napisac¢ artykut, pomdc w ttumaczeniach lub
tworzeniu stron www, napisz do nas na kontakt@dworld.pl.

Do zobaczenia w grudniu,
Grzegorz Duda
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GRzEGORZ DubpA

JDD

Juz 16 pazdziernika odbedzie sie kolejna
edycja najwiekszej konferencji o Javie w
Polsce - JDD. Tym razem z zagranicznych
gwiazd warto wymieni¢ Marka Richardsa
oraz Scotta Davisa. Obydwaj Panowie s3
wybitnymi prelegentami Swiatowych kon-
ferencji, jak rowniez regularnie wystepuja
na konferencjach NFJS.

Wiecej informacji na stronie http://09.jdd.
org.pl

Autorzy JAVA exPress mogg wygraé¢ wej-
Scidwke na aukcjach dworld.pl.

COOLuary

Dzienl po JDD, czyli w sobote 17 pazdzier-
nika odbedzie sie 3 edycja COOLuardéw.
Jedynej w Polsce UnConference o Javie.
Tym razem naszymi gosé¢mi bedg gwiazdy
JDD, czyli Mark i Scott. Koszt uczestnictwa
to jedyne 120 zf, a w tym kawa, herbata,
ciastka, obiad oraz jak zwykle koszulki, i
gadzety Javowe i mozliwos¢ wygrania wej-
Scidwek na konferencje oraz ksigzek.

Wiecej informacji znajdziecie na stronach
http://dworld.pl

Blogsfera

Ruszyty nowe strony http://dworld.pl a
na nich Blogsfera, czyli agregator blogéw
javowych w Polsce wraz ze sledzeniem
popularnosci i atrakcyjnosci wpisu. Juz
wkrotce kolejne atrakcje.

Pomoéz JAVA exPress i dWorld

Jak zwykle apel o Waszg pomoc. Zainte-
resowanych prosze o mail na kontakt@
dworld.pl oraz odwiedzenie dziatu Wspot-
praca na http://www.javaexpress.pl/

RuPy

W dniach 7-8 listopada odbedzie sie w Po-
znaniu konferencja RuPy (http://rupy.eu)
poswiecona dynamicznym jezykom. Lu-
dzie zwigzani z Javg zapewne zwrécg uwa-
ge na Griffon, JRuby, czy Git. Koszt uczest-
nictwa niewielki, a wiec warto skorzystac.

Devoxx

Devoxx w tym roku nieco wczesniej, wiec
moze bedzie nieco cieplej w Antwerpii. Od
16 - 20 listopada Belgia stanie sie mekka
javowcow. Patrzgc na niepewng przysztosé
JavaOne, moze sie okaza¢, ze Devoxx
przejmie pateczke najwiekszej konferencji
Javowej na Swiecie. Niestety cena w tym
roku nieco wyzsza, ale wcigz patrzac na
zawartosc i atmosfere konferencji mozna
wybrac sie w ciemno.

Wygrana w Java Guide

Jeszcze przed uruchomieniem nowych
stron dworld.pl nasz serwis wygrat w kon-
kursie Java Guide (44% gtoséw) organi-
zowanym przez JDD. Serdeczne dzieki za
docenienie. Mam nadzieje, ze nowa od-
stona dworld.pl podoba sie Wam jeszcze
bardziej.

COOl, 5 ~ry

3 otwarte dyskusje o Javie - Krakow, 17 pazdziernika 2009
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http://www.dworld.pl/page/show/COOLuary_v3
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SCJP w PIGULCE

MicHAt ,,CHLEBIK” PIOTROWSKI

Chyba kazdy programista Java styszat o
certyfikacie SCJP. Wielu mniej go zdawato,
a i oni pewnie majg do powiedzenia tyl-
ko tyle, ze dobrze, iz majg to za sobg. W
ponizszym artykule zamierzam zaprezen-
towaé podsumowanie mojej lektury pod-
recznika przygotowujgcego do zdania tego
egzaminu.

Stowem wstepu

Egzamin SCJP (Sun Certified Java Program-
mer) jest jednym z najlepiej rozpoznawal-
nych egzaminow certyfikacyjnych ofero-
wanych przez firme SUN. Nie tylko jako
pierwszy stopien do zdawania kolejnych,
ale rowniez jako potwierdzenie znajomo-
$ci Javy na dos¢ wysokim poziomie. Dla
0s0b, ktére pragng zawodowo zajmowacé
sie tworzeniem aplikacji w jezyku Java jest
on zatem bardzo cennym atrybutem, cen-
niejszym tym bardziej, iz uznawanym na
catym Swiecie.

Swojg przygode z nauky pod katem zda-
wania tegoz egzaminu zaczatem jakis czas
temu. Jako cztowiek, ktéry nie ukonczyt
kierunku w minimalnym stopniu zwigza-
nego z informatykg — egzamin ten miat
by¢ potwierdzeniem wfasnej wiedzy oraz
umiejetnosci programistycznych. Moje
przemyslenia z lektury kolejnych rozdzia-
téw podrecznika autorstwa duetu Bates &
Sierra publikowatem w formie cyklicznych
wpisdw na swoim blogu (http://www.chlebik.
wordpress.com). Jednakze pomimo kategory-
zacji oraz przejrzystosci wpisow — brako-
wato jednolitej syntezy wszystkich zapisa-
nych wskazéwek. Co wiecej, szereg testo-
wych egzamindéw dostepnych w internecie
réwniez miat wptyw na mojg wiedze, a
tym samym zaowocowato to rozbudowa-
niem niektdrych porad. Dzieki uprzejmosci
redaktorow Java exPress mam mozliwosc

przedstawienia catosci w formie ujedno-
liconej oraz bardziej rozbudowanej, niz
miato to miejsce w formie periodycznych
wpiséw na blogu.

Ponizszy artykut to spisane zagadnienia,
ktore sprawity mi problemy (lub wzbu-
dzity watpliwosci) podczas rozwigzywania
testow zamieszczonych na konicu kazdego
z rozdziatéw podrecznika, a takze testéow
probnych (tzw. mock exams). Wskazowki
sg momentami dos¢ szczegdtowe, ale to
przeciez nie wada — zawsze bowiem lepiej
jest wiedzie¢ wiecej, niz mniej. Catos¢ po-
dzielitem na 10 czesci (tyle, ile jest rozdzia-
téw w ksigzce), a takze na kilka rad ogdl-
nych. Autorzy podrecznika majg bardzo
mitg tendencje do wplatania w tres¢ roz-
dziatéw zabawnych wypowiedzi czy afory-
zmow. Nie stuzy to tylko zabawie — jest to
doskonata mnemotechnika, ktérg warto
sobie przyswoic¢ przy nauce czegokolwiek.
Kazda czes¢ okrasitem zatem tego typu
cytatem (w oryginale), co mam nadzieje
uprzyjemni lekture. Do dzieta!

Porady ogodlne:

Nalezy zawsze zwraca¢ uwage na po-
prawnos¢ kazdego kawatka kodu! Wiem,
ze moze to brzmie¢ smiesznie, ale prawda
jest taka, ze paru btedédw mozna by unik-
ngé¢ przy bardziej skrupulatnej analizie
dostarczonego listingu. Jak pokazuje do-

Swiadczenie — praca z IDE potrafi drastycz-

nie obnizy¢ czujnos¢ programisty. Podsta-

wowe czynnosci przy analizie otrzymane-
go kodu to:

e sprawdzanie poprawnosci indeksow w
tablicy, zwtaszcza dotyczy to parame-
trow przekazywanych do wywotania
metody main() (z linii polecen).

e zwracanie uwagi na import stosow-
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Petle for potrafig by¢é momentami zwodnicze.

nych klas. Mnie sytuacja ta niemile
zaskoczyta w przypadku wyrzucanego
wyjatku (bodajze IOException ). Nalezy
pamietaé (przynajmniej taka konwen-
cja jest stosowana w podreczniku), iz
kiedy listingi programow rozpoczynaja
sie od linii z numerem 1, wéwczas wi-
dzimy caty przedstawiony kod i moze-
my z duzg dozg prawdopodobienstwa
zatozy¢, ze jest on poprawny. Jednak-
ze kiedy widzimy tylko kod metody, a
numeracja linii rozpoczyna sie mniej
wiecej od 5, wowczas nalezy zwrdcié
uwage czy czasem nie brakuje stosow-
nej instrukcji importu.

czy wszystkie zmienne instancji zosta-
ty zainicjalizowane, a jesli tak to czy na
pewno s3 to okreslone wartosci, czy
tez majg one przypisane wartosci do-
mysline?

czy uzyto poprawnych identyfikato-
row. Nalezy pamietaé, ze taki potwo-
rek (S__ S S)rodem z najgorszych
zautkdw nasza-klasa.pl jest jak najbar-
dziej poprawny — swietnie sprawdzi sie
jako identyfikator zmiennej.

rzutowanie i polimorfizm. Czy aby na
pewno dany obiekt moze zachowywac
sie w dany sposdb (gtdwnie dotyczy
kolekcji, ale gdzie indziej tez potrafi za-
skoczy¢)?

troszeczke uwagi przy czytaniu tresci
zadania, a konkretniej zrozumienie o
co jesteSmy tak naprawde pytani. Otéz
,compile and run” to nie to samo co

%9

,run”, ani tez to nie to samo, co ,,com-
pile”. Takie kruczki czesto sg wykorzy-
stywane do zaznaczenia réznic pomie-
dzy wersjami Javy (gtdwnie w pyta-
niach poswieconych kompilatorowi).

Rozdziat 1 — Deklaracje i kontrola
dostepu

“As a Java programmer, you want to be able to use
components from the Java AP, but it would be great
if you could also buy the Java component you want
from “Beans ‘R Us,” that software company down
the street.”

e Petle for potrafiag by¢ momentami
zwodnicze. Potencjalna kombinacja
putapek w przypadku deklaracji, badz
tez wykonania jest catkiem spora.
Zwazmy na taki przypadek:

for (int x = 0; x < 3;  x++);

Jest to konstrukcja jak najbardziej po-
prawna skfadniowo! Petla jest pusta,
stad srednik na koncu linii. Uzyte iden-
tyfikatory sg jak najbardziej legalne. Za
odpowiednig mozemy réwniez uznaé
ponizszg instrukcje:

for(int i = 0, yv = 2; i < 10 &&
y < 11; ++i, y++ ) |
System.out.println(
,Zmienna 1 to: , + 1 +

,za$ zmienna y to: , + vy );

N



ciafa petli.
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Poprawnie zainicjowano zmienne | kle pisa¢, jedyng dziwng rzeczg (zwra- =
oraz y, drugie wyrazenie w petli daje w cajg na to uwage autorzy podrecznika), %
wyniku warto$¢ BOOL, zas ostatecznie jest mozliwos¢ ich udziwnionego two- 2 l‘
zwiekszamy wartosci obu zmiennych. rzenia. Wszystkie ponizsze instrukcje =
Warto podkreslié, iz niezaleznie od sg jak najbardziej poprawne. =
uzytego operatora (++i czy i++) war- Boolean [] tablica []; =
to$¢ zmiennej i bedzie zwiekszata sie //Utworzenie tablicy S
. . . //dwuwymiarowe]
dopiero po kazdorazowym wykonaniu .o —
Boolean|[] tablica; =
//Tablica Jjednowymiarowa = @

. . . . ; Boolean tablica []; %
WJaV|e.5' pgjawﬂa sie konsfcrukc;a, kto- //Jak wyze] 5 &
ra umozliwia przekazywanie do meto- =
dy nieznanej zawczasu iloéci parame- Rozdziat 2 — Programowanie obiek- | =
trow konkretnego typu. Rozwigzanie towe % 3
to nazwano var-args i jest cudownym S (@)
wrecz sposqbem Na zNISZCZENIE NI~ w/ 1 when the JVM invokes the true object’s (Hor- = Y
znajacego tej konstrukcji programisty. se) version of the method rather than the reference %

Uzyty w pierwszym rozdziale przyktad
zostat wyjasniony dogtebniej w roz-
dziale drugim, co jednakze nie prze-
szkodzito w zamieszczeniu pytania w
rozdziale pierwszym.

static wvoid sifter (A[]... a2) {
s += \\1//; }

static wvoid sifter(B[]... Dbl) {
S _I_: \\2//; }

static wvoid sifter (B[] bl) {
S _I_: \\3//; }

static wvoid sifter (Object o) {
S +: \\4//; }

Wywotania metod, w ktérych deklara-
cjach wymieniono var-argsy sg z defi-
nicji brane przy przecigzaniu na samiu-
tenkim koncu (chyba, ze to jedyny pa-
rametr). | warto sobie te prawde wbi¢
do gtowy. Drugg dos¢ istotng kwestig
jest traktowanie tablic — jak wiadomo
sg one kontenerem wartosci okreslo-
nego typu, jednakze tablica sama z sie-
bie jest rowniez obiektem! Zatem gdy-
bysmy korzystajgc z powyzszego przy-
ktadu wywotali metode z tablicg jako
parametrem, wéwczas do zmiennej s
dopisano by wartos¢ ,,4”.

¢ Tablice. Nie potrzeba o nich zbyt rozwle-

type’s (Animal) version—the program would die a
horrible death. (Not to mention the emotional di-
stress for the one who was betrayed by the rogue
subclass.)”

e Polimorfizm nie dotyczy metod sta-

tycznych. Wezmy dla przyktadu ten
fragment kodu:

public class Tester ({
public static void main(
String[] sd ) {
BetaTester t
new BetaTester ()
Tester t2 new BetaTester () ;

t.zrobCos () ;
t2.zrobCos () ;

public void zrobCos () {
System.out.println(l);
}
}

class BetaTester extends Tester {
public void zrobCos () {
System.out.println(2);
}

Na wyjsciu programu otrzymamy wy-
nik: , 2 2”. Dlaczego? Gdyz za kazdym

Java, —é‘;
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razem zostanie wywotfana nadpisana
metoda zrobCos z klasy BetaTester.
Jednakze teraz wystarczy zmieni¢ jej
deklaracje (w obu klasach) na static i
w tym momencie zwracane wartosci
bedg sie réznity. W przypadku metod
statycznych — polimorfizm nie jest w
tym momencie mozliwy.
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@ g e Polimorfizmu i nadpisywania metod
O § cigg dalszy. Nalezy pamietac o sytuacji,
= w ktoérej jedna klasa rozszerzajgc dru-
g g3, dziedziczy po niej wtasnosci i me-
A g tody (cho¢ to raczej typowe dla klasy,
(@) § prawda?). Jedna z metod zostaje prze-
vy = cigzona. Wtasnos¢ zas domyslnie ma
%’ nadawang inng wartos¢ niz miata w

klasie rodzicielskiej!. Co z tego wynika?
(przyktad z podrecznika)

public class Tester ({
public static void main(
String[] args) {
new Tester () .go();

}

void go () {
Mammal m = new Zebra();
System.out.println (m.name +
m.makeNoise () ) ;
}
}

class Mammal {
String name = “siersc
String makeNoise () {
return “jakis odglos”;
}
}

w .,
’

class Zebra extends Mammal {
String name = “pasy “;
String makeNoise () {
return ,meczy”;
}
}

Na wyjsciu programu zobaczymy ,siersc¢
meczy”. Jak zatem widac polimorfizm nie
dotyczy nadpisywanych witasnosci, albo

&
C l)))
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tez innymi stowy — w przypadku nadpisy-
wania pierwszenstwo ma typ obiektu, a
nie referencji do niego.

e Podczas egzaminu przyda sie takze

znajomosc tych oto pojec:

e kohezja (cohesion) —to inaczej,,spo-
isto$¢”, termin gtéwnie odnoszony
do klasy. Dla celéw zdania egzaminu
wystarczy wiedzieé, ze za tym poje-
ciem stoi dazenie do tworzenia klas
skupionych scisle na jednym okreslo-
nym zadaniu.

zalezno$¢ (coupling) — ttumaczenie
moze nie jest odpowiednie, jednak-
ze jakos nie przychodzi mi do gtowy
inne. Otéz coupling to wyznacznik
zaleznosci pomiedzy klasami Ilub
modutami. Im nizszy coupling, tym
wieksza kohezja, i na odwrot! Im
mniejsze zaleznosci tym klasy bar-
dziej autonomiczne i ,niemieszaja-
ce” we wiasnych implementacjach.

Rozdziat 3 — Przypisania

4

“Again, repeat after me, Java is not C++.
e Bloki inicjalizacyjne sg tym zagadnie-
niem, ktore potrafi niezle namieszac
i ostatecznie doprowadzi¢ do utraty
punktdw na zasadniczo banalnych py-
taniach. Jak powszechnie wiadomo
bloki inicjacyjne dzielimy na statycz-
ne i instancyjne. Bloki statyczne, jak
wiekszos¢ artefaktéw jezyka oznaczo-
nych statycznie — sg wykonywane tyl-
ko raz — podczas tadowania klasy przez
maszyne wirtualng. Bloki instancyjne
wykonywane sg przy tworzeniu kazdej
nowe;j instancji obiektu. W czym pro-
blem? W zwréceniu uwagi na dwie rze-
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czy:

e kolejnos¢ wykonywania — bloki s3
wywotywane po wywofaniu wszyst-
kich konstruktorow (takze rodzicéw).
W przypadku wystgpienia kilku z nich
w jednej klasie pod uwage brana jest
kolejnos¢ (z goéry do dotu).

e podchwytliwe pytania — mieszanie
trzech klas, w ktérych jedna dziedzi-
czy po drugiej zas najstarsza z nich
posiada bloki statyczne... bla, bla,
bla. Takie pytania to esencja pytan o
bloki inicjalizacyjne. Spdjrzmy na taki
kod:

class A {
{
// inicjalizujemy zmienne
}
}

class B extends A {
static

{

//tez co$ robimy
}
}

class C extends B {

// tutaj metoda main, konstruktor,
rébwniez statyczne bloki inicjali-
zujace

}

Na powyzszym przyktadzie widac rzecz
wyraznie — klasa B dziedziczy po A, za-
tem w momencie kiedy kompilator na-
potka stowo kluczowe extends, taduje
klase A do pamieci oraz wykonuje jej
statyczne bloki inicjalizujgce! Problem
polega na tym, aby nie rozpedzic¢ sie i
nie zauwazyc¢ problemu z tym, iz klasa
A nie ma statycznych blokéw inicjali-
zujacych! Na takie ,, oczywiste oczywi-
stosci” bardzo tatwo sie nabrad.

9

e ,Przyciemnianie zmiennych” (shado-
wing) to kolejna wariacja problemoéw z
polimorfizmem. Rzecz jest dos$¢ prosta,
wystarczy pamieta¢ o kilku istotnych
zagadnieniach:

e przy przekazywaniu prymitywow
lub referencji do obiektu przeka-
zujemy kopig¢ — skutkuje to faktem,
iz zmiany dokonywane na wartosci
prymitywnej dotyczg tylko ciata kon-
kretnej metody — doktadniej kopii
przekazanej wartosci. Jesli mowa o
referencjach do obiektéw to nalezy
pamieta¢ o tym, iz mozemy zmienié
wskazywany obiekt, nie jestesmy zas
w stanie zmieni¢ samej referencji!
Zatem w ponizszym kodzie:

public function zrobCos (
Klasa a ) {
a.setWartosc( 2 );
// To jest dozwolone
a = null;
// No ale to juz nie

* modyfikator final dotyczy referen-
cji, nie wskazywanego obiektu!

* Var-argsy po raz mam nadzieje ostatni.
Metoda z parametrami w formie var-
args zostanie wybrana tylko i wytgcz-
nie wéwczas, kiedy nie bedzie zadnej
innej metody dla pojedynczych pa-
rametrow! Oto maty przyktad (z pod-
recznika):

public class Bertha {
static String s = ,”;
public static void main(

String[] args) {
int x = 4;
Boolean y = true;
short([] sa = {1,2,3};

doStuff (x,
doStuff(x);

y)
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“Having said all this about bitwise operators, the key
thing to remember is this:

doStuff(sa, sa);
System.out.println(s);

}

Rozdziat 4 — Operatory

O
BOCZNICA

15 static void doStuff (Object o) {

= s += “17; } BITWISE OPERATORS ARE NOT ON THE EXAM!”

= static void doStuff (

Z 1 3 7
S Object... o) { e Operatory sg zwodnicze! Przeczytac

S += \\211; , .
) trzy razy, splunac przez lewe ramie, ob-

i static void doStuff ( S : ,
@ = Integer... i) f récic sie przez ramie prawe, przeczytac
S s += “37; ponownie, zasada 4xZ (zapamietac, za-

Eé static void doStuff (Long L) { pamietaé, zapamietaé, zapamietad)
s 4= 475} e QOperatory inkrementacji (++) oraz de-

krementacji (--) s uzywane ,na bie-
z3co0” nawet jesli operujg na tej samej

Co zobaczymy na wyjsciu? “212" — zmiennej w jednym wierszu:

Qe
(‘@) istotng rzecza do zapamigtania jest
fakt, izw przypadku poszerzania prymi- gtatic int zmienna = 7;

DWORZEC GEOWNY

Java, 44(7
exPress &,

tywow (widening), mechanizm ten nie
dziata w potaczeniu z autoboxingiem.
Zatem wywotanie metody doStuff() z
parametrem int nie moze skorzystac
z wywotania ostatniej deklaracji me-
tody (dla parametru typu Long). Stad
wywotanie pierwszej wersji (z parame-
trem typu Object).

e Garbage Collector (GC). Podchwytli-
wie mozna nacigé sie na pytaniach o
mozliwos¢ usuniecia obiektu z pamieci
przez od$Smiecacz. Nalezy bowiem pa-
mietac o tym, iz sktadowe klasy bedace
obiektami rowniez liczg sie jako obiek-
ty, ktére posiadajg prawo do wtasnego
bytowania. Dlatego instancja ponizszej
klasy:

public class Chlebik {
String nick = ,Chlebik”;
int wiek = 25;

Nie zostanie usunieta nawet po ,zgu-
bieniu” do niej referencji, jesli skfa-
dowa nick bedzie wcigz dostepna.
Dotyczy to zwlaszcza statycznych
skladowych Klas.

public static void main(
String[] args) {
System.out.print ( zmienna++ +
+ ++zmienna );

oo

Powyzszy kod w wyniku da ,,7 9”.

e Wartosci ENUM mozna poréwnywac
zarébwno z uzyciem operatora jak
i metody equals. Zawsze zwrdcy to
samo.

e Operator && przy pomysinym wyniku
pierwszego argumentu przechodzi do
drugiego. Jesli jednakze pierwszy argu-
ment zwrdci wartos¢ FALSE, wéwczas
konczy dziatanie.

Rozdziat 5 — Przeplyw, wyjatki i aser-
cje

“Using assertions that cause side effects can cause
some of the most maddening and hard-to-find bugs
known to man! When a hot tempered Q.A. analyst is
screaming at you that your code doesn’t work, trot-
ting out the old ‘well it works on MY machine’ excuse
won’t get you very far. ”
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e Metoda main() moze zadeklarowac
wyrzucanie wyjgtkéw. Dlaczego by nie?

e O ile w przypadku petli for nie ma
probleméw z uzyciem w roli licznika
zmienne] zadeklarowanej wczesniej
(np. zmiennej lokalnej), o tyle w przy-
padku rozszerzonej petli for taka ope-
racja spowoduje wygenerowanie bte-
du. Ponizszy kod nie zadziata:

Integer 1 = 1;
for (i:jakasTablicaWartoscilInteger

) {}

Jak wida¢ zmienna wskazujaca na
kolejne elementy tablicy musi zosta¢
zadeklarowana w ciele petli.

e Ciekawe sg pytania o potencjalng moz-
liwos¢ przepetnienia stosu (StackO-
verflow). Nalezy pamietaé, ze samo
wywotanie nieskoniczonej petli, ktora
nie alokuje dodatkowej pamigci, nie
spowoduje przepetnienia stosu. Zatem
kod:

int i

for ( =
i == 09

if(
}

0; 1 < 10; i++ ) {
)

i =1;

Bedzie sie wykonywat dopdki Google
bedzie miato swoje serwery i jeden
dzien dtuzej. Jezeli jednakze zrobimy
cos takiego:

public class Tester {
public static void main (

String[] args) {
new Tester () .zrobCos () ;
}
void zrobCos () {
zrobCos () ;

}

Zaowocuje pieknym StackOverflowEr-

9

ror, gdyz kolejne wywotania metody
Wymuszajg zarezerwowanie pewnej
czesci pamieci dla swego dziatania.

e Klasy nadpisujgce metody ze swej kla-
sy rodzicielskiej nie mogg deklarowaé
szerszego zakresu generowanych wy-
jatkow niz klasy rodzicielskie! Czyli jesli
metoda zrobCos() deklaruje, ze wy-
rzuca IOException, wowczas jesli klasa
potomna chce nadpisaé te metode nie
moze zadeklarowaé wyrzucenia wyjat-
ku o typie Exception!

e Jesli zamiast standardowego formatu
zapisu asercji zdecydujemy sie na dru-
gi (z mozliwoscia wygenerowania na
wyjscie pewnej informacji), wystarczy,
ze drugi parametr asercji bedzie zwra-
cat jakikolwiek obiekt (cho¢ bardziej
rzecz w metodzie toString() ).

Rozdziat 6 — Lancuchy, parsowanie,
110, formatowanie

“There are over 500 ISO Language codes, including
one for Klingon (‘tlh’), although unfortunately Java
doesn’t yet support the Klingon locale. We thought
about telling you that you’d have to memorize all
these codes for the exam...but we didn’t want to cau-
se any heart attacks.”

e Co ostatecznie podlega, a co nie podle-
ga serializacji? Pytanie jest dos¢ istot-
ne, gdyz w gre wchodzi szereg czyn-
nikdw, na ktére dobrze jest zwracac
uwage. Rozpatrzmy zachowanie takie-
go kodu:

class A {}

class B extends A implements
Serializable {
A zmienna = new A();
static int zmienna2 = 9;
int transient zmienna3 = 1;

}
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W przypadku serializacji i deserializacji
sprawa wyglagda nastepujaco. Na eta-
pie kompilacji kodu nie zostang wy-
lapane oczywiste bledy! Klasa A nie
moze byc¢ serializowana, co mimo to
nie powoduje btedu kompilacji klasy
B. W toku dziatania programu zosta-
nie wygenerowany wyjatek, jednakze
kompilacja sie powiedzie.

Zmienna o identyfikatorze zmienna3
po procesie deserializacji nie otrzyma
wartosci 1, ale za to domysing wartos¢
dla prymitywu o typie int (czyli 0 ). Po-
zostajac juz przy deserializacji wypada
réwniez wspomnieé o tym, iz oile klasa
B podlega serializacji i jej odtworzenie
nie powoduje uruchomienia konstruk-
tora, o tyle zostanie wywotany kon-
struktor klasy rodzicielskiej (czyli A).

Na sam koniec zostawitem wartosci
statyczne — nalezy pamietaé, ze istnie-
ja one niezaleznie od instancji, zatem
ich wartosci nie sg w ogéle ,ruszane”
przez proces serializacji/deserializacji.

Rozdziat ten skupia sie w znacznej
mierze na APl — ktos kto miat okazje
pracowac z Javg przez dtuzszy czas nie
powinien mie¢ wiekszych problemodw.

Poczatkujgcy moga jednakze momen-

tami napotka¢ ciekawe kwiatki. Ja na-

trafitem na dwa:

¢ niekonsekwencje w nazewnictwie
metod ( mkdir(), ale createNewFi-
le() )

e metoda setMaximumFractionDi-
gits() klasy NumberFormat dotyczy
tylko jej metody format(), w przy-
padku metody parse() nie ma ona
zadnego wptywu na wynik.

%9

Rozdziat 7 - Typy generyczne |
kolekcje

“You’re an object. Get used to it. You have state,
you have behavior, you have a job. (Or at least your
chances of getting one will go up after passing the
exam.)”

Zanim w ogole zaczne, pragne poinformo-

wag, iz ten rozdziat doczekat sie u mnie na

blogu dtuzszego wpisu. Zatem ponizsza li-

sta jest tylko szybkim podsumowaniem —

zachecam do przeczytania catego artyku-
tu.

e Nalezy zapamietaé proste zaleznosci
miedzy réwnoscig obiektow oraz ich
hashcode. Jezeli dwa obiekty sg zna-
czeniowo te same (przy nadpisaniu
metody equals), wéwczas ich hashco-
des muszg by¢ takie same. Nie dziafa
to jednakze w drugg strone — jesli dwa
obiekty posiadajg takie same hashco-
des to wcale nie oznacza, iz s one zna-
czeniowo tozsame.

e Pozostajgc w tematyce hashcodes — jak
podajg sami autorzy na potrzeby egza-
minu mozna zatozy¢, iz kiedy nie nad-
pisujemy metody hashcode w klasie,
wowczas kazdy obiekt jest inny — be-
dzie posiadat inny hashcode.

e (Czesto w deklaracjach mozna napotkac
takie oto krzaczki:

List<List<Integer>> table =
new List<List<Integer>>();

Co raczej nie zadziata, gdyz List jest in-
terfejsem i nie za bardzo mozna two-
rzy¢ jego instancje. Nie zadziata réw-
niez taki kod:

List<List<Integer>> table =
new Arraylist<ArraylList<Integer>>();

Nie zadziata z tej prostej przyczyny, iz w
przypadku generykéw deklaracja musi

12
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pokrywac sie  z tworzonym
obiektem, pomimo faktu, iz ArrayList
rozszerza List. Co wiecej — ta sama
sytuacja dotyczy metod. Jesli ma zwra-
caé np.: List<Number> to jesli ostatecz-
nie zwracamy  Arraylist<integer> -
rowniez nie da sie takiego kodu skom-
pilowad.

o Ciekawa klasg jest TreeSet. Kwestia
konkretnie dotyczy dwéch rzeczy, choc
wynikajgcych z tego samego zatozenia.
Klasa TreeSet posiada kilka réznych
konstruktoréw, ktdérych celem jest
stworzenie zbioru elementéw, ktore sg
uporzagdkowane w formie drzewa. Co z
tego wynika? Ano tyle, iz elementy be-
dace sktadnikami klasy muszg imple-
mentowac interfejs Comparable, albo
tez ,,same z siebie” posiada¢ mozliwo-
$ci poréwnywania jednych z drugimi
(np. klasa String). Jesli do obiektu kla-
sy TreeSet (bez wykorzystania typow
generycznych) dodamy nawet kilka
obiektow roznych klas kod skompilu-
je sie bez problemu. Natomiast z catfg
pewnoscig dostaniemy btedy podczas
uruchomienia programu — kompilator
po prostu nie bedzie wiedziat z jakimi
obiektami ma do czynienia i wyrzuci
ClassCastException.

Rozdziat 8 — Klasy wewnetrzne

“More important, the code used to represent qu-
estions on virtually any topic on the exam can involve
inner classes. Unless you deeply understand the ru-
les and syntax for inner classes, you’re likely to miss
questions you’d otherwise be able to answer. As if
the exam weren’t already tough enough.”

e Zasadniczo zagadnienia dostepnosci/
widocznosci poszczegdlnych klas czy
metod dotyczy wiekszo$¢ pytan w
tym rozdziale. Tutaj napisze tylko, ze
w przypadku method-local inner class

&
C ])))

%9

ma ona nielimitowany dostep do klasy
otaczajacej. Taki kod:

public class Tester {
final String lancuch = ,Chlebik”;
public void pokazKlaseWewnetrz-
na () {
class takaSobieKlasa {
void hej () {
System.out.println (
lancuch );

jest jak najbardziej w porzadku i za-
dziata bez problemu.

e pamietaj o statykach — zaréwno o tym,
ze metody niestatyczne nie moga by¢
wywotywane ze statycznych metod, a
takze, ze statyczne zmienne trzymaja
sie twardo i majg za nic tworzenie in-
stancji klasy.

e widocznosc¢ klas wewnetrznych — kod z
pytania testowego:

class A { void m() {
System.out.println (Youter”);
}

}

public class TestInners {
public static void main(

String[] args) {
new TestInners () .go();
}
void go () {
new A().m();
class A {
void m() {
System.out.println(
“inner”) ;

}

class A {
void m() {

'ff 14
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System.out.println (
“middle”) ;

Pytanie brzmi — co zostanie wyswietlo-
ne na wyjsciu programu? Odpowiedz:
middle. Dlaczego? Ano bo klasa we-
wnatrz metody jest zadeklarowana
dopiero po wywoftaniu (czyli po frag-
mencie new A().m(),, w zwigzku z czym
jest niewidoczna. Klasa A, ktéra jest w
pierwszej linijce kodu jest “poziom wy-
zej” niz klasa dajgca na wyjsciu “mid-
dle” i dlatego tez nie zostanie wykorzy-
stana.

Rozdziat 9 — Watki

“In fact, the most important concept to understand
from this entire chapter is this:

When it comes to threads, very little is guarante-
ed.”

o Usypianie watku to bardzo interesu-
jace zagadnienie. O metodzie sleep()
trzeba wiedzie¢ dwie rzeczy. Raz — jest
metodg statyczng klasy Thread. Dla-
tego tez zawsze usypia dziatanie bie-
zgcego watku. Do tego wyrzuca ona
InterruptedException, zatem musimy
wywotanie metody zawrze¢ w klauzuli
try..catch, albo tez przekazaé obstuge
wyjatku wyzej.

o Metoda join() — podobnie jak powyz-
sza wyrzuca wyjatek InterruptedExcep-
tion. Nie jest jednakze metodg statycz-
ng. Spéjrzmy na taki kod:

public static void main( Stringl]
args ) {

Thread t = new Thread/(
new Runnable () {
public void run() {

System.out.println (
“Poczatek petli” );
for( double i = 0;
i < 1000000000; i++ )

{1}
System.out.println (
,Koniec petli” );

}
) ;

System.out.println (
,Chlebik 1:” );

t.start () ;

System.out.println (
“Chlebik 2:” );

try {
t.join();
} catch( Exception e ) { }

System.out.println (
,Chlebik 2:7 );

Obecnie wykonywany watek (ten z me-
tody main) nie wyswietli napisu ,,Chle-
bik 2:” dopdki nie zostanie zakoriczone
dziatanie watku reprezentowanego
przez obiekt ¢!

Metoda wait() — odstaje troszeczke od
powyzszego towarzystwa, gdyz jest
ona wiasciwa dla wszystkich obiektow
w Javie (pochodzi z klasy Object). Nie
jest statyczna, zas jej wywotanie nie
powoduje wyrzucenia wyjatku. W pa-
rze z nig idg dwie inne metody z klasy
Object — notify() i notifyAll(). Wszystkie
sq oznaczone jako final, zatem nie po-
trzeba w ich przypadku karkotomnych
zabaw jak z np. metodg equals().

Idgc dalej — metody te mogg by¢ wy-
wotane tylko i wytgcznie w kontekscie
synchronized! Préby uzycia poza tym-
ze kontekstem skutkujg wyrzuceniem
lllegalMonitorStateException (i to
nie jest sprawdzalny wyjatek wiec nie
trzeba definiowac jego tapania). Meto-
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dy te stuzg do zarzadzania blokadami
obiektu (dlatego s elementami kla-
sy Object). Metoda wait() pozwala na
wstrzymanie dziatania watku, ktory
posiada blokade obiektu, az do wywo-
tania przez ten obiekt metody notify(),
albo notifyAll(). Nie za bardzo podej-
muje sie wiecej ttumaczy¢ to piszac —

BOCZNICA

< 7 . . . . .
= mysle, ze kod powie wiecej (wziety z
> podrecznika):
S
4
class ThreadA {
= public static void main(
= String [] args) {
C] ThreadB b = new ThreadB () ;
[l
§ b.start () ;
=
a synchronized (b) {

try {

System.out.println (
“Waiting for b to” +
complete...”);

b.wait ();

} catch

(InterruptedException e)

{}
System.out.println (
“Total is: ™ + b.total);

}
}

class ThreadB extends Thread {
int total;

public void run() {
synchronized (this) {
for (int 1=0;1<100;1i++) {
total += 1i;
}
notify();
}
}
}

e Kiedy blokada istnieje, a nie kiedy nie
— to temat bardzo istotny. Oto cytat z
Thinking in Java w wers;ji 4.

¢

e I
!

9

. Wazne jest, aby zrozumiec, ze wywo-
tanie metody sleep() nie zwalnia bloka-
dy obiektu, tak samo jak nie czyni tego
wywolanie yield(). Z drugiej strony,
wywolanie wait() zainicjowane w obre-
bie synchronizowanej metody wymusza
zawieszenie wqtku i zwolnienie bloka-
dy danego obiektu.”

e Metoda getld() — na to sie troche wku-
rzytem. Ni stad, ni zowad wyskoczy-
ty mi pytania o te metode. Moze to i
sposdb, aby w pytaniach testowych
poruszac zagadnienia, ktérych nie byto
w konkretnym rozdziale. Ale to nie le-
piej by byto po prostu dac liste metod,
o ktore potencjalnie jeszcze mogg pasc
pytania? Uczenie sie catego API na pa-
miec to chyba nie jest cel egzaminacyj-
ny? No nic, koniec narzekania —rzecz w
metodzie getld().

Dokumentacja moéwi, ze zwraca ona
(metoda rzecz jasna) unikatowy iden-
tyfikator watku (prymityw typu long).
Spdjrzmy na ten kod:

// Obiekty a-a3 sa tego samego
// typu jak ten ponizej
read a4 = new Thread (
new Runnable () {
public void run() {
for( int i = 0; i < 100000;
i++ ) {
if( 1 99999 )
System.out.println(‘.’” +
Thread.currentThread () .
getId());

)

System.out.println (
Thread.currentThread() .
getId());

a.start () ;

System.out.println(a.getId()):;

az2.start();

System.out.println(a2.getId());

16
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a3.start();
System.out.println(a3.getId()):;
ad.start () ;
System.out.println(ad.getId());

Oto efekt dziatania:

1
8
9
10
11
54
55
56
57

| tak raz za razem — kolejnos¢ cyfr
oczywiscie bywa réina (poza pierw-
szymi trzema-czterema) — wiadomo,
nieokreslonos$¢ wywotywania watkdw.
Tak to wyglagda. Dwie kwestie — jak
wida¢ watek metody main() zawsze
(przynajmniej u mnie) ma numer 1.
Pozostate w miare rowno i oczywiscie
idgc w goére. Pytania na testowym eg-
zaminie dotyczyty ewentualnego wyni-
ku na wyjsciu programu podobnego do
powyzszego. Ciekawe, ale jednak to w
wielu momentach jest po prostu lote-
ria.

Rozdziat 10 — Development

“When you start to put classes into packages, and
then start to use classpaths to find these classes,
things can get tricky. The exam creators knew this,
and they tried to create an especially devilish set of
package/classpath questions with which to confo-
und you.”

« Statyczne importowanie — oczywiscie
koniecznym jest ich uzycie za pomoca
stéw kluczowych static import (w ta-
kiej kolejnosci). Jednakze mniej oczy-
wistym zapisem jest to, iz mozemy
importowaé w ten sposéb nawet poje-
dyncze state i metody.

%9

asercje — byto o nich w rozdziale pia-
tym, ale nie zaznaczytem tam rzeczy
najistotniejszej. Otdz nalezy pamietac,
ze asercje zostaty wprowadzone juz w
wersji 1.4! | dlatego tez wywotywanie
kompilatora i wirtualnej maszyny w
ten sposodb:

javac -source 1.4 plik.java
java -ea plik

Spowoduje, ze kod, w ktérym wyste-
puja niespetnione asercje (zwracajace
wartos¢ false) spowoduje wygenero-
wanie bftedu podczas wykonania pro-
gramu (czyli po prostu asercje beda
dziataty). Wykonania, nie kompilacji!
Powtdrzmy — btedy wykonania (run),
to co innego niz btedy kompilacji (com-
pile).

Do czego tak naprawde stuzy nam dy-
rektywa classpath? Otz jej zadaniem
jest gtdwnie znalezienie wszystkich
klas, ktorych kompilowana/urucha-
miana klasa bedzie potrzebowata. To
jest gtébwne zadanie dla classpath.
Pamietaé nalezy rdwniez o tym, iz w
przypadku kompilacji (polecenie ja-
vac) podanej nazwy pliku do kompilacji
poszukuje sie domyslinie w biezgcym
katalogu. W przypadku uruchamiania
pliku tak nie jest! No i rzecz ostatnia —
podanie wartosci dla classpath powo-
duje nadpisanie zmiennej systemowej
(o ile rzecz jasna istnieje).

pliki JAR — archiwa sg do$¢ proste do
zrozumienia, co wiecej, na egzaminie
nie ma pytan dotyczacych ich tworze-
nia i zarzadzania. Natomiast na pewno
trzeba wiedzieé, ze po utworzeniu pli-
ku JAR z konkretnego katalogu, nawet
po dodaniu go do classpath do klas
zawartych w archiwum nalezy odwoty-
wac sie w kodzie poprzez podanie pet-
nej nazwy klasy (tagcznie z nazwg pliku
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Michat Piotrowski jest
programistg ,przypadko-
wym” — bo co mogg miec
wspolnego magisterium z
politologii oraz wspottwo-
rzenie (w PHP, o zgrozo!)

JAR). Oto przyktad:

O
BOCZNICA

test |
plik.uzywajacy.klasy.z.Jjara
tutaj.utworzymy.plik.jar
katalog.do.zjarowania |

KONDUKTOR

podkatalogl , .
podkatalog? | portalu spotecznoscio-
— plik.java wego? Nic. Pewnie dlate-

go taki fenomen mogt w
Odwotujgc sie do pliku w archiwum ogéle zaistnie¢. W wolnym czasie, ktore-
JAR, ktére utworzylismy w katalogu go wcigz mu brakuje, poznaje tajniki Javy
test nalezy podawaé petng Sciezke. A (ze szczegdlnym upodobaniem do JEE), a
zatem nasz plik w katalogu test, w ktd- efekty swych postepdw publikuje na blogu
rym chcieliby$my wykorzystaé klase z dostepnym pod adresem http://chlebik.
archiwum musi odwotywac sie do niej wordpress.com
poprzez zapis PLIK_JAR/katalog.do.zja-
rowania/podkatalog2/plik — pomimo
dodania pliku JAR do classpath.
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OSGi: MODULARNOSG BEZ RESTARTOW W APLIKACJACH JEE

JoRris KUIPERS

Ci, ktorzy sledzili rozwdj technologii zwia-
zanych z Javg 7 z pewnoscig spostrzegli
wszechobecnos¢ pojecia modularnosci.
To zagadnienie przewija sie przez kilka
Java Specification Requests (JSR), takich
jak (aktualnie zawieszony) JSR-277, oparty
na technologii OSGi JSR-291, system mo-
dutéw dla Javy, ktéry jest czescig samego
jezyka (JSR-294) czy tez projekt Jigsaw,
bedacy Sun-owska inicjatywg w kierunku
modularyzacji maszyny wirtualnej. Cho-
ciaz wiekszos¢ ze wspomnianych JSR-6w
odkrywa nowe obszary, sam standard OSGi
ugruntowat juz na dobre swojg pozycje w
wielu licznych zastosowaniach. Stat on sie
standardem okoto roku 1999 w Srodowi-
skach systeméw wbudowanych. Biorac
pod uwage ograniczong pojemnos¢ takich
systeméw niemozliwym byto uruchomie-
nie nowej maszyny wirtualnej dla kazdej
aplikacji, skutkiem czego aplikacje musiaty
w tatwy i bezpieczny sposdb wspdtdzielic
jedno srodowisko uruchomieniowe. Java
sama w sobie nie dostarcza wystarczaja-
cego wsparcia w tym zakresie. Z wielu po-
wodoéw: liniowy classpath nie pozwala na
prace z wieloma wersjami tej samej biblio-
teki, nie istnieje skuteczna metoda ukry-
cia szczegdétow implementacyjnych przed
innymi aplikacjami oraz zadeklarowania
zaleznosci explicite. Ponadto, brakuje jed-
nego standardowego mechanizmu, ktory
zapewniatby aplikacjom jeden jasny cykl
zycia; nie ma takze mechanizmu publika-
cji i odkrywania ustug oferowanych przez
aplikacje dziatajgce na tej samej maszynie
wirtualnej. Aby umozliwi¢ aplikacjom od
réznych dostawcow efektywng i wydajng
pracew obrebie jednej maszyny wirtualnej
bez koniecznosci restartu po kazdej insta-
lacji czy aktualizacji, méwimy o wymaga-
niach importu.

Aby sprosta¢ tym wymaganiom, utworzo-
ny zostat standard OSGi. Jest on zarzadza-

ny przez wiele organizacji tworzgcych kon-
sorcjum Gosi. Istniejg liczne implemen-
tacje standardu, z ktérych obecna wersja
jest nosi numer 4.1: wersja 4.2 jest w trak-
cie ciggtego rozwoju i ma by¢ opublikowa-
na jeszcze w tym roku. Do dobrze znanych
open source’owych implementacji mozna
zaliczy¢ Apache Felix i EQuinox. Ten ostatni
jest znany zwtaszcza jako silnik, na ktérym
zbudowany zostat pluginowy model popu-
larnego Javowego IDE — Eclipse’a.

Zastosowania OSGi

Przez lata zastosowania OSGi byty ograni-
czone do systeméow wbudowanych (czy-
li np. tych, ktére firma BMW montuje w
swoich samochodach) i pewnych aplika-
cji specjalnego przeznaczenia. Jakkolwiek
w ciggu ostatnich kilku lat standard ten
wzbudzat coraz wieksze zainteresowanie
w spotecznosci J2EE. Wiele serwerdw apli-
kacyjnych juz uzywa OSGi na swoje we-
wnetrzne potrzeby. Poza nimistandard wy-
korzystywany jest przez liczne frameworki
i sSrodowiska uruchomieniowe. Pozwalajg
one rzeszy developeréw na wygodne ko-
rzystanie z tej technologii. Istnieje réwniez
pewna liczba rozwigzan pomagajacych
zajmowac sie skomplikowanymi relacja-
mi, ktére obecne sg w petni dynamicznym
srodowisku takim jak OSGi. Przyktadowo,
kazda ustuga moze by¢ uruchomiona w
dowolnym momencie, ale moze takze by¢
w dowolnej chwili zatrzymana. Aplikacja
wspierajgca standard OSGi musi potrafic
obstuzy¢ takie sytuacje. Na pierwszy rzut
oka, wydaje sie to jedynie zwiekszaé ztozo-
nos¢ systemu szczegolnie, jesli odniesiemy
sie do tradycyjnego modelu aplikacji En-
terprise Java. Po gltebszej analizie okazuje
sie, ze obstuzenie takich sytuacji jest wa-
runkiem koniecznym budowy kazdej nie-
zawodnej aplikacji, ktéra kontynuuje swo-
ja prace, takze wtedy, gdy inne aplikacje



21

badz ustugi s tymczasowo niedostepne
(gdyz na przyktad instalowana jest nowa
wersja).

Projektem, ktéry odgrywa tutaj waing
role jest Spring Dynamic Modules (Spring
-DM), open source’owy szkielet aplikacji
integrujgcy model framework’u Spring ze
standardem OSGi. Efektem jest rozwig-
zanie, w ktorym OSGi otrzymuje w petni
dojrzaty model komponentowy. Pionier-
ska praca nad Spring-DM, wykonana przez
ludzi z zespotu SpringSource, a wczesniej z
firm BEA i Oracle, jest obecnie przedmio-
tem standardyzacji jako dokument RFC-
124 i docelowo bedzie czescig OSGi 4.2.
Spring-DM 2 bedzie z kolei wzorcowg im-
plementacjg tego standardu.

OSGi po stronie serwera

Wszystko powyzsze oznacza, iz przed
standardem OSGi otwart sie zupetnie
nowy obszar zastosowan - strona ser-
wera. Mozliwosci oferowane przez OSGi
takie jak fatwa modularyzacja aplikacji,
dynamicznosé, a takze zorientowanie na
ustugi stanowig znakomitg odpowiedz
na zyczenia i wymagania stawiane przed
dzisiejszym serwerami aplikacyjnymi. Na
przyktad, zbyt czesto obecnie nie moz-
na pozwoli¢ sobie na wytgczenie catej
aplikacji tylko dlatego, iz jedna jej czes¢
wymaga upgrade’u, nie moéwigc juz o re-
startowaniu serwera, na ktérym aplikacja
jest zainstalowana. Ponadto, coraz wie-
cej problemdw pojawia sie w sytuacjach,
w ktérych aplikacja wymaga wielu wersji
zewnetrznych bibliotek. Wtedy jedynym
rozwigzaniem jest spakowac catg aplikacje
wraz z wszystkimi zaleznosciami (ktorych
rozmiar czesto przewyzsza rozmiar samej
aplikacji) do jednego duzego archiwum i
miec nadzieje, iz zaleznosci te bedg wza-
jemnie kompatybilne. Jednakze inna wer-

%9

sja aplikacji znajdujaca sie wyzej w hierar-
chii classloaderéw nie moze mie¢ dostepu
do tych zaleznosci bez specjalnych zabie-
gow w trybach delegacji classloadera.
W przypadku wspétdzielenia standardo-
wej funkcjonalnosci pomiedzy aplikacjami
praktycznie jedyng realng opcjg jest wyko-
rzystanie rozwigzan zdalnych, albowiem
brakuje konstrukcji pozwalajacej wspot-
dzieli¢ miedzy aplikacjami lokalnie ofero-
wane dynamiczne ustugi. Zespét Enter-
prise OSGi Expert Group pracuje obecnie
nad zbieraniem wymagan, ktére dotycza
zastosowania OSGi w srodowisku bizneso-
wym oraz nad ustandaryzowaniem niekto-
rych rozwigzan w tej dziedzinie.

Aktualne zastosowania standardu OSGi w
serwerach aplikacyjnych ograniczajg sie
wytgcznie do ich $rodka. Produkty takie
jak WebSphere Application Server czy tez
ostatnia wersja Sun-owskiego Glassfisha
w duzym stopniu wykorzystujg OSGi we-
wnetrznie, jednakze w zadnym przypadku
nie obejmuje to tworcéw aplikacji. Musza
oni budowaé swoje systemy w tradycyjny
sposodb okreslony technologig J2E, w ktorej
ogromne monolityczne aplikacje osadzane
na serwerze bez wiekszej interaktywnosci
czy modularnosci. Rynek jednak sie zmie-
nia. Rozwijanych jest wiele produktow,
ktorych gtéwnym celem jest udostepnie-
nie OSGi po stronie serwera, np. Infiniflow
tworzony przez firme Paremus. Produkty
te pozwalajg ich uzytkownikom rozwijaé
aplikacje biznesowe, ktére w petni wyko-
rzystujg funkcjonalnosci oferowane przez
standard OSGi. Wymagajg one jednak
sposobu pracy innego niz ten, do ktdrego
przywykta wiekszos¢ twoércow aplikacji.
Jeden z powoddw, dla ktérych wiekszos¢
serwerow aplikacyjnych nie udostepnia
programistom standardu OSGi jest obok
oczywistych benefitow ptyngcych z jego
zastosowania, pewna liczba wiasciwych
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tylko dla OSGi problemow. Wiekszos¢ z
tych probleméw jest spowodowana fak-
tem, iz wiele istniejacych bibliotek i fra-
meworkow zawiera kod niekompatybilny
z modelem OSGi wymuszajgcym bardzo
Sciste reguty widocznosci. Na przyktad,
domysinie biblioteka ,nie widzi” kodu
aplikacji, ktéra ja wykorzystuje, podczas
gdy dziatanie wielu nowoczesnych biblio-
tek jest oparte witasnie na takim zatozeniu.
Znaczy to, ze przyktadowo biblioteki nie
moga dynamicznie generowac kodu opar-
tego na kodzie aplikacji: w modelu OSGi
jest to niemozliwe bez dodatkowej konfi-
guracji, poniewaz biblioteki te nie dekla-
rujg wyraznie zaleznosci od kodu aplikacji.

The SpringSource dm Server

Innym rozwigzaniem w tym obszarze jest
The SpringSource dm Server. Jest to ser-
wer aplikacyjny, ktory jest oparty na Apa-
che Tomcat, Equinox oraz Spring-DM. Ce-
lem jego jest umozliwienie programistom
wykorzystania OSGi w ich aplikacjach we-
bowych i korporacyjnych, jednoczesnie
pozwalajgc na uzycie istniejgcych biblio-
tek i frameworkéw takich jak Spring czy
Hibernate. Wielkg réznicg w poréwnaniu
z innymi serwerami aplikacji jest to, iz
OSGi nie jest skryte gdzies , pod maska”,
ale dostepne dla twoércow aplikacji, ktorzy
majg mozliwos$¢ samodzielnego uzywania
i uruchamiania modutéw OSGi (nazywa-
nych takze bundle’ami badZz pakunkami),
co z kolei pozwala na zmodularyzowanie
wielkich aplikacji, ktére komunikujg sie ze
sobg poprzez architekture zorientowang
na ustugi.

Nie jest to SOA tracyjnie pojeta, pojedyn-
cze moduty wcigz dziatajg na tym samym
serwerze, ale ich zaleznosci zostaty zade-
klarowane explicite oraz ustugi sg w znacz-
nie mniejszym stopniu od siebie zalezne.

%9

Ma to wiele zalet. Jedna z nich to wiekszy
znacznie wiekszy potencjat reuzywalnosci
- wiele aplikacji moze uzywac ten sam kod,
a nawet korzystaé¢ z tych samych ustug.
Przy wielu aplikacjach dziatajgcych na tym
samym serwerze aplikacyjnym oznacza to
mniejsze zuzycie pamieci, poniewaz bi-
blioteki muszg by¢ zatadowane tylko raz
razem ze startem serwera, a nie za kazdym
razem, gdy startuje aplikacja. Serwer sam
w sobie jest rowniez zbudowany z modu-
téw, tak wiec nieuzywane funkcjonalnosci
moga by¢ tatwo wyfaczone. Oznacza to
szybszy czas startu i mniejsze wykorzysta-
nie zasobow. Na przyktad serwer Tomcat
moze by¢ catkowicie wytgczony, jesli nie
ma aplikacji, ktére potrzebujg interfejsu
webowego.

Aby mdc skorzystac z tych wszystkich zalet,
wymagane jest, aby wszystkie potrzebne
biblioteki byty dostepne jako pakunki OSGi
z odpowiednimi metadanymi. Dla wielu
popularnych open source’owych biblio-
tek nie stanowi to problemu. Aby sprostac
wymaganiom wobec zmieniajgcych sie
wersji pakunkédw zewnetrznych bibliotek,
SpringSource zainicjowat osobny projekt:
Enterprise Bundle Repository, dostepny
pod adresem http://www.springsource.
com/repository. Na stronie tej mozna zna-
lez¢ setki bibliotek Javowych w formie pa-
kunkéw OSGi. Mozna je sciggnac zupetnie
za darmo i uzywac z dowolng implemen-
tacja standardu, nie tylko z dm Serverem.

Istotng funkcjonalnoscia dodawang przez
dm Server do czystego standardu OSGi
jest koncepcja aplikacji sktadajgcej sie z
wielu pakunkéw, tzw. Platform Archive
czy plik PAR. Poprzez spakowanie pakun-
kow jako aplikacje, otrzymuje sie jedna
zarzadzalng jednostke, dla ktérej podsta-
wowe czynnosci administracyjne takie
jak deployment czy monitoring stajg sie
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tatwiejsze niz w przypadku pojedynczych
pakunkow. Pomyst ten pozwala takze na
pewien rodzaj ,scopingu’, w ktérym typy i
ustugi wewnatrz jednej aplikacji nie sg wi-
doczne dla innych aplikacji. Jedng z zalet
tak sformutowanej enkapsulacji jest to, iz
rozne wersje jednej aplikacji mogg dziatac
na tym samym serwerze bez powodowa-
nia konfliktow. Kod, ktéry ma by¢ wspodt-
dzielony jest oczywiscie nadal dostepny,
ale nie jest spakowany jako cze$¢ aplikacji.
Co wiecej, dm Server dostarcza rozwig-
zan do pracy z bibliotekami, ktére uzy-
wajg technik nie dziatajgcych wewnatrz
standardowego sSrodowiska OSGi, takich
jak dynamiczna generacja kodu lub tzw.
,wplatanie” kodu, a ktore to techniki wy-
korzystywane sg przez wiele implementa-
cji JPA. Sewer ten dostarcza takze cate za-
plecze dla aplikacji webowych, dla ktérych
OSGi posiadat jedynie ograniczone wspar-
cie.

Konkluzje

Jest jasnym, iz OSGi jest wschodzaca
gwiazda w Swiecie Enterprise Java. Zalety
pracy w prawdziwie zmodularyzowanym

9

Srodowisku przycigga wielu programistow.
Wiele serwerdw aplikacji juz uzywa OSGi
a wraz z innowacyjnymi produktami taki-
mi jak Paremus Infiniflow czy tez Spring-
Source dm Server uzycie standardu OSGi
staje sie tatwe takze dla tworcédw aplikac;i.
Potrwa jeszcze troche zanim OSGi stanie
sie mainstreamowg technologig po stro-
nie serwera, ale bezsprzecznie OSGi w
zastosowaniach korporacyjnych to przed-
siewziecie, o ktéorym bedzie gtosno w nad-
chodzacych latach.

O Autorze

Joris specjalizuje sie w technologii J2EE
odkad pojawity sie pierwsze standardy.
Woczesniej pracowat z poprzednikami J2EE
takimi jak IBM SanFrancisco framework.
Zostat mianowany Java Technical Consul-
tant w centralnym banku Holandii w 2003
roku. W kwietniu 2007r. Joris dotgczyt do
zespotu SpringSource w Holandii jako Se-
nior consultant. Specjalizuje sie w rozwoju
warstwy posredniej i jest odpowiedzialny
za prowadzenie szkolen z SpringSource
dm Servera.
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FLEX | JAVA

CoORNEL CREANGA

Czym jest Flex?

Adobe Flex jest jednym z najlepszych roz-
wigzan dla deweloperéw chcacych two-
rzy¢ aplikacje Rich Internet Application.
Jest to darmowy, open source’owy frame-
work do budowania wysoko interaktyw-
nych i ekspresywnych aplikacji, dziatajgca
we wszystkich gtdwnych wyszukiwarkach
i systemach operacyjnych. Aplikacja ta za-
pewnia nowoczesny, oparty o standardy,
jezyk oraz model programowania, ktory
wspiera powszechnie stosowane wzorce
projektowe. MXML, jezyk oparty na XML u,
jest uzywany do opisania wygladu interfej-
su oraz akcji uzytkownika. Natomiast Ac-
tionScript™ 3, zorientowany obiektowo
jezyk programowania o szerokim wachla-
rzu mozliwosci, uzywany jest do tworzenia
logiki klienta. Framework ten jest czescig
architektury Flash Platform i udostepnia
przyjazny dla programistéw jezyk.

Rodzina produktéw Flexa zawiera Kil-
ka komponentow:

* Adobe Flex SDK —darmowy framework
dostepny na zasadach open source

e Adobe Flex Builder 3 — IDE oparte na
srodowisku Eclipse

e BlazeDS — open source’owy projekt dla
remotingu i messangingu

e Adobre LiveCycle Data Services ES —
pozwala aplikacjom RIA dostep do da-
nych z back-endu i logiki biznesowej

e |BM ILOG Elixir — narzedzie do graficz-
nej prezentacji danych

Niniejszy artykut wyjasni w jaki sposob
aplikacja kliencka stworzona we Flexie
moze uzyskaé¢ dostep do czesci aplikacji
Javy po stronie serwera. Dodatkowo tekst
ten pokaze jak bezposrednia i wszech-

stronna moze byc integracja Flexa z Java.

Architektura aplikaciji Flex/Java

Istnieje kilka sposobdw integracji Flexa z
Java. W celu ich wyjasnienia, ponizej zatg-
czam diagram przedstawiajacy architektu-
re aplikacji Flex/Java.

F FlashPlayer

SOAP HTTP/S AMF/S RTMP/S

Web Server

XML/HTTP
REST
SOAP Web Services J2EE Application Server

Existing Applications & Infrastructure

Kanaty wymiany danych
Jest kilka mozliwosci (tzw. kanatow) wy-

miany danych pomiedzy klientem a ser-
werem.

Po stronie serwera mamy do czynienia z
réznymi rodzajami ustug, do ktérych ma
dostep kliencka aplikacja: REST, SOAP i
tzw. LC Data Services. Podczas gdy REST i
SOAP s3 obojetne wobec serwera (moz-
na generowac webserwisy dla dowolnego
jezyka programowania), dla Data services
potrzebna bedzie serwer aplikacyjny J2EE.
Nie obejdzie sie tez bez uzycia open sour-
ce’owej aplikacji BlazeDS (lub jej komer-
cyjnej wersji LiveCycle DataServices) oraz

24
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integracji istniejgcego juz kodu. W artyku-
le zajme sie jedynie Blaze DS oraz podsta-
wowymi ustugami — remote services.

Pierwsze kroki

Zacznijmy od sciggniecia aplikacji Blase DS
z open source’owego repozytorium Adobe
[http://opensource.adobe.com/wiki/di-
splay/blazeds/Downloads]. Nalezy pobrac
archiwum binarne, gdzie znajduje sie plik
blazeds.war. Plik ten jest prostg aplikacja
webowg, w ktérej odnajdziemy pewne
jary i pliki konfiguracyjne.

Od tego momentu mozliwe sg dwie opcje:
chcac zaczgc budowanie aplikacji Javy od
podstaw, mozesz oprzec jg o strukture do-
starczong w pliku blazeds.war. Wybiera-
jac druga opcje, powinienes zintegrowad
biblioteki i pliki konfiguracyjne z blazeds.
war z twoja aplikacjag webowa. Chcac do-
wiedziec sie jak przeprowadzié integracje,
mozesz skorzysta¢ z artykutu: http://cor-
nelcreanga.com/2009/01/blazeds-lcds-
and-integration-with-existing-application/

Sprawe moze utatwic¢ skorzystanie z Flex
Buildera, jednak tak naprawde mozesz
uzy¢ dowolnego IDE.

Hello World

Zaczniemy od budowania czesci javowej i
stworzymy prostg klase Hello.

package test;

public class Hello {
public Message sayHello (Message
message) {
return new Message (“Hello “ +
message.getBody () ) ;
}
}

Oraz klase Message, ktdra reprezentuje

9

nasz obiekt domenowy

package test;

public class Message {
private String body;

public Message () {
}

public Message (String body) {
this.body = body;
}

// geters and setters..

}

Powyzej wida¢ metode sayHello, kto-
ra otrzymuje parametr Message a takze
zwraca obiekt Message. Zobaczmy teraz
jak mozemy wywotaé tg metode z Flexa.

Pierwszy krokiem jest otworzenie pliku
konfiguracyjnego remoting.config.xml i
dodanie nastepujgcego wpisu:

<destination id="hello”>
<properties>
<source>test.Hello</source>
</properties>
</destination>

Deklaracja ta powigze klase Javy z identy-
fikatorem ,hello” - uzyjemy tego identyfi-
katora w aplikacji Flexa w celu wywotania
metody z klasy javowej.

Zaczniemy od pierwszego pliku Action-
Script — Message.as. Ma on takg sama
strukture jak odpowiadajgcy mu Message.
java.

package test{

[RemoteClass (alias=
"test.Message”) ]

public class Message({
public function Message () {
}
public var body:String;

}
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Na powyzszym przyktadzie wida¢ deklara-
cje [RemoteClass(alias="test.Message”)].
Jest to informacja dla kompilatora by po-
wigzac klase ActionScript z klasg javowe;j.

O
BOCZNICA

Gtéwna plikiem tej aplikacji Flexa jest hel-
loworld.mxml. Spéjrzmy na kod ponizej:

KONDUKTOR

<?xml version="1.0"
encoding="utf-8"7?>
<mx:Application xmlns:mx="http://
www.adobe.com/2006/mxml”
layout="horizontal”>
<mx:Script>
<! [CDATA[
import mx.rpc.events.ResultE-
vent;
import mx.controls.Alert;
import test.Message;
private function messageRece-
ived (event:ResultEvent) {
var message:Message =
event.result as Message;
Alert.show (message.body) ;
}
private function sendMessage
(event:Event) {
var message:Message =
new Message () ;
message.body =
inputName.text;
service.sayHello (message) ;
}
11>
</mx:Script>

o—@
POCZEKALNIA
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<mx:Panel title="Hello World”
id="mainPanel”>
<mx:VBox id="vbox”
verticalGap="5">
<mx:HBox width="100%"
horizontalGap="5"
paddingTop="10"
paddingBottom="10"
paddingLeft="10"
paddingRight="10">
<mx:Label
text="Write your name:”/>
<mx:TextInput
id="inputName”
maxChars="32"
enter="sendMessage (event) ” />

Java, 44(7
exPress &,

<mx:Button

label="Say hello”
click="sendMessage (event)” />
</mx:HBox>
</mx:VBox>
</mx:Panel>

<mx:RemoteObject
id="service”
destination="hello”
result="messageReceived (event)”/>
</mx:Application>

Jak dziala aplikacja?

Omawiana aplikacja jest bardzo prosta.
Graficzny interfejs uzytkownika zawiera
pole tekstowe i przycisk ,wyslij”. W mo-
mencie gdy uzytkownik naciska przycisk,
aplikacja wywotuje metode sendMessa-
ge. Ma ona rowniez zadeklarowany obiekt
zdalny o identyfikatorze ,hello” (taki sam
jak w przypadku pliku konfiguracyjne-
go remoting-config.xml), oraz metode
uchwytu (handler method) ktdra zostanie
wywotana po tym jak rezultat tej metody
bedzie zwrdcony z Javy do Flexa. Dlaczego
potrzebny nam jest 6w uchwyt (handler)?
Otdéz, operacje wejscia i wyjscia we Flexie
sg asynchroniczne, tak wiec musimy zare-
jestrowac¢ metody uchwytu, ktdére zostang
wywotane zgodnie z potrzebami przetwa-
rzania.

Metoda sendMessage jest jasna: wywo-
tuje ona metode ,sayHello” z klasy Java
z parametrem Message. | to wiasciwie
wszystko. Nie ma potrzeby recznie rzuto-
wac danych i jest to takze uzasadnione dla
ztozonych obiektéw dziedzin (domain ob-
jects).

Jak to dziata? Pierwszym rozwigzaniem
jest wykorzystanie protokotu binarnego
AMF, podstawowego formatu stosowane-
go w ustugach komunikacyjnych BlazeDS.
Protokét AMF dokonuje automatycznej
serializacji i deserializacji pomiedzy Fle-
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xem a Java stosujac tablice konwersji ty-
pow [http://livedocs.adobe.com/flex/2/
docs/wwhelp/wwhimpl/common/html/
wwhelp.htm?context=LiveDocs_Parts&fi-
le=00001103.html] oraz jak zapewnia kon-
wersje danych. Obiekty dziedziny stworzo-
ne w Javie powinny mieé swoje odpowied-
niki w Action Script (mozna uzy¢ narzedzia
by wygenerowac je na podstawie kodu
Javy), a komunikacja odbywa sie za pomo-
cg bramy AMF. W naszym przypadku zse-
rializowany obiekt Message z Action Script
jest konwertowany to pliku Message.java,
a nastepnie zserializowany obiekt Javy jest
z powrotem konwertowany do pliku Mes-
sage.as.

Drugim rozwigzaniem jest zastosowanie
refleksji Javy by zinstancjonowad obiekty
Javy i wywota¢ metody, czego szczegodto-
wo nie chce omawiac¢ w tym artykule.

Protokot AMF obstuguje réwniez sytuacje,
kiedy metoda javowa rzuci wyjgtkami.
Wodweczas wyjatek jest serializowany jako
zwykty obiekt i zostaje przestany aplikacji
fleksowe;.

Dowiedz sie wiecej

W celu uzyskania szczegétowych informa-
cji jak zintegrowac Flexa z projektami Java
wejdz na: [http://www.adobe.com/de-

vhet/java/]

9
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LisTA zADAN W GRAILS

MATEUSZ MROZEWSKI

W poprzednim numerze JavaExpress
przedstawitem sposob na rozpoczecie pra-
cy z Grails, jak zainstalowa¢ srodowisko,
jak utworzy¢ pierwszy projekt, pierwsze
klasy domenowe z ograniczeniami oraz jak
wykorzysta¢ dynamiczny scaffolding. Te-
raz zajmiemy sie utworzeniem prostej listy
zadan w Grails od podstaw. Zobaczymy jak
zbudowac kontroler, wykorzysta¢ podsta-
wowe funkcjonalnosci GORM i zbudowac
wtasne widoki — w skrécie CRUD recznie,
bez generowania.

Utworzenie projektu i klasy dome-
nowej

Na poczatek tworzymy nowy projekt o na-
zwie ToDo. Jak pamietamy z poprzedniego
artykutu jest to wszystko co tak naprawde
trzeba zrobi¢, aby rozpocza¢ prace z pro-
jektem Grails — HSQLDB oraz Jetty w pacz-
ce z Grails sg juz gotowe do pracy. Two-
rzymy naszg klase domenowg o nazwie
Task. Nasze zadanie bedzie miato temat,
priorytet, maksymalny termin wykonania
oraz flage oznaczajacy, czy zadanie jest
wykonane czy tez nie.

class Task {
String subject
Date dueDate
Boolean completed

static constraints = {
}
}

Utworzenie kontrolera

W kolejnym kroku tworzymy kontroler
Task (kontroler, jak i klase domenowsy,
mozemy utworzy¢ korzystajgc z menu kon-
tekstowego projektu lub wywotujgc odpo-
wiednig komende z linii polecen). Definiu-
&

jemy w nim nastepujgce metody: 1ist,
edit, save, delete. Bedg one
odpowiednio odpowiedzialne za: wyswie-
tlenie listy zadan, wyswietlenie formula-
rza edycji/dodawania rekordu, zapisanie
rekordu (nowego lub zmienionego) oraz
usuniecie rekordu.

Pobranie rekordow

Na poczatku zajmijmy sie akcjg 1ist. W
Grails przekazanie danych z kontrolera do
widoku odbywa sie przez zwrdcenie z akcji
mapy. Klucze mapy beda nam odpowied-
nio reprezentowaty zmienne dostepne w
widoku. Nasza akcja moze zatem wygladac
nastepujaco:

def list = {
[tasks:Task.findAll ()]
}

Nawiasy kwadratowe oznaczajg tutaj
utworzenie mapy. Pod kluczem tasks znaj-
dzie sie lista zadan pobranych z bazy. Jest
tutaj widoczna jeszcze jedna cecha Gro-
ovy — brak stowa kluczowego return.
Domyslnie zwracany jest wynik ostatnio
wykonanej instrukcji, w naszym wypadku
utworzona mapa.

Do petni szczedcia potrzeba nam jeszcze
pliku GSP, na ktorym wyswietlimy nasze
zadania. W widoku projektu zaznacza-
my Views and Layouts — task
i z menu kontekstowego wybieramy New
— GSP File.Jako nazwe podajmy /ist.
Grails wyznaje zasade konwencji ponad
konfiguracje, tak wiec plik widoku nazywa
sie tak samo jak nazwa akcji. Oczywiscie
W miare potrzeb mozna wyrenderowad
dowolny inny widok, jednak nam na razie
wystarczy to, co dostajemy z paczki.
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Do naszego widoku dodajemy nastepujgcy
fragment kodu:

<g:each in=7"S{tasks}” var="task”>
S{task}
</g:each>

Wykorzystujemy tutaj fag dostarczany
razem z Grails pozwalajacy na przeitero-
wanie po kolekcji elementéw w widoku.
Atrybut in okresla zmienng po jakiej be-
dziemy iterowad. Atrubut var okresla, jak
w kolejnych iteracjach bedzie nazywat
sie nasz element. Bez podania tego atry-
butu bedzie sie on domyslnie nazywat it,
tak jak nazwa domyslnego parametru w
domknieciach w Groovy. Mozna réwniez
podac atrybut status, ktéry bedzie okreslat
nazwe zmiennej przechowujacej licznik w
kolejnych iteracjach (przydatne przy two-
rzeniu numerowanych list, itp.).

Na tym etapie mozna by sie pokusi¢ o uru-
chomienie projektu i sprawdzenie dziata-
nia, jednak nie mamy jeszcze zadnych re-
korddw, ani widoku do ich dodawania.

BootStrap.groovy

Z pomoca przyjdzie nam tutaj plik Boot-
Strap.groovy. Zawiera on sekcje init, ktora
jest wykonywana podczas startu aplikacji.
Mozemy w niej doda¢ nastepujacy frag-
ment kodu:

new Task (subject:”Pranie”, priority:1,
dueDate:new Date (), completed:false).
save ()

Utworzy on nam 1 zapisze w bazie jedno
zadanie. Przyktad ten pokazuje rowniez
w jaki sposOb mozna tworzy¢ instancje
obiektow przekazujac wartosci dla po-
szczegolnych wihasciwosci — to kolejna

MASZYNOWNIA

9

przyjazna cecha Groovy. Grails daje row-
niez mozliwo$¢ utworzenia instancji kla-
sy domenowej z automatycznym przypi-
saniem warto$ci parametrow zadania do
wlasciwosci obiektu. Wykorzystamy to
poOzniej przy zapisywaniu nowego zadania.

BOCZNICA
O
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Po takiej modyfikacji pliku BootStrap
nasza aplikacja powinna juz wyswietla¢
pierwsze zadanie na liscie.

POCZEKALNIA
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Dodawanie i edycja rekordu

Dodawanie i edycje rekordu wykonamy
korzystajagc ze wspdlnego widoku. Gdy
nie bedzie podanego identyfikatora, wy-
swietlimy pusty formularz w celu dodania
nowego zadania. W przypadku, gdy iden-
tyfikator zostanie podany, przed wyswie-
tleniem formularza wczytamy odpowiedni
rekord w celu umozliwienia jego edycji.
Zapis rekordéw wykonamy we wspdlne;j
metodzie save.

()

DWORZEC GEOWNY

Na poczatek przygotujemy sobie widok
edit (analogicznie do list). Nie musimy na
razie nic wpisywa¢ w kontrolerze w ak-
cji edit, gdyz poki co chcemy tylko doda¢
nowy rekord, wigc wystarczy nam wy-
Swietlenie pustej formatki.Moze ona wy-
glada¢ nastepujaco:

<g:form name="addForm” action=
7save” 1d="S{task?.id}”>
Subject: <g:textField
name="subject”
value="S{task?.subject}”/>
<br/>
Due Date: <g:datePicker
name="dueDate”
value=”S{task?.dueDate?:
(new Date()) }”/><br/>
Completed: <g:checkBox
name="completed”
value="S{task?.completed}”/>
<br/>
<g:submitButton name="save”
value="Save” />
</g:form>
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Pojawia si¢ tutaj nowy tag g: form. Stu-
zy on do budowania formularzy HTML, a
wraz z nim widzimy rowniez g:text-
Field, g:datePicker, g:check-
Box oraz g: submitButton. Zachgecam
do zapoznania si¢ z dokumentacja w za-
kresie mozliwych atrybutow do skonfi-
gurowania dla tych znacznikéw. W tym
fragmencie kodu pojawiaja si¢ rowniez
dwie ciekawostki z Groovy: operator ,,?.”
- safe navigation operator, ktory zapobiega
wyjatkowi NullPointerException
(jesli operand z lewej jest null, to zamiast
NullPointerException zostanie po
prostu zwrdcony null), oraz drugi opera-
tor ,,?:”, ktory jest mata odmiang swojego
brata z Javy, operatora ternarnego (jesli
zmienna po lewej jest réwna null lub fal-
se, to przypisywana jest do niej wartos$¢ z
prawej, w przeciwnym wypadku wartos$¢
pozostaje bez zmian). Dzigki obstuzeniu
wartos$ci null oraz wartosci domys$lnych
nasz formularz moze zar6wno shuzy¢ do
edycji, jak 1 dodawania nowych rekordow.

Nasz formularz wysyta dane do akcji save,
ktora zapisze nam nowy rekord:

def task =
task.save ()
redirect (action:”1list”)

new Task (params)

Akcja ta tworzy nowy obiekt klasy Task na
podstawie przekazanej mapy parametrow
zadania (params). Nastepnie zapisuje ten
rekord 1 wykonuje przekierowanie na ak-
cje wylistowujaca nasze rekordy.

Dodajmy zatem odnos$nik pozwalajacy na
edycje rekordu oraz zmodyfikujmy akcje
edit tak, aby wczytywata rekord przed wy-
Swietleniem formatki. Na poczatek widok
list:

<g:each in=”S{tasks}” var="task”>
<g:link action="edit”
id=”S${task.id}”>

¢

=
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S{task}
</g:link><br/>
</g:each>

WprowadziliSmy tutaj nowy tag g:link
pozwalajacy na tworzenie odno$nikow.
Jak wida¢ Grails w formularzach oraz od-
nosnikach domys$lnie wspiera podawanie
nazw kontrolerow, akcji oraz identyfikato-
row. Trzymanie si¢ tutaj konwencji narzu-
conej przez Grails bardzo utatwia sprawe,
jednak nalezy pamigtaé, ze w miarg checi
1 potrzeb nad wszystkim mamy kontrolg.

Zmodyfikowana akcja edit wyglada w na-
stgpujacy sposob:

if (params.id) {
[task:Task.get (params.id) ]
}

W momencie, gdy zostat podany parametr
zadania o nazwie id, to staramy si¢ wczy-
ta¢ rekord task o wilasnie takim identyfi-
katorze. Ciekawie wyglada tutaj instruk-
cja warunkowa. Zauwazmy, ze params to
mapa zawierajaca parametry zadania, kto-
re sa typu String. Jak w takim razie zadzia-
tato to w warunku? To kolejna ciekawa ce-
cha Groovy, tzw. Groovy Truth. W Groovy
nie tylko typ boolean moze zosta¢ uzyty w
warunkach. Warto$¢ 0, pusty tancuch, null,
pusta tablica lub mapa roéwniez traktowane
sa jak warto$¢ negatywna w warunkach.
Znacznie to upraszcza cz¢s¢ operacji.

Pozostata nam do zmodyfikowania akcja
save. Dotychczas tworzyla ona nowy re-
kord na podstawie przekazanych parame-
trow, a teraz bedzie musiala dodatkowo
obstuzy¢ zmiany w istniejacym rekordzie:

def task

if (params.id) {
task = Task.get (params.id)
task.properties = params

} else {
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task = new Task (params)

}

task.save ()
redirect (action:”1ist”)

Usuwanie rekordu

Pozostato nam usuniecie rekordu. W tym
celu na widoku list dodajemy nowy odno-
$nik przy kazdym rekordzie przekierowuja-
cy na akcje delete. Tym razem obejdziemy
sie bez pokazania kodu — kazdy na pewno
sobie poradzi.

A jak bedzie wygladata nasza akcja w kon-
trolerze? Zgodnie z oczekiwaniami, nie-
zbyt skomplikowanie:

def task = Task.get (params.id)
task.delete ()
redirect (action:”1ist”)

Podobnie, jak w akcji save wczytujemy tu-
taj rekord na podstawie podanego parame-
tru zadania. Nastgpnie usuwamy go 1 wy-
konujemy przekierowanie na list¢ zadan.

Podsumowanie

W tym artykule przedstawitem jak wyko-
na¢ prostg aplikacje Grails z wszystkimi
operacjami CRUD. Tym razem nie korzy-
staliSmy ze scaffodingu i wszystko stwo-
rzyliSmy recznie. Nasza aplikacja nie zaliz-
cza sie do najbardziej rozbudowanych, ale
jest juz funkcjonalna, a co najwazniejsze,
jej wykonanie nie zajeto nam specjalnie
duzo czasu. Poznaliémy tez podstawowe
operacje GORM (Grails Object Relation-
ship Mapping), ktére pozwolity nam wczy-

%9

ta¢, zapisac i usuwac rekordy. Wiemy juz
rowniez jak wyglagda klasa domenowa,
kontroler oraz widoki, czyli podstawowe
sktadowe Grails. Jednoczesnie poznalismy
tez pare ciekawostek Groovy, ktére moze
zachecq niektérych do jego poznania (nie
koniecznie w parze z Grails).

Co dalej

Powszechnie wiadomo, ze samodzielne
rozwigzywanie problemow poprawia za-
pamietywanie. W zwigzku z tym, w ra-
mach samodzielnych éwiczen proponuje
wykonanie nastepujgcych zadan:

e modyfikacje listy zadan, tak aby byta
czytelniejsza i bardziej przyjazna dla
oka

e wprowadzenie walidacji danych (np.
niepusty temat zadania). W ramach
podpowiedzi: trzeba zadba¢ o sekcje
contraints klasy domenowej oraz za-
pyrzjaznic sie z metoda validate(). Do-
datkowo przyjdzie nam z pomocy tag
g:renderErrors

e Wprowadzi¢ menu na stronie. W ra-
mach podpowiedzi: mozna zmodyfiko-
wac uktad strony, najlepiej przez dota-
czenie do niego oddzielnego elemen-
tu, ktérym bedzie menu.

Kod Zrédtowy mozna znalezé pod adre-
sem: http://code.google.com/p/java-
express-grails-todo/ . By¢é moze ktos z czy-
telnikdéw bedzie chciat rozwingé projekt.
Powodzenia i mitej zabawy.
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AUTOMATYCZNE GENEROWANIE KODU

MAREK BERKAN

Wstep — dla kogo to jest?

Automatyczne generowanie kodu ma za-
stosowanie w dwodch zasadniczych przy-
padkach: gdy developer chce szybko na-
pisa¢ duzg czes¢ powtarzalnego kodu lub
gdy implementujemy duzy system z udzia-
tem wielu 0sob, przewidziany do wielolet-
niego rozwoju i utrzymania.

Development bez uzycia automatyc-
znego generowania kodu - przykiad
Zeby zainspirowaé wyobraznie czytelnika
przedstawie sytuacje z jaka mozemy sie
spotka¢ nie stosujgc automatycznej ge-
neracji kodu w najbardziej powszechnym
miejscu jakim jest dostep do bazy danych
(zwany najczesciej O/R mapping’iem). W
tej sytuacji oprogramowujemy dostep do
bazy danych przy pomocy klasycznego
JDBC. Mamy kawatek skryptu SQL ktory
pobiera nam dane z tabeli ,k1ient”, wtym
pole o nazwie ,adres”:

q = ,SELECT .. , adres,
klient WHERE id = 17;

FROM

Nastepnie z wynikdw zapytania pobiera-
my zawartosé i przepisujemy do zmiennej
lokalnej:

String adres =
rs.getString (Yadres”) ;

Dodajmy do tego jeszcze fakt, ze pole o
nazwie “adres” jest uzywane jeszcze w kil-
ku innych tabelach, np. ,zaméwienie”, ,,do-

stawca”, ,,punkt odbiorczy”, itp.

Przypusémy teraz ze, po roku dziatania
aplikacji musimy wdrozy¢ jg w innym kra-
ju, gdzie zwyczajowo uzywa sie dwodch linii
na pole adresu. Osoba odpowiedzialna za
baze danych wykonuje zmiane w modelu
bazy wszystkich wystgpien pola ,adres”
&

na ”adres_linia_l" i ”adres_linia_2ﬂ
przygotowuje odpowiednie skrypty mi-
gracyjne a nastepnie przekazuje zmia-
ne do oprogramowania programiscie. W
wiekszych zespotach najpewniej bedzie to
inna osoba niz autor oryginalnego kodu,
wiec najlepsze co moze taka osoba zro-
bi¢ to metodycznie wyszuka¢ wszystkie
wystgpienia w kodzie napisOw ,adres” i
cierpliwe je zamienia¢ na obstuge dwéch
nowych pal.

Niestety takie podejscie niesie za sobg
bardzo powazne zagrozenia:

1. niekompletnos¢: moze sie zdarzy¢ ze
developer, jako ze tez jest cztowiekiem
i ma swoje gorsze i lepsze dni moze nie
znalez¢ wszystkich wystgpien, szcze-
gélnie jezeli poprzednik zostawi mu
putapke w postaci:

q = ,SELECT .. , adr” +
klient WHERE id = 1%;

€S, . FROM

2. nadmiarowosc: developer rozpedzi sie
i zmieni kod w miejscu, gdzie model
bazy nie ulegt zmianie.

O ewentualnej pomytce dowiemy sie nie
w momencie kompilacji kodu, ale w czasie
testow funkcjonalnych lub (bardzo czesto)
po wdrozeniu produkcyjnym - od rozgnie-
wanego klienta.

Development z uzyciem automatyc-
znego generowania kodu - przykiad

Zastosowanie automatycznej generacji
kodu pozwala nam wykorzystac zalete pty-
n3gcy z kompilacji kodu przed uruchomie-
niem. Dzieki temu mozliwe jest wczesniej-
sze dostrzezenie btedu przez developera i
unikniecie kompromitacji przed klientem.

Automatyczne wygenerowanie kodu do-
stepu do bazy danych powinno tworzy¢
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nam zaréwno obiekty reprezentujgce re-
kordy w bazie danych jak i klasy umozli-
wiajgce fatwy dostep do nich. Analogiczne
fragmenty kodu przedstawione w powyz-
szym przyktadzie przed zmiang modelu
bedg wygladac¢ nastepujgco:

Klient k = klientDAO.getByPK (1)
String adres = k.getAdres();

Po zmianie w modelu pola ,adres” na
padres linia 1”7 oraz dodaniu nowego
,adres linia 2” i ponownym wygene-
rowaniu kodu dostepu do bazy danych,
wszystkie miejsca gdzie byto odwotanie
do pola,adres”, czyli druga linia w powyz-
szym kodzie, przestang sie kompilowac.
Developer, nawet mato doswiadczony i po
nieprzespanej nocy, dostanie wszystko na
tacy - w szczegdlnosci dlatego, ze wspot-
czesne Srodowiska developerskie (np. Ec-
lipse) oznaczg nam btad tak wyraznie, jak-
bysmy napisali w edytorze tekstu ,gura”
zamiast ,goéra”...

Ergonomia pracy

Piszgc o srodowiskach developerskich nie
sposéb nie wspomnie¢ o jeszcze jednym
utatwieniu bardzo podnoszgcym efektyw-
nos¢ pracy programisty: funkcja automa-
tycznego dopetniania nazw metod, ktora
jest dostepna np. w Eclipse po wcisnieciu
kombinacji klawiszy Crtl+Space: wystarczy
ze w powyzszym przyktadzie programista
napisze ,k.geta” i uzyje dopetfniania, a
edytor sam dopisze brakujacy fragment
»dres ()”. W tym wypadku zysk nie jest
duzy, ale jezeli mamy w bazie danych ko-
Iumne 0 nazwie pcare of edit for one
time addr” (to nie zart...), to jej reczne
bezbtedne przepisanie z wydrukowanego
schematu bazy danych za pierwszym ra-
zem jest w zasadzie niemozliwe.

79
Implementacja

Najprostszym sposobem generowania go-
towego kodu jest znalezienie gotowej bi-
blioteki, ktdra zrobi to za nas. Szukajac go-
towego rozwigzania trzeba zwrdci¢ uwage
czy:

e jest ono popularne, ma wiele uzytkow-
nikdow i ewentualne wsparcie: forum,
listy dyskusyjne;

e bedzie ono dostosowane do naszego
systemu budowania aplikacji - jezeli
korzystamy np. z ant czy maven’s;

e jest nabiezgco poprawianeirozwijane.

Wybierajagc gotowg biblioteke trzeba
mie¢ swiadomos$¢, ze bedzie to dtuisza
znajomos¢, niemal jak matzenstwo... W
obszarach tak krytycznych jak O/R-map-
ping trzeba bedzie jg dobrze pozna¢, zro-
zumieé, a ewentualny rozwéd i wymiana
na inny (mtodszy...) model bedzie bardzo
trudna lub wrecz niemozliwa.

Wdrazajgc biblioteke automatycznie ge-
nerujgcy kod trzeba pamieta¢ o podsta-
wowych zasadach:

e wygenerowany kod nie moze by¢
umieszczany w repozytorium (np.
CVS, SVN) tylko przy kazdej iteracji bu-
dowania musi by¢ tworzony ze zrédet
(model bazy, pliki konfiguracyjne) - w
przeciwnym wypadku mielibySmy do
czynienia z ,dwoma zrédfami praw-
dy”, ktére predzej czy pdzniej okazg sie
sprzeczne;

e wygenerowany kod nie moze by¢ edy-
towany recznie - to powinno by¢ zro-
zumiate, poniewaz przy powtdrzeniu
iteracji generowania nasze zmiany zo-
stang zamazane.
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Obszary zastosowan

Generowanie kodu powinno stosowac sie
wszedzie gdzie jest to mozliwe i/lub sg do
tego stosowne narzedzia. Sugestig do ge-
nerowania kodu jest istnienie w aplikacji
kontraktu zapisanego w postaci jakiegos
pliku. Takim kontraktem moze byc¢:

e model bazy danych (kontrakt z archi-
tektem systemu),

e model wymiany danych przez WebSe-
rvice zapisany jako WSDL (kontrakt z
systemem zewnetrznym),

e pliki konfiguracyjne (kontrakt z projek-
tantem aplikacji)

e klucze plikdw lokalizacyjnych (kontrakt
z osobami ttumaczacymi wersje jezy-
kowe).

Baza danych (O/R-mapping)

To zastosowanie zostato czesciowo opisa-
ne w przykfadzie wprowadzajgcym. Jest to
najczesciej spotykany obszar gdzie uzywa
sie generacje kodu, poniewaz:

o wiekszos¢ aplikacji pisanych w Javie
korzysta z bazy danych,

* baza danych ma duzo tabel i kolumn,
wiec reczne tworzenie kodu dostepo-
wego (np. przez JDBC) jest bardzo cza-
sochtonne;

e baza danych rozwijanej aplikacji podle-
ga czestym zmianom;

e w wiekszych projektach inna osoba
jest odpowiedzialna za zmiany w mo-
delu bazy danych (architekt) a inna za
zmiany w kodzie aplikacji (programi-
sta), przez co moze dojs¢ do niedopo-
wiedzen i pomytek przy prowadzaniu
zmian;

9

* baza danych jest krytyczna dla dziata-
nia aplikacji i nawet drobna literéwka
w kodzie powoduje wystgpienie sytu-
acji wyjatkowej (dobrze znany sorE-
xception) oraz btad biznesowy aplika-
cji.

Powstato wiele bibliotek do komunikacji z
bazg danych przez mapowanie rekordéow
na obiekty (ang. O/R-mapping), jednak na-
lezy zwrdci¢ uwage, ze niewiele z nich ge-
neruje kod Java. Ponadto rozwazajgc wy-
bor takiej biblioteki trzeba uwaznie spraw-
dzi¢ liste wspieranych baz danych, szcze-
goélnie jezeli korzystamy lub mamy zamiar
korzysta¢ z mniej popularnego produktu.

Hibernate

Aby pokaza¢, ze nie kazda biblioteka O/R-
mappingowa spetnia wszystkie warunki
stawiane automatycznemu generowaniu
kodu zaczne od opisu mozliwosci Hiber-
nate (http://www.hibernate.org) - chyba
najpowszechniej uzywanej bibliotece do
O/R-mapping’u w Javie. Hibernate jest
bez watpienia produktem dopracowanym,
bardzo popularnym, intensywnie rozwi-
janym, posiadajgcym wrecz doskonate
wsparcie. Niestety, jest jeden problem:
strategicznym zamystem przy tworzeniu
Hibernate byto zapewnienie mapowania
juz napisanych klas w Javie na rekordy w
bazie a nie generowanie ich automatycz-
nie. Faktem jest, ze generowanie obiek-
tow POJO (ang. Plain Old Java Object -
proste obiekty odpowiadajgce strukturze
rekordu z bazy) jest mozliwe przy pomocy
dodatkowej biblioteki ,z rodziny” Hiber-
nate o nazwie ,hibernate-tools” jednakze
nie mozna unikng¢ wrazenia, ze ten temat
ma niski priorytet: rozwdj tej biblioteki nie
zawsze nadaza za gtéwna biblioteka hiber-
nate-core (co byto dobrze widoczne przy
przejsciu z Java 1.4 na 1.5). Ponadto Hiber-
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nate nie umozliwia tworzenia zapytania w
oparciu o wygenerowane state odpowia-
dajace nazwom tabel i kolumn.

Przyktad zapytania pobierajgcego rekord
po kluczu gtéwnym oraz rekordéw spet-
niajgcych dwa warunki (nazwa ulicy i sta-
tus aktywny):

Session session = HibernateUtil.
getSessionFactory () .
getCurrentSession() ;

Klient k = (Klient) session.
get (Klient.class, 1);
String adres = k.getAdres();

String g = “ FROM “ +
Klient.class.getName () +
“ AS klient ™ +

“ WHERE klient.adres = :adres™ +
“ AND klient.aktywny =% +
h aktywny %;

List<Klient> result =
(List<Klient>) session.
createQuery (q) .
setString (“adres”,
“Marszalkowska”) .
setBoolean (“aktywny”,
list();

true) .

Jak wida¢ na tym przyktadzie, problem ze
zmiang pola ,adres” na ,adres linia 1”
i ,adres linia 2” zostatby przez kompila-
tor znaleziony tylko czesciowo, tzn. prze-
stataby sie kompilowa¢ linia 3 zawieraja-
ca ,k.getadres()” (bo nie ma juz takiej
metody), jednakze zapytanie zapisane w
zmiennej g ciggle bytoby prawidtowe — je
wigsnie programista recznie musiatby zna-
lez¢ i poprawi¢ wszystkie takie wystgpie-
nia.

Torque

Torque  (http://db.apache.org/torque/)
to produkt blizszy naszym oczekiwaniom:
gtédwnym zamystem jego twoércow byto
wtasnie generowanie kodu klas POJO oraz

%9

DAO (ang. Data Access Object - obiekt do-
stepu do danych) - wygenerowane przez
Torque klasy tego typu majg niezbyt szcze-
Sliwy sufiks ,,Peer” (ang. wypatrywac).

BOCZNICA
v

Torque sktada sie z dwdch czesci: pierw-
sza stuzy do generowania obiektow, druga
uzywana jest w aplikacji do korzystania z
nich. Biblioteka ta posiada mozliwosc¢ two-
rzenia zapytan w oparciu o wygenerowa-
ne state odpowiadajgce nazwom tabel i
kolumn, dzieki czemu zapewniamy sobie
gwarancje, ze zmiana nazw kolumn czy ta-
bel spowoduje btedy kompilacji dzieki kté-
rym fatwo obstuzymy jg w kodzie.

KONDUKTOR

POCZEKALNIA
o

©
Minusem Torque jest fakt, ze to bibliote- w
ka bardzo stara, utworzona wczesniej jako
czes¢ wiekszego frameworku Turbine. Jej
kod Zrodtowy jest nie najwyzszej jakosci a
niektére wzorce bardzo niewygodne, po-
czgwszy od statycznych metod, w oparciu
o ktdre dziatajg wygenerowane klasy Peer,
co praktycznie uniemozliwia mockowanie
i testy jednostkowe.

DWORZEC GEOWNY

Przyktad zapytania pobierajgcego rekord
po kluczu gtéwnym oraz rekordéw spet-
niajgcych dwa warunki (nazwa ulicy i sta-
tus aktywny):

Klient k =
KlientPeer.retrieveByPK (1) ;
String adres = k.getAdres();

Criteria crit = new Criterial();
crit.add (KlientPeer.ADRES,
,Marszalkowska”) .
and (KlientPeer .AKTYWNY, true);
List<Klient> result =
KlientPeer.doSelect (crit);

Jak widac¢ na tym przykfadzie, problem ze
zmiang pola ,adres” na ,adres linia 1”
i ,adres linia 2” zostatby przez kompi-
lator znaleziony we wszystkich miejscach,
tzn. przestataby sie kompilowaé linia 2

Java, —é‘;
exPress &,



3

ROZJAZD

O,

Q,

MASZYNOWNIA

V..

BOCZNICA

@\S

KONDUKTOR

)

POCZEKALNIA

Java, 44‘7
exPress &,

DWORZEC GEOWNY

Maszynownia >

| g
| g

zawierajgca ,k.getAdres()” (bo juz nie
ma takiej metody) oraz linia 5 zawieraja-
ca ,KlientPeer.ADRES”, poniewaz nie ma
juz takiej statej — programista poprawiajac
btedy kompilacji bedzie miat pewnos¢, ze
nowe zapytania SQL beda poprawne.

XML

W przypadku XMLa mamy podobng sytu-
acje. Zatézmy, ze integrujemy sie z jakims$
zewnetrznym systemem, umawiamy sie ze
dane beda wymieniane jako pliki w forma-
cie XML. Sposobdéw na wygenerowanie pli-
kow XML sg dziesigtki, poczgwszy od Sys-
tem.out.printin (...) az do tworzenia repre-
zentacji w pamieci obiektéw DOM (ang.
Document Object Model). Podobnie jest z
czytaniem plikdéw XML: mamy do dyspozy-
cji reprezentacje DOM, interfejs SAX (ang.
Simple API for XML) — szczegOlnie przy-
datny w przypadku duzych plikow ktére
mogg w catosci nie zmiescic sie w pamieci,
itp. Niestety w przypadku, gdy zmieni sie
kontrakt (zapisany w dokumencie DTD lub
Schema), aplikacja bedzie nadal kompilo-
wac sie bez przeszkdd a o ewentualnym
btedzie dowiemy sie dopiero po urucho-
mieniu aplikacji.

Zabezpieczeniem przed takim btedem jest
wykorzystanie biblioteki generujgcej kod
Java na podstawie kontraktu. Przyktadem
takiej biblioteki jest JAXB (ang. Java Archi-
tecture for XML Binding, https://jaxb.dev.java.

net/). Na podstawie kontraktu zapisanego
w pliku schema generuje pliki Java ktére
nastepnie sg wypetniane danymi i prze-
ksztatcane w postac strumienia XML.

Czes¢ definicji w pliku schema mogtaby
wygladad tak:

<xsd:element name="klienci”
type="t:klienci type” />

9

<xsd:complexType
name="klienci type”>
<xsd:sequence>
<xsd:element name="klient”
type="t:klient type”
minOccurs="0"
maxOccurs="unbounded” />
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>

<xsd:complexType
name="klient type”>
<xsd:attribute name="id”
type="t:positive integer”
use="required” />
<xsd:attribute name="imie”
type="t:text255”
use="required” />
<xsd:attribute name="nazwisko”
type="t:text255”
use="required” />
<xsd:attribute name="status”
type="t:statusKlienta”
use="required” />
<xsd:attribute name="adres”
type="t:text255”
use="required” />
<xsd:attribute name=”"birthdate”
type="t:dateYYYYMMDD”
use="required” />
</xsd:complexType>

Na podstawie takiej definicji biblioteka
JAXB wygeneruje nam obiekty POJO z kto-
rych mozemy skorzystaé w przyktadowy
sposob:

KlientType klientl =
factory.createKlientType () ;

[...]

klientl.setStatus (
StatusKlientaEnum.T) ;

klientl.setAdres (
,Marszatkowska”) ;

KlientType klient2 =
factory.createKlientType () ;
[...]
klient2.setStatus (
StatusKlientaEnum.N) ;
klient2.setAdres (
~Al. Niepodlegitosci”);

36
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Klienci klienci =

factory.createKlienci () ;
klienci.getKlient () .add(klientl);
klienci.getKlient () .add(klient2);
FileOutputStream out =

new FileOutputStream (

new File (
“/tmp/klienci.xml”));

marshaller.marshal (klienci, out);
W wyniku dziatania programu w pliku

klienci.xml znajdziemy tres¢:

<?xml version=71.0"
encoding="UTF-8"
standalone="yes”?>
<klienci>
<klient adres="Marszatkowska”
birthdate=720090730” id="1"
imie="Marek”
nazwisko="Abacki”
status="T" />
<klient
adres=”Al. Niepodlegitosci”
birthdate=7200907307 id="2"
imie="Krzysztof”
nazwisko="Babacki”
status=”N" />
</klienci>

Jak mozna zauwazy¢ na tym przyktadzie,
wygenerowane obiekty POJO przypilnujg
za nas zgodnosc struktury pliku, zgodnos$é
typow argumentéw (np. format daty),
a nawet tego, czy typy wyliczeniowe s3
zgodne (klasa statuskKlientaEnum zawie-
ra state z dozwolonej przestrzeni). Jak ta-
two sie domysli¢, zmiana w pliku schema
w definicji klienta pola ,,adres” na ,,adres
linia_l"i”adres_linia_Z”SZkaO(jOprO-
wadzi do btedu kompilacji.

Pliki konfiguracyjne

Wiekszos$¢ frameworkdw i aplikacji korzy-
sta z plikdw konfiguracyjnych — przykta-
dem moze tu by¢ Struts z plikiem strut-
s-config.xml zawierajgcy definicje formu-
larzy. Fragment takiego pliku moze wygla-

9

<form-bean name="klientForm”
type="org.apache.struts.action.
DynaActionForm”>
<form-property name="imie”
type="java.lang.String” />
<form-property name="nazwisko”
type="java.lang.String” />
<form-property name="adres”
type="java.lang.String” />
<form-property name="aktywny”
type="java.lang.Boolean” />
</form-bean>

da¢ nastepujaco:

Standardowy kod pobierajacy dane z for-
mularza wyglada podobnie do tego:

Klient klient = new Klient () ;
klient.setImie (form.
getString (,imie”));
klient.setNazwisko (form.
getString (,nazwisko”)) ;
klient.setAdres (form.
getString (“Yadres”)) ;
klient.setAktywny ((Boolean) form.
get (,aktywny”));

Jak wida¢ na przyktadzie, odwotujemy sie
do nazw pdl formularzy zdefiniowanych w
pliku XML poprzez ich nazwy wpisujac je
,Z palca”. Zmiana definicji formularza (np.
zmiana pola ,adres” na ,adres line 1”
nie spowoduje btedu kompilacji, ale apli-
kacja przestanie dziataé.

Wykorzystujgc proste narzedzie do gene-
rowania kodu mozemy na podstawie pliku
XML wygenerowac sobie interfejsy ze sta-
tymi zawierajgcymi nazwy pdl formularza
dzieki czemu kod dostepu do tych pol be-
dzie wygladat nastepujaco:

Klient klient = new Klient():;
klient.setImie (form.
getString (klientFormC.imie)) ;
klient.setNazwisko (form.
getString (klientFormC.nazwi-
sko));
klient.setAdres (form.
getString (klientFormC.adres));
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klient.setAktywny ( (Boolean) form.
get (klientFormC.aktywny)) ;

Po zmianie definicji w pliku XML i przebu-
dowaniu aplikacji powyzszy kod przesta-
nie sie kompilowac i programista bedzie
musiat nanies¢ poprawki. Ponadto duzo
tatwie] jest znalezé¢ odniesienia do tego
samego elementu: zatézmy ze szukamy
miejsc w kodzie gdzie sg odniesienia do
pola ,adres” w formularzu klienta. Jeze-
li bedziemy tekstowo szukaé wszystkich
wystgpien napisu ,,,adres”” to znajdzie-
my réwniez odniesienia do pola ,adres”
w formularzu kontrahenta, formularzu
dostawcy, a takze inne przypadkowe wy-
stgpienia niezwigzane z formularzami. Je-
zeli jednak poszukamy odwotan do statej
klientFormC.adres Ootrzymamy dokfadnie
zgdany wynik

Nie spotkatem sie z gotowq biblioteka ge-
nerujacy takie state dla frameworku Struts,
ponadto kazdy framework i aplikacja maja
swoje wiasne formaty plikéw konfigura-
cyjnych, to tez takie generatory najlepiej
napisa¢ samemu. Nakfad samodzielnej
pracy na napisanie pierwszego takiego ge-
neratora w postaci taska Ant’a lub plugina
Maven'a jest nie wiekszy niz dzien, kolejne
to juz kwestia pojedynczych godzin.

Pliki lokalizacyjne

Kolejnym miejscem w ktérym warto roz-
wazy¢ generacje kodu sg klucze z plikdw
lokalizacyjnych. Zatézmy ze mamy plik va-
lidations.properties zawierajgcy wiersze:

klient form.adres.required=Pole
,Adres” jest wymagane

klient form.adres.maxlength=Pole
,Adres” nie moze =zawieral¢ wiecej
niz {0} znakow.

Nastepnie w kodzie aplikacji walidujgcym
dane wprowadzone do formularza mamy

A
C l)))

9

nastepujgce odniesienia do kluczy lokali-
zacyjnych:

String adres = form.
getString (“Yadres”) ;

if (Y .equals(adres.trim())) {
errors.add(“validations”,
“klient form.adres.required”);

}

if (adres.trim() .length () > 255) {
errors.add(“validations”,
“klient form.adres.maxlength”,
255);

}

Jezeli ktos usunie wspomniane wpisy w
pliku albo zmieni ich klucze, aplikacja przy
probie prezentacji komunikatu wygeneru-
je klientowi btad.

Zastosowanie prostego generatora inter-
fejsow ze statymi na podstawie pliku pro-
pertiesdw pozwoli nam zastgpi¢ powyzszy
kod tak:

String adres = form.
getString (“Yadres”) ;
if (V" .equals (adres.trim())) {
errors.add(validationscC.
klient form.adres.required);

}
if (adres.trim() .length () > 255) {
errors.add(validationsC.
klient form.adres.maxlength,
255);
}

Usuniecie wpisu w pliku lokalizacyjnym
spowoduje ze aplikacja przestanie sie
kompilowa¢ a IDE pokaze nam klucze do
ktorych sie odwotujemy w kodzie a nie ma
ich w pliku. Takie rozwigzanie utatwi nam
znaczaco réwniez refaktoringi, np. przy-
wotywang wyzej zmiane pola ,adres” na

. ” . ”
padres line 11 ,adres line 2.

Nie spotkatem si¢ z gotowa biblioteka ge-
nerujaca takie stale, jednak - podobnie jak
w przypadku plikow konfiguracyjnych -
naktad samodzielnej pracy na napisanie jej
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w postaci taska Ant’a lub plugina Maven’a
jest nie wigkszy niz dzien.

Podsumowanie

Generowanie kodu znaczaco utatwia pisa-
nie 1 dalszy rozwoj aplikacji, taki kod jest
réwniez nieoceniony w przypadku wigk-
szych refaktoringdéw czy szukania wielu
odniesien w kodzie do jednego elementu.

Zachg¢cam kazdego do spojrzenia na wla-
sna aplikacj¢ w poszukiwaniu umieszczo-
nych w kodzie statych napisowych i zasta-
nowienia si¢ co one reprezentuja i czy nie
powinny zosta¢ zastapione statymi gene-
rowanymi. Idealnym stanem bytaby sytu-
acja gdyby aplikacja zawierata wylaczne
odniesienia do generowanych statych - bez
samodzielnego definiowania w kodzie sta-
tych napisowych.

Plusy

e Dbrak konieczno$ci pisania oczywistego i
powtarzalnego kodu (np. obiekty POJO
reprezentujacego wiersze z bazy danych);

e spojnos¢ kodu 1 powtarzalnos¢ wzorcow;

e bledy znajdowane na etapie kompilacji,

e wykorzystanie auto-uzupetniania w IDE
(Crtl-Space w Eclipse);

e latwiejsze refaktoringi;

%9

e latwiejsze znajdowanie wielu odniesien
do tego samego elementu (Crtl-Shift-G w
Eclipse).

Minusy

e uzaleznienie od dodatkowych bibliotek
zewngtrznych: konieczno$¢ aktualizacji
zalezno$ci, mozliwo$¢ wystgpowania
biedow;

e trudniejsze wprowadzenie nowego
developera do projektu;

e bardziej skomplikowany proces
budowania aplikacji;

e konieczno$¢ tworzenia wlasnych
generatorow do specyficznych elementow
(np. pliki konfiguracyjne).

O Autorze

Marek Berkan

programista w firmie
e-point SA.

Odpowiada za pro-
ces implementacji
systemow informa-
tycznych, a nastep-
nie za ich techniczne
utrzymanie.
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Przyktad pierwszy
Na poczatek krétkie przypomnienie: jaki
bedzie wynik uruchomienia ponizszego
kawatka kodu?

public class Loader {

System.out.println(,a”);

=

=

> X x;

g static {

= System.out.println(,b”) ;
. }

=

=

‘% Loader () {

o System.out.println(,c”);
& }

o

=

(=)

{
}

System.out.println(,d”);

static class X {

}

public static void main (String[]

static {
System.out.println(,e”);

}

args) {

}

¢

=
)

System.out.println(,£”);
new Loader();

Przyktad drugi

Napotkawszy ponizszy kawatek kodu
stwierdzamy (odkrywczo!), ze sie nie kom-
piluje, ale rzecz jest prosta i jego popra-
wienie zajmuje chwile. Niestety recenzent
naszej poprawki stwierdza, ze wystepuja
nastepujgce ograniczenia w modyfikacji
kodu:

e jest to przyktad akademicki i operator
warunkowy nie moze zostaé¢ zmodyfi-
kowany (czyt. metoda main() nie moze
ulec zmianie)

e klasy A i B s3 wykorzystywane takze w
innych projektach i mimo, ze nic nie
robig, to nie mozna zmienic ich API (sy-
gnatury metod oraz hierarchii dziedzi-
czenia)

Jak poprawié¢ nastepujacy kod, aby sie
skompilowat, a wynik jego dziatania nie
ulegt zmianie?

class Parent {

}

class A extends Parent {
public boolean test () {
return false;
}
}

class B extends Parent {
public boolean test () {
return true;
}
}

public class X {
public static void main (Stringl]
args) {
A a

Il
o}
(1]
s
b
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KRrzyszToF KONWISARZ

GroovyMag to czasopismo tworzone przez
uzytkownikéw i entuzjastéow Groovy i Gra-
ils. Miesiecznik wydawany jest od listopa-
da 2008 jako publikacja pdf.

Groovy Concurrency with GParal-
lelizer

Autor: Jorge Lugo

Artykut prezentuje trzy podejscia do zrow-
noleglania aplikacji w Grails. Pierwsze uzy-
wa asynchronizera w ramach frameworku
GParallelizer, kolejne jawnie korzysta z ja-
wowych Executordw, a ostatnie, ponownie
korzystajac z GParrallelizera, demonstruje
uzycie aktoréw znanych z jezyka Scala.
Wszystko to stworzone zostato na przykfa-
dzie Yahoo Term Extraction Service, ustugi
wynajdywania fraz kluczowych w tekscie.

Groovy under the Hood — Groovy
Types Part |

Autor: Kirsten Schwark

Groovy ze wzgledu na swojg dynamiczng
nature i kompatybilnos¢ ze statyczng Java
uzywa opcjonalnego typowania. Kiedy naj-
lepiej jawnie zaznacza¢ typy zmiennych,
jakie to ma znaczenie dla predkosci dzia-
tania i generowanego bajtkodu dla klas,
metod i skryptow, kiedy sg one sprawdza-
ne, jak majg sie typy Groovy do Javy — tego
wszystkiego mozna dowiedzie¢ sie z tej
czesci cyklu.

Inline Editing with jQuery
Autor: Dean Del Ponte

Grails nie doczekato sie jeszcze pluginu
AJAX, ktéry oferowatby tabele danych z

mozliwoscig edy-
cjiw wierszu. Cho¢ £y
taki komponent |
ma pojawic sie w
kolejnych  odsto-
nach GrailsUl, juz
dzi$ mozemy skorzystac z rozwigzania pre-
zentowanego przez Deana Del Ponte. Przy
uzyciu wtyczki biblioteki JQuery oraz jej
plugindw jquery-in-place-editor i jguery-
ui-datepicker tworzy on asynchronicznie
edytowalng tabele z obstugg dat.

Goldilocks and Grails Logging —
Part |

Autor: Robert Fischer

Zaczynajac od uzasadnienia dlaczego logo-
wanie jest wazne i kilku rad na temat tego
co logowacd autor przedstawia standardo-
wy system odpowiedzialny za to zadanie w
Grails: Log4). Pokrotce omowiona zostaje
budowa Log4) (loggery, kategorie, pozio-
my i mozliwe appendery) oraz jego wyko-
rzystanie i sposoéb konfiguracji w Grails.

Plugin Corner — Jabber Plugin
Autor: Dave Klein

Wtyczka umozliwia wysytanie i odbiera-
nie wiadomosci do i z serwera Jabbera. Jej
dziatanie poznajemy tworzac prosty ko-
munikator internetowy.

O autorze

Student Informatyki na Wydziale Fizyki
Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w
Poznaniu.
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REeceENzJA: THE PAssIONATE PROGRAMMER

MarciN DABROWSKI

Ksigzka, ktorg chciatbym dzisiaj zrecenzo-
wac to kolejna z wielu pozycji, bardzo do-
brego moim zdaniem wydawnictwa, The
Pragmatic Bookshelf. Jest to firma, kto-
ra jednocze$nie wydaje bardzo ciekawe
pozycje oraz zajmuje sie prowadzeniem
szkolen. Sami o sobie méwig “We’re here
because we want to improve the lives of
developers.” ( w wolnym ttumaczeniu “Je-
stesmy tu gdyz chcemy poprawié zycie
developeréw”). Ksigzki z cyklu Pragmatic
Bookshelf ukazujg inne spojrzenie na pro-
blemy spotykane w dziedzinie IT. Nie sg to
jednak ksigzki, ktére bezposrednio traktu-
ja na temat jezyka czy technologii.

PraS matic PRAGMATIC LIFE
Bookshelf

THE

PASSIONATE
PROGRAMMER

CREATING A REMARKABLE CAREER
IN SOFTWARE DEVELOPMENT

Cuap FowLEr

FOREWORD BY DAVID HEINEMEIER HANSSON

,The passionate programmer — creating
a remarkable career in software develop-
ment” to pozycja, ktorg moégtbym smiato
okresli¢, jako “Swieza buteczka” gdyz jej
premiera miata miejsce w maju 2009 roku.

W obecnej chwili nie doczekata sie jeszcze
polskiej wersji. Jest to druga edycja ksigz-
ki pt. ,My Job Went to India: 52 Ways To
Save Your Job”. Nawiasem mowigc tytut
zostat zmieniony gdyz zdaniem autora ten
pierwszy kojarzyt sie z ksigzka, ktéra po-
wie czytelnikowi jak w efektywny sposob
nie straci¢ swojej pracy. Innymi stowy, co
robi¢, aby nie by¢ zupetnie do “kitu”. Sam
autor ujat to nastepujgco “And you don’t
win at life by trying not to suck. Fortunate-
ly, the content of the book has never been
about trying not to suck. | can’t think that
way, and neither should you.”

TPP w swoim zamierzeniu ma uczy¢ jak
by¢ wyjgtkowym albo raczej jak zda¢ sobie
z tego sprawe gdyz wg. autora wszyscy juz
tacy jestesmy. Tworca tej pozycji jest, Chad
Fowler, dawniej profesjonalny saksofoni-
sta a w obecnej chwili programista, inzy-
nier oprogramowania oraz jak widzimy po
przemysleniach zawartych w ksigzce cat-
kiem niezty mysliciel. Chad posiada row-
niez niezréwnane poczucie humoru, co
jeszcze bardziej w zwieksza przyjemnos$é
wynikajgcg z czytania. Pozycja podzielo-
na jest na pie¢ niezaleznych rozdziatow
traktujgcych o pieciu réznych tematach.
Wszystkie rozdziaty zawierajg bardzo duzg
ilos¢ spostrzezen oraz rad, ktorych podsta-
w3 jest doswiadczenie autora.

W czesci pierwszej zatytutowanej “Cho-
osing Your Market” autor ttumaczy, iz bar-
dzo czesto zycie programisty w firmie jest
okreslone przez czynniki, ktére nie wyni-
kaja bezposrednio z checi czy Swiadomo-
Sci tej osoby. Developer jest uprzedmiota-
wiany, ktéry w wyniku zbiegu okolicznosci
trafia w jedno miejsce gdzie wykonuje
okreslong prace, po czym przerzucony zo-
staje do innego projektu gdzie “bezmysl-
nie” wykonuje co$ kompletnie innego.
Autor stwierdza z catym przekonaniem, iz
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~taki stan rzeczy jest negatywny i nie moze

wystepowaé w zyciu osoby, ktérej zamia-
rem jest odniesieniu sukcesu w swojej
karierze. Chad stawia przed czytelnikiem
okreslone pytania oraz stara sie wskazaé
odpowiednig Sciezke. Z pierwszej czesci
dowiadujemy sie takze, iz btedem jest
brak ryzyka, powinnismy sta¢ sie specjali-
stami oraz najgorsze, co mozemy zrobic to
“zamkniecie” sie w jednej tematyce.

W drugiej czesci “Investing in Your Pro-
duct” czytelnik znajdzie pozyteczne wska-
z6wki modwigce o samorozwoju oraz o
preferowanej drodze, ktéorg nalezy wy-
bra¢, aby odnies¢ sukces. Jedna z rad to
“Give a man a fish, feed him for a day. Te-
ach a man to fish, feed him for a lifetime.”
(Daj cztowiekowi rybe, nakarmisz go na je-
den dzien. Naucz cztowieka towic¢, a nakar-
misz go na cate zycie). Czytelnik dowiaduje
sie, iz pozostawanie w jednej firmie przez
dtugi czas to nic innego jak powodowanie
stagnacji. Ludzie powinni nieustannie zdo-
bywa¢ nowe doswiadczenie oraz umie-
jetnosci. Chad ttumaczy, iz kluczowymi
wartosciami jest zdobycie mentora oraz
staniem sie nim, wyjasnia jak wazna jest
praktyka oraz jak zte jest koncentrowanie
sie na najpopularniejszych w danej chwili
technologiach.

W czescitrzeciej “Executing” dowiadujemy
sie jak powinno wyglada¢ motywowanie
sie do pracy, jak “czyta¢ w myslach” swo-
ich pracodawcéw czy tez, iz uaktualnianie
istniejgcego juz kodu wcale nie jest takie
straszne jak sie wydaje. W tym rozdziale
autor przedstawit takze swoje zdanie na
temat molocha jakim jest korporacja.

Czwarta czes¢ “Marketing... Not Just for
Suits” poswiecona zostata temu, co nalezy
zrobi¢, aby zostac¢ zauwazonym. Co wiecej
jak postepowac, aby by¢ postrzeganym,
jako bardzo dobry, odpowiedzialny, godny
zaufania pracownik . Autor poprzez przed-
stawienie btahego powiedzenia “If a tree
falls in the forest but nobody is there to
hear it fall, did it make a sound?” (Jezeli
drzewo sie przewrdcito w srodku lasu, ale
nikogo nie byto kto mdgtby to ustyszec to

czy wydato jakikolwiek dzwiek?), nawigzu-
je do tego, iz osoba, ktéra nie jest zauwa-
zana przez otaczajacych ludzi nagle znacz-
nie zwiekszy swoje umiejetnosci to czy
ktokolwiek to zauwazy? Chad stale stara
sie przekona¢ czytelnika, iz “prawda” lezy
u jego stop, lecz pozostaje niezauwazona.
Autor podaje takze pare “drobnych rad”,
np. marketing nie jest tylko dla ludzi ubra-
nych w garnitury, czy chociazby jak pro-
wadzi¢ swojg strone, (blog) aby budowac
wtasny wizerunek.

Ostatnia juz, pigta czes¢ ksigzki poswieco-
na zostata “This part will show you how
to avoid becoming a one-hit wonder.” (ta
czes¢ pokaze Ci jak unikng¢ zostania jed-
norazowym cudem). Na poczatku autor
stwierdza, iz “You are not your job” (nie
jestes swojg pracy) i doradza tym samym,
aby nie czuc sie zbyt pewnie w swoim
miejscu pracy. W dalszym ciggu czytelnik
dowiaduje sig, iz cel jego pracy w wielkiej
firmie tak naprawde nigdy nie ma kon-
ca. Projekt w korporacji zawsze pozostaje
zywy i nigdy tak naprawde nie ma celu,
zawsze pozostaje modyfikacja istniejgcego
rozwigzania. Chad ttumaczy takze dlacze-
go bardzo trudno jest zaobserwowac cia-
gle postepujace zmiany. Postuguje sie tu
dos¢ ciekawym poréwnanie do tycia. Oso-
ba, ktora stopniowo zwieksza swojg wage
tak naprawde nie zdaje sobie z tego spra-
wy gdyz widzi sie codziennie, nalezy zatem
zastosowacé odpowiednig technike aby to
uwidocznic.

Ksigzka “The Passionate Programmer”
jest godng polecenia pozycjg wprowadza-
jaca olbrzymi zaséb rad, dowodéw oraz
pozytecznych przyktadéw. Z ksigzki Cha-
da Fowlera czytelnik moze sie dowiedzieé
jak wyglada swiat IT obserwowany z innej
perspektywy. Podczas analizy oraz lektury
staratem sie doszukiwac¢ zarowno pozy-
tywnych jak i negatywnych stron. Prawda
jest jednak taka, iz ksigzka jest naprawde
dobra i z pewnoscig warto jg przeczytac.
Polecam.
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DAMIAN SzCzEPANIK

Przyktad pierwszy
Wynik bedzie nastepujacy:

b — po zatadowaniu klasy wykonane zosta-
ng bloki statyczne,

f — uruchomienie metody main() spowo-
duje wykonanie umieszczonych w niej in-
strukcji,

a,d — stworzenie obiektu klasy Loader spo-
woduje wykonanie kolejnych (wg ich pozy-
cji w klasie) blokéw inicjalizacyjnych klasy,

¢ — wywotanie wfasciwego konstruktora
klasy.

Litera e nie zostanie wydrukowana, gdyz
klasa wewnetrzna statyczna jest tadowa-
na w momencie jej pierwszego wykorzy-
stania. W powyzszym przyktadzie nie jest
taka klasa tworzona, zatem nie zostanie
takze zatadowana. Fakt, ze jest ona atry-
butem klasy Loader niczego nie zmienia,
gdyz jest to deklaracja typu, sam obiekt
nie jest jednak tworzony.

Przykifad drugi

Operator warunkowy nie mozna uzyc z za-
proponowang sktadnia, gdyz kompilator:

e bedzie szukat pierwszej wspdlnej klasy
nadrzednej dla klas Ai B,

e sprawdzi, czy odnaleziona klasa posia-
da metode, ktdra jest wywotywana, a
jesli jej nie znajdzie, zwrdci btad

Kompilator na etapie kompilacji nie potrafi
okresli¢, jaki bedzie wynik dziatania opera-
tora warunkowego (mimo, ze w tym przy-
padku optymalizacja jest w stanie okresli¢
zwracany typ), stad musi byé pewnym, ze
w obu przypadkach wywotanie metody
test() bedzie mozliwe.

¢

=
)

Mimo, ze w tym przypadku, oba typy im-
plementujg metode test(), to kompilator,
jak juz wspomniano, poszukiwania roz-
pocznie od pierwszej wspdlnej klasy nad-
rzednej, a zatem Parent, ktéry takiej me-
tody nie implementuje.

Co zatem mozna zrobi¢ w powyzszym
przypadku? Skoro operator warunkowy
nie moze ulec zmianie, to znaczy, ze na-
lezy zapewnic¢ kompilator, ze klasa Parent
posiada metode test(), mozna to zrobi¢ w
nastepujacy sposob:

e klase Parent zamienié¢ na klasg abstrak-
cyjng i dopisa¢ do niej metode abs-
trakcyjna test(), co jednak wigze sie z
ograniczeniem takim, ze ewentualne
wywotanie new Parent() nie bedzie
poprawne

e doda¢ metode test() do klasy Parent,
ktora to metody bedzie rzucaé jeden
z wyjatkdw mowigcych, ze nie jest za-
implementowana, co oznacza, ze klasa
pochodna powinna jg przestonic

Najlepszym rozwigzaniem bytoby oczywi-
Scie usuniecie operatora warunkowego
i zastgpienie go blokiem if-else, w takim
przypadku modyfikacja klasy Parent byta-
by zbedna.



45

C Konduktor

MARIUSz SIERACZKIEWICZ

Dzisiaj niespodzianka. Mariusz Sieraczkie-
wicz zgodzit sie opublikowac¢ w odcinkach
na tamach JAVA exPress swojg ksigzke
“Jak catkowicie odmieni¢ sposéb pro-
gramowania uzywajac refaktoryzacji®.
Jest to pierwsza ksigzka z serii Mistrz Pro-
gramowania i dotyczy... no tak - refaktory-
zacji.

Pierwsza czes¢ ksigzki jest dostepna za dar-
mo na stronie http://www.mistrzprogra-
mowania.pl/. Tam takze mozesz zakupic

Mistrz programowania

Wiosna 2009

W ciggu 4 miesiecy
osiggniesz mistrzostwo
W programowaniu.

petng wersje, bez koniecznosci czekania 3
miesiecy na kolejng czes¢ w JAVA exPress.
No i bedziesz miat cato$¢ w jednym pdf-ie.

W kazdym razie zapraszam nawet jesli mo-
zesz czekac. Wspomagajmy samych siebie.
Moze jutro Ty bedziesz chciat co$ sprze-
dac...

A ksigzka Mariusza jest warta swej ceny ;)

Grzegorz Duda

e 3 ebn it

qe '/WWW.bnsit.pgl

psychologia programowania
wzorce projektowe

refaktoring
test-driven development

planowanie pracy

Programowanie i projektowanie
obiektowe \yzorce implementacyjne
testy jednostkowe

" MisTRZ PROGRAMOWANIA: REFAKTORYZACJA, cz. |
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Jak uzywac refaktoryzacji do
tworzenia w peini obiektowych

aplikacji

Nawyki skutecznej refaktoryzacji

Skuteczne programowanie to niezwykle cenna umiejetnos$é. Przedstawione w poprzed-
nim rozdziale proste techniki moga catkowicie odmieni¢ sposéb pisania kodu. Zawsze

zadawatem sobie pytanie: ,Skoro jest to takie proste, dlaczego mato kto je stosuje?”

Jest kilka powoddw.

Aby zrozumieé, musisz doswiadczy¢

Z pewnoscia wiele razy styszate$ przystowie ,Co nagle, to po diable”. Styszymy je po
raz pierwszy jako dzieci. Czasem nawet nie do konca je rozumiemy. Pdzniej styszymy
je wiele razy i traci ono dla nas znaczenie. Zuzywa sie. Az przychodzi taki czas, kiedy
w naszym zyciu dzieje sie co$ takiego, co daje dotkliwie odczué na wtasnej skorze
znaczenie tego zdania. Wtedy przychodzi czas na prawdziwe zrozumienie.

Tak samo jest z technikami zwiazanymi z inzynieria oprogramowania. Musisz ich
doswiadczy¢, aby odnalezé ich gteboki sens. Dlatego ta ksiazka nie ma na celu cie

nauczy¢, jak refaktoryzowac. Ma pobudzi¢ cie do dziatania.
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Aby zrozumieé, musisz doswiadczy¢.

To nie techniki dziataja — to ludzie dziataja

Nawet najlepsza technika, jesli nie jest stosowana, jest nic nie warta. Kiedys spedzitem
miesiac nad tym, aby nauczy¢ sie bezwzrokowo pisa¢ na klawiaturze. Mdwiac szcze-
rze, nie byt to tatwy miesiac. Spedzitem dtugie godziny, walczac z dotychczasowymi
przyzwyczajeniami. Niejednokrotnie chciatem porzucié ten pomyst, uwazajac, ze stary
sposdb pisania byt wystarczajaco dobry. Dzisiaj juz wiem, ze stary nawyk byt bardzo
niewydajny — spowalniat wielokrotnie moja prace. Jedli chodzi o refaktoryzacje (czy
dowolna inna umiejetnos¢), jest doktadnie tak samo. Jedli zaangazujesz sie wystarcza-

jaco, na pewno przyniesie to ogromne korzysci.

Postandéw juz dzis, ze przez najblizszy miesiac bedziesz stosowat regularnie
poznane tutaj techniki, a po tym czasie sam ocenisz efekt. Ja juz wiem,

jaki on bedzie ...

Racjonalizacja

Jest to prosty mechanizm psychologiczny, ktéry powoduje, iz znajdujemy powody, aby
czego$ nie robi¢. Im trudniejszy do osiagniecia cel, tym bardziej stajemy sie wyrafino-
wani w znajdowaniu racjonalizacji. Kilka przyktadéw?
Potencjalnie chciatby$ zmieni¢ prace, ale nie robisz tego, bo znajdujesz powody:
- Gdzie$ indziej jest tak samo.
- Tutaj nie jest tak Zle.
- Mam tu zbyt wielu znajomych.
- By¢ moze mnie niedtugo awansuja.
Potencjalnie chciatbys zarabia¢ wiecej (a ktézby nie chciat!), ale nie idziesz do szefa

na rozmowe, bo znajdujesz powody:

- Ostatnio miatem kilka wpadek i nie jest to najlepszy moment.
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- Teraz firma ma klopoty finansowe, wiec moze pdzniej.

- W zasadzie wystarcza mi to co mam, sporo znajomych ma gorsza sytuacje.
Potencjalnie chciatby$ wprowadzi¢ w zycie refaktoryzacje, ale nie robisz tego, bo

znajdujesz powody:

- To zajmie zbyt wiele czasu.

- W moim projekcie to nie zadziata.

- Szef i tak sie nie zgodzi.

- Tu jest taki batagan, ze to nie ma sensu.

- Od nastepnego projektu.
Przypomnij sobie kilka ostatnich sytuacji, w ktérych znajdowates powody, z ktérych

miatbys$ czego$ nie robié. Zapisz je ponizej.

Moje racjonalizacje

Przekonania

Jest to jeden z najsilniejszych mechanizméw, ktéry determinuje nasz sposéb myslenia.
Przekonanie jest to nasza subiektywna opinia na dany temat, co do ktdrej jesteSmy
pewni, ze jest obiektywna. Na przyktad:
- Zeby zdoby¢ dobrze ptatna prace, trzeba mieé¢ znajomosci.
- Méj sposéb programowania jest wystarczajaco dobry i nie wymaga zmian.
- Zeby by¢ dobrze optacanym programista, musze znaé jak najwiecej technologii i
posiadac¢ certyfikaty.

Najwiekszy problem z przekonaniami jest taki, ze zazwyczaj ich sobie nie uswiada-

miamy. Podwie¢ troche czasu i zastandw sie, jakie masz przekonania na temat progra-

mowania i swojej pracy. Zapisz je ponizej.




ROZDZIAt 3. JAK UZYWAC REFAKTORYZACJI DO TWORZENIA W PELNI OBIEKTOWYCH APLIKACJI

Moje przekonania

Mam nadzieje, ze powyzsze przyktady sprowokowaty cie do przemyslenia pewnych

spraw. Jak mozesz je wykorzystaé, aby wprowadzi¢ w zycie techniki refaktoryzacji?

Co nagle, to po diable

& Wazne )

Daj sobie czas. Nie bedziesz w stanie wdrozy¢ refaktoryzacji w zycie, jesli

to, co jest opisane w tej ksiazce, przejrzysz powierzchownie. To na pewno
nie zadziata. Jesli zdecydowates sie czytaé dalej — réb to powoli, analizuj
ponizsze przyktady i eksperymentuj z nimi w swoim ulubionym $rodowisku
programistycznym. Mdgtbym przytoczy¢ wiele przyktadéw, kiedy prébowa-
tem zrobi¢ cos$ na skréty, a zajeto to duzo wiecej czasu lub nic z tego nie
wyszto. W tej ksigzce znajduje sie esencja — 20% najwazniejszych rzeczy,

tych najbardziej uzytecznych.

Dtugie metody nie sa wcale dobre

Wréémy do realizowanego przyktadu — aplikacji do znajdowania ttumaczen stéw za
pomoca stownika internetowego. Mamy juz stworzony szkielet i kilka wazniejszych
refaktoryzacji za soba. Wréémy do metody WebDictionary.searchWord, ktéra petni
jedno z najwazniejszych zadan — realizuje wyszukiwanie ttumaczonych stéw. Jak juz
wspomniatem, obecne rozwiazanie ma powazna wade — metoda jest bardzo dtuga.

Pierwszym pomystem moze by¢ préba wydzielenia mniejszych metod na bazie me-

tody searchWord. Jesli jednak przyjrzymy sie jej blizej, to zauwazymy, ze nie jest to
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takie proste zadanie.

private void searchWord(String command) {

lastSearchWords.clear () ;

BufferedReader bufferedReader = null;
String polishWord = null;

String englishWord = null;

int counter = 1;

try {

String[] commandParts = command.split ("

) g
String wordToFind = commandParts[1];
String urlString =

+ wordToFind + "&words=&lang=PL";
bufferedReader =

new URL( urlString).openStream()));
boolean polish = true;
String line = bufferedReader.readLine();
while (hasNextLine(line)) {

Pattern pat = Pattern

"http://www.dict.pl/dict?word="

new BufferedReader (new InputStreamReader (

.compile(".*<a href=\"dict\\?words?=(.*)&lang.*");

Matcher matcher = pat.matcher(line);
if (matcher.find ()) {
String foundWord
= matcher.group (matcher.groupCount ());
if (polish) {

System.out.print (counter + ") "

+ foundWord + " => ");

polishWord
= new String(foundWord.getBytes (),
polish = false;
} else {

System.out.println(foundWord) ;
polish = true;
englishWord

= new String(foundWord.getBytes (),

"UTFS8 u) ;

"UTF8") ;

lastSearchWords.add(new DictionaryWord(polishWord,

englishWord, new Date()));

counter++;
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line = bufferedReader.readLine();

}
} catch (MalformedURLException ex) {
ex.printStackTrace () ;

} catch (IOException ex) {

ex.printStackTrace () ;

} finally {

try {
if (bufferedReader != null ) {
bufferedReader.close () ;
¥

} catch (IOException ex) {

ex.printStackTrace () ;

}

Refaktoryzacja: Zastapienie metody przez obiekt reprezen-
tujacy metode

Metoda searchWord sktada sie z kilku podczynnosci, takich jak inicjacja zmiennych,
odczyt strony, analiza pojedynczego wiersza, zapamietanie znalezionych ttumaczen.
Podczynnosci te wspdtdziela wspdlny stan — jest to obiekt klasy BufferedReader
dajacy dostep do przetwarzanej strony HTML. Ponadto metoda searchWord zawiera
wiele niezaleznych zmiennych lokalnych, co utrudnia, a w zasadzie uniemozliwia prosta
refaktoryzacje typu Wydzielenie metody.

Z drugiej strony funkcjonalno$¢ wyszukiwania wyrazéw daleko wykracza poza od-
powiedzialnos$¢ klasy WebDictionary, ktéra zajmuje sie obstuga uzytkownika aplikacji.
Warto by wydzieli¢ ja do osobnej klasy. Nazwijmy ja SearchWordService. Posunie-
cie polegajace na wydzieleniu zawartosci metody realizujacej ztozone przetwarzanie do
osobnego obiektu nazywamy Zastapieniem metody przez obiekt reprezentujacy me-
tode. Po tym kroku kod metody searchWord bedzie wygladat nastepujaco:

private void searchWord(String command) {

SearchWordService searchWordService

= new SearchWordService( command );

lastSearchWords = searchWordService.search();
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Klasa SearchWordService bedzie wygladaé nastepujaco:
package pl.bnsit.webdictionary;

import java.io.BufferedReader;

import java.io.IOException;

import java.io.InputStreamReader;
import java.net.MalformedURLException;
import java.net.URL;

import java.util.ArrayList;

import java.util.Date;

import java.util.List;

import java.util.regex.Matcher;

import java.util.regex.Pattern;

public class SearchWordService {
private String command = null;
public SearchWordService(String command) {
this.command = command;
public List<DictionaryWord> search() {
List<DictionaryWord> result = new ArrayList<DictiomnaryWord>();

// ... ta czesS¢ kodu bez zmian

result.add(new DictionaryWord(polishWord,
englishWord, new Date()));

// ... ta czesS¢ kodu bez zmian

return result;

private boolean hasNextLine(String line) {

return (line != null);
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