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jep.setGraphics();

Zaczynajac caly pomyst z czasopismem dotyczacym Javy nie
mialem pojgcia jak ten temat zostanie przyjety. Juz od samego poczatku
nie bylo tatwo: poszukiwania autoréw, patronéw itp. Niemniej jednak
po wydaniu pierwszego numeru "co$ zaskoczylo". Zaczgto si¢ od

™ zbiorki pienigdzy na hosting, p6zniej zgloszenia potencjalnych autorow,
)\ a skonczywszy na dwoch osobach, bez ktorych JAVA exPress nie
wygladatby tak, jak wyglada. Mowa tutaj o Marku i Jakubie.

Marek Podsiadly zglosit si¢ do pomocy juz dawno temu i dzigki niemu mamy artykuty w wersji
html. A Zeby nam wszystkim bylo tatwiej, napisal aplikacjg, ktorej efektu widzicie na
http://javaexpress.pl ponize] "W ostatnim numerze". Tak tak, to si¢ generuje automagicznie dzigki
Markowi. Co wigcej, Marek konczy pisa¢ aplikacje (w Grails), ktdra zastapi mato efektywny arkusz i
dokument na Google Docs, do naliczania brykietow 1 aukcji.

Jakub Sosifiski natomiast, to nasz nadworny grafik. Pomogt dostosowaé logo Developers World
oraz JAVA exPress, zrobil projekt roll-up, ktéry mieliScie okazj¢ zobaczy¢ na COOLuarach i
4Developers, oraz przygotowal nowa szatg graficzng naszego czasopisma. Mam nadziejg, ze Wam si¢
podoba.

Jesli macie jakie$ uwagi co do pisma, lub chcieliby$cie pomodc go tworzy¢ lub napisaé artykut,
to zapraszam do kontaktu mailowego: kontakt@dworld.pl.

Do zobaczenia 1 czerwca...

P.S. Zdjgcie z oktadki mozecie znalez¢ na

http://www.flickr.com/photos/nikonvscanon/504339356/

Pozdrawiam,
Grzegorz Duda
Plan podrozy
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DEVELOPERS

Krakow 2009

7 marca odbyla si¢ pierwsza edycja multi-
konferencji 4Developers. Czemu mutli? Ponie-
waz na jednej konferencji mozna byto postuchaé
o Javie, .Net, Zarzadzaniu projektami i o jezy-
kach specjalizowanych. Swietny pomyst, $wietna
organizacja 1 $wietni prelegenci. Czego mozna
wigcej cheie¢ od konferencji? Wg. JAVA exPress
najlepszy wyktad poprowadzil Neal Ford, ze swo-
im sztandarowym tematem - produktywnos$¢ deve-
lopera.

Ale to nie byt jedyny dobry wyktad. Zarow-
no Ted, Adam, Waldi, Jacek i przedstawiciele fir-
my e-point nie zamierzali zaniza¢ poziomu
konferencji.

Juz wkrotce na stornie konferencji
(http://4developers.org.pl/) znalez¢ bedzie moz-
na prezentacje i materialy wideo. A wigc zamiast
si¢ rozpisywac zapraszam do ogladania.

No 1 oczywiscie na 4Develoeprs nie moglo
zabrakna¢ JAVA exPress (jako patrona medialne-
go) 1 prowadzonego przeze mnie Java Undergro-
und. Ciekaw jestem jak tym razem podobaly sig
Wam lightning talki.

COOL, $ary

2 otwarte dyskusje o Javie - Gdansk, 23-24 maja 2009

COOLuary - pierwsza Open Space Confe-
rence o Javie w Polsce juz za nami (http://d-
world.pl/cooluary/). Zebralismy sporo
doswiadczenia, pomystéw i pochwat. A wigc nie
pozostaje nic innego, jak zabraé si¢ za organiza-
cje kolejnej edycji COOLuaréw. Wigcej informa-
cji na stronie 8.

Sktad tekstu 1 wybor tematow: Grzegorz Duda
Grafika: Jakub Sosinski

a

S % JaadPeop

Jazoon zbliza si¢ wielkimi krokami. Juz od
22 czerwca przez 3 dni w Zurychu bedzie glo$no
o Javie. Dla czytelnikow JAVA exPress specjalna
40% znizka od cen na stronie. Zainteresowanych
zapraszam do kontaktu: kontakt@dworld.pl.
Oczywiscie JAVA exPress obj¢to patronatem me-
dialnym to niezwykte wydarzenie.

GeeCON

Let's move
the Java world!
May 7-8, 2009 Cracow, Poland

Jesli za daleko Wam do Zurychu, a nie mo-
gliscie uczestniczy¢ w 4Developers, to jeszcze
nic straconego. Juz 7-8 maja, w Krakowie, odbg-
dzie si¢ w pelni migdzynarodowa konferencja o
Javie. GeeCON (http://geecon.org/), bo o nim
mowa, bedzie trwat 2 dni, a kazdego dnia bedzie
mozna wybra¢ jedna z dwoch $ciezek. Na kazdej
Sciezce wiele wspanialych prelegentow nie tylko
z zagranicy, ale takze naszych rodzimych — pol-
skich. Rejestracja juz rozpoczeta. Do konca mar-
ca  znizkowe ceny, a  wsrdd  osob
zarejestrowanych do 15 marca rozlosowane zo-
stang licencje na IntelliJ IDEA oraz JavaRebel.
Tak, Java exPress takze objeto patronatem Ge-
eCONa.

U SZCZECIN

Jak wida¢ ten rok obfituje w wydarzenia
Javowe. Nie sposob tutaj nie wymieni¢ kolej-
nych dwoch konferencji. Pierwsza z nich, Ja-
va4People, odbedzie si¢ 4 kwietnia w
Szczecinie. Druga natomiast, Javarsovia, plano-
wana jest na 27 czerwca, ale wigcej szczegotow
dowiecie si¢ w kolejnym numerze JAVA
exPress. W tym momencie warto nadmieni¢, ze
obydwie te konferencje sa darmowe.

Artykuty html 1 aplikacje: Marek Podsiadty
kontakt: kontakt@dworld.pl
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Kubek Kawy - czyli alternatywny kurs Javy, cz. Il

Bartek Kuczynski

Dhugo zastanawiatem si¢ nad tym co powinni-
Smy zrobi¢ na pierwszych prawdziwych zaje-
ciach z Javy (czytaj bedziemy w koncu
programowac). Wezmiemy si¢ za programowa-
nie, bo wigksza czg$¢ teorii juz przebrngliSmy w
dwoch poprzednich czg$ciach, ale co bgdziemy
programowac.

SRODOWISKO

Zanim napiszemy pierwszy program nalezy wia-
czy¢ sobie jakie$ pisadto. Na rynku jest wiele $ro-
dowisk przeznaczonych do programowania.
Generalna nazwa to IDE od angielskiego ,,Integra-
ted Development Environment” - zintegrowane
srodowisko programowania. Narzedzie takie za-
pewnia zazwyczaj kilka podstawowych opcji jak:
podswietlanie sktadni

sprawdzanie poprawnosci sktadni
automatyczna konfiguracja kompilatora
debugger

Pierwsze dwa punkty sa minimalnym minimum.
Bez tego nie mozna méwi¢ o IDE nawet jak o
edytorze kodu. Trzeci punkt nie jest obowiazko-
wy, ale zazwyczaj dostarczany nawet z najprost-
szymi edytorami. Ostatni punkt tez nie jest
obowiazkowy, ale IDE aspirujace do miana po-
waznego narzedzia powinno posiada¢ debugger.
Od tego punktu zaczynamy prawdziwa alterna-
tywnos¢ tego kursu. Zazwyczaj tradycyjne kursy
prowadzone na uczelniach czy tez w ramach wy-
dawnictw ksiazkowych zawieraja magiczne zda-
nie ,,otworz ulubiony edytor tekstu”. Co
pewnego razu kolega podsumowat ,,Mozna pisac
w Excelu?”. Oczywiscie, ze mozna, pytanie
brzmi czy nie tatwiej uzy¢ do tego zadania odpo-
wiedniego narzedzia? Ja nie powiem wam o ulu-
bionym edytorze. Od dzi§ przez pewien czas
waszym ulubionym edytorem jest Eclipse 3.4.1
Classic. Pobieramy go w nastgpujacy sposob:

- Wchodzimy na www.eclipse.org.

- Naciskamy ,,Download”.

- Z listy wybieramy ,,Eclipse 3.4.1 Classic”.

- Obok napisu ,,Download from” bedzie link do
pliku.

&

Zapisujemy plik na dysku.

Rozpakowujemy zawarto$¢.

- Uruchamiamy.

Zostaniemy poproszeni o wskazanie ,,Workspa-
ce” jest to katalog roboczy tu bgda nasze projek-
ty.

- Naciskamy ctrl+n i z listy wybieramy Java -
Java Project. Mozna sobie pomdc wpisujac na
gorze okna ,,java project”

- Nazywamy nasz projekt w jaki$ rozsadny spo-
sob, na przyktad ,,Kubek Kawy fajny kurs java”.

- Naciskamy ,.finish”. Jak wyskocza nam jakie$
okienka to naciskamy ,,OK”. Na tym etapie ra-
Czej nic jeszcze nie zepsujemy.

- Powinno ukaza¢ si¢ nam co$ w stylu rysunku 1

Teraz jeszcze kilka slow co my tu mamy i bierze-
my si¢ do pisania kodu.

1. Lista projektow, plikow, bibliotek w projek-
tach. W praktyce podglad aktywnej zawartosci
przestrzeni roboczej.

2. Tu beda otwierac¢ si¢ pliki. Edytor.

3. Stowko ,,Problems” moéwi samo za siebie. Tu
tez bedzie podglad konsoli.

4. Rozne pomocne okna. PdZzniej sam odkryjesz
co i jak.

5. Masa réznych przyciskow. Pozwalaja na two-
rzenie nowych plikdw, zapisywanie, drukowa-
nie, ale tez na uruchamianie kompilatorow czy
debuggerow.

W miar¢ posuwania si¢ naszych prac odkryjesz
zapewne do czego stuzy jakie§ 90% opcji 1 przy-
ciskow. Na razie nie zawracaj sobie tym glowy.
Mozesz poeksperymentowaé, ale zakladam, ze
nie bardzo znasz si¢ na programowaniu wigc i
tak niczego nie wykorzystasz.

PIERWSZY PROGRAM

Czas na pierwszy program. Naciskamy ctrl+n
wybieramy ,,Java-package” i1 jako nazwe podaje-
my nazwe pakietu. Pakiety stuza przede wszyst-
kim do logicznej organizacji kodu. W praktyce
organizuja go tez fizycznie na dysku. Dzialaja

3
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Rysunek 1. Co$ co bedzie wam si¢ $nito po nocach

trochg jak adres internetowy, zapewniajac nie tyl-
ko podzial logiczny, ale tez unikalno$¢ nazw. O
tym wkrotce. Na razie piszemy pierwszy pro-
gram. Ja modj pakiet nazwalem pl.koziole-
kweb.javaexpress. kubekkawy.cz3. Znowu
naciskamy ctrl+n i wybieramy ,,java-class”. Nazy-
wamy nasza nowa klase ,,Pierw-

Metoda main(String[] args) jest punktem od kto-
rego startuje kazdy program w jezyku Java. Tyle
trzeba obecnie o niej wiedzie¢. Zamiast standar-
dowego ,,Hello world!” sprawdzmy ktory dzien
tygodnia dzi§ mamy. Program realizujacy to za-
danie wyglada tak:

szyProgrann” i zaznaczamy OpCjQ ;. package pl.koziolekweb.javaexpress.kubekkawy.cz3;

,»public static void main(String[] 3. import java.util.calendar;

args)”. ()trzynnanny co$ takjego é. import java.util.GregorianCalendar;

Jjak ponizej: 6. public class PierwszyProgram |

7.
) . 8 Vi

1. package pl.koziolekweb.javaexpress.ku- : .o
bekkawy.cz3; ié y gparam args
2. : - - _
3. public class PierwszyProgram { 11. public static void main(String[] args) {
4' 12. Calendar calendar = GregorianCalendar.getlnstance () ;
5' Sk 13. int dzien = calendar.get (Calendar.DAY_OF WEEK) ;
6 * @param args 14. System.out.println("dzi$ mamy " + dzien + " dzien tygodnia");
9 */ 15. }
8 public static void main(Stringl] 6. 1}
args) |
9. // TODO Auto-generated method stub . . . . . . .
10. Niedziela jest pierwszym dniem tygodnia, ponie-
i } ! dziatek drugim itd. W liniach 3 i 4 znajduja si¢
J3ava, 75’_{? —_— —
exXPress &, : 4
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@ = polecenia importu odpowiednich klas. Jezeli chce-  Na chwilg obecng bez sensu jest pchanie si¢ w
=) N . .y . . . . . . ,
= my uzy¢ jakiej§ klasy w programie musimy po- fajerwerki graficzne, jak nie do konca potrafimy
OO 2 wiedzie¢ kompilatorowi czego chcemy uzywaé. programowac proste rzeczy. Co za duzo to nie-
= Java ma $cisla kontrolg typow, ale tez przymuso- zdrowo. Metoda main (), jako parametr przyjmu-
< we dostarczanie implementacji klas 1 interfejsow je tablicg obiektdéw string. Tablica ta
éj % w procesie kompilacji. Jezeli spotkales si¢ z jezy- reprezentuje argumenty przekazane do programu
l » 2 kiem C/C++ to pamigtasz pewno, ze dato si¢ tam za pomoca linii polecen. Czas zatem troche
wymusi¢ kompilacj¢ kodu bez sprawdzania czy skomplikowa¢ zadanie 1 sprawdza¢ czy dzi§ ma-
oc . .. . . . ;y . r - .-, . .
2 istnicja odpowiednie zaleznodci z polecen inclu-  my dzien podany przez uzytkownika. W tym ce-
= de. W javie takiego przekrgtu nie da si¢ zrobi¢. lu musimy zrobi¢ dwie rzeczy. Po pierwsze
= . . . . , . .
2 Szkoda, ale z drugiej strony ma to zalety. Oczywi- dopisa¢ odpowiedni kod do naszego programu,
—— scie nie wszystko trzeba importowa¢. W 14 linii  ale to za chwilg. Po drugie umie¢ uruchomic¢ go
< . . . . . . ’
@ = Jest uzywana klasa System, ale nie ma importu. z parametrami. W tym celu wybieramy z gorne-
< Kompilator automatycznie importuje wszystkie go menu Run>Run Configuration> zaktadka Ar-
© s Kklasy z pakietu java.lang. Jezeli mamy do zaim- guments i w polu ,Program arguments”
portowania kilka klas z jakiego$ pakietu to moz- wpisujemy interesujacy nas numer dnia tygo-
% na zastapi¢ je zapisem ,z gwiazdka”, czyli dnia. Pamigtamy, ze tydzien ma siedem dni, nu-
. e \ . . .
Os S zamiast nazwy klasy wrzucamy '*' i tyle. Oczywi- merowanych od 1, a pierwszym dniem jest
@ < Scie IDE po formatowaniu kodu ograniczy to do niedziela. Klikamy ,,Run”, zaskoczylo to ok.
'Y = wymaganych klas. Zreszta, czy to jest wazne na  Czas na programowanie. Ostrzegam, kod bedzie
= tym etapie? Moim zdaniem nie. niebanalny.
Naciskamy maty
Zlelon}, prZyCISk na 1. package pl.koziolekweb.javaexpress.kubekkawy.cz3;
gorze. W ten spo- 2.
5b tani 3. Import java.util.Calendar;
SO zostanie  uru- import java.util.GregorianCalendar;
Chornjony' nasz 5. import java.util.regex.Matcher;
6. Import j o WALl o .Patt 8
prograrn. TJa, dole o 0] Java.utll.regex.Pattern
otworzy sie pod- 8. public class PierwszyProgram {
. . 9.
glad konsoli, w kto- 15 ..
rym powmnlémy 11. * @param args
.. 12. */
ZObaCZYC. 13. public static void main (String[] args) {
14. if (args.length == {
dzis mamy 7 15. System.oUt.println ("Nie podano argumentdw!");
. , 16. System.exit(0) ;
dzien tygodnia 17. }
18. String dzienPodanyPrzezUzytkownika = args[0];
No to na tyle jesli .. -
Y J 20. Pattern pattern = Pattern.compile("~[0-9]+s");
chodzi o pierwszy 21. Matcher matcher = pattern.matcher (dzienPodanyPrzezUzytkownika.trim());
22.
program. Czas za- 23. if (!matcher.matches()) {
jqé SiQ czytné za- 24. System.out.println("Prosze podaé¢ liczbe jako parametr");
b .. .. 25, System.exit(0) ;
awniejszym niz .’ ;
wypisywanie  ghi- 27.
t k 1- 28. Calendar calendar = GregorianCalendar.getlnstance () ;
pot w konsoli. 29 Integer dzien = calendar.get (Calendar.DAY_OF_WEEK) ;
30. Integer dzienPPUInteger = Integer.parselnt(dzienPodanyPrzezUzytkownika) ;
31
INTERAKCJAZ 32. System.out.println("Czy dzi$ jest " + dzienPodanyPrzezUzytkownika
UZYTKOWNIKIEM 33. + " dzien tygodnia? "
34. + (dzien.equals (dzienPPUInteger) ? "tak" "nie™));
35. )
No nie do konca po- 36. }
: 7o
rzucimy  konsole. °
Java 747 — —
exXPress &, 5
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. String liczbaString =
. try {

B IN Poczekalnia )

‘ ‘ Fajne? Nie jakies tam prosciutkie wypisy-

wanie parametrow jak w kursach bywa.

=

Fajne? Nie jakie$ tam prosciutkie wypisywanie
parametrow jak w kursach bywa. Linie 14 do 17
zawieraja proste sprawdzenie, czy przekazano pa-
rametry. Jezeli uzytkownik nie przekazat parame-
trow, dhugos¢ tablicy jest roéwna O, to
wyswietlany jest komunikat i program konczy
dziatanie. W linii 18 tworzymy sobie zmienna,
ktorej jedynym zadaniem jest sprawienie, ze kod
bedzie czytelniejszy. Mozna oczywiscie praco-
wacé, ze zmienng args, ale moze to spowodowaé
zaciemnienie kodu. Pamigtajmy, Ze nazwy zmien-
nych powinny mie¢ nazwy znaczace. Patrzac na
zmienng powinnismy wiedzie¢ co reprezentuje.
Linie od 20 do 26 stuza do sprawdzenia, czy poda-
ny parametr jest liczba catkowita wigksza od 0.
Do przeprowadzenia tej operacji uzytem wyra-
zen regularnych. Jest to narzedzie, ktore pozwala
analizowac tekst przy pomocy pewnych wzor-
coOw. Na razie nie trzeba o tym wigcej wiedzie¢,
ale jak jeste$ zainteresowany to odsytam do Wiki-
pedii. Podstawowe informacje zamieszczam w
ramce.

Oczywiscie pada pytanie, dlaczego analizg robi-
my za pomoca tak trudnego zagadnienia jakim sa
wyrazenia regularne. Odpowiedz brzmi ponie-
waz jest to prawidtowe podejscie. Bardzo czgsto
jako przyklad takiego sprawdzania jest podawa-
ny kod podobny do ponizszego:

"000";

Integer liczbalnteger = Integer.parselnt(liczbaString);

.} catch

(NumberFormatException e) {

System.out.println ("podana liczba jest nieprawidiowal!");

Java, éﬁ?
exXPress &,

%9

Ten kod to ,.tru zuo” w najczystszej postaci. Wy-
wodzi si¢ z czasoéw, gdy wiele rzeczy mozna by-
to zaprogramowa¢ za pomoca obslugi przerwan
systemowych. Mowi si¢ tez czasami o programo-
waniu sterowanym wyjatkami. My mamy Jave,
ktora posiada odpowiednie mechanizmy i narzg-
dzia wydajnie zastepujace pewne pomysty.

W linii 30 nastgpuje zamiana napisu na liczbg.
Wszystkie klasy reprezentujace liczby maja me-
tody parse(), ktore pozwalaja zamieni¢ ciag
znakow na liczbg. Ostatnie linijki programu sa
dos¢ skomplikowane, ale nikt nie powiedziat, ze
bedzie fatwo. Generalnie jezeli wykonujemy do-
dawanie obiektow string i1 innych obiektow to
domys$lnie wywotywane sa metody toString()
lub przeprowadzana konwersja z typéw pro-
stych. W linii 34 wykorzystany jest dodatkowo
operator trojargumentowy w celu uniknigcia do-
datkowej instrukcji i f.

PELNA INTERAKCJA

Na zakonczenie tej czgSci mam dla ciebie zada-
nie domowe. Ponizej przedstawiam program,
ktory zamiast argumentow bedzie pytat uzytkow-
nika o liczbg 1 mowit czy odpowiada ona aktual-
nemu dniu tygodnia. Na jego podstawie napisz
program, ktory bedzie odpowiadal na pytanie o
dat¢ urodzin. Czyli uzytkownik bgdzie podawal
datg, a program zdecyduje czy uzytkownik ma
dzi$ urodziny czy tez nie.

W KOLEJNYM ODCINKU
Przechowywanie danych. Interakcja z uzytkow-

nikiem ciag dalszy. Dwie rzeczy na raz — bardzo
podstawy watkow.
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Wyrazenia regularne — regexp

Wyrazenia regularne stuza do analizowania tekstu za pomoca wzorcow. Tekst jest ,,przyktadany”

do wzorca i sprawdzany czy spetnia warunki. Tworzenie wzorcoOw to skomplikowane zagadnienie,

ale podstawowe wzorce mozna opanowa¢ w kilka minut. W Javie wzorzec jest podawany jako

ciag znakow. Istnieja tez inne sposoby podawania wzorcéw w innych jezykach. Podstawowe wzor-

ce:

Cyfry:

[0-9] lub \d — dowolna cyfra

\D lub [*0-9] — dowolny znak nie bedacy cyfra

Biale znaki:

\s — dowolny znak biaty

\S — dowolny znak nie bedacy znakiem bialym

\t — znak tabulacji [Tab]

\n — znak nowe;j linii

\r — znak powrotu karetki

Litery:

[a-zA-Z] lub \w — dowolna litera

[*a-zA-Z] lub \W — dowolny znak nie bedacy litera

Znaki:

. —dowolny znak

Krotnosci:

Krotnos¢ okresla ile razy znak moze si¢ powtorzy¢.

X{n} —n-krotne wystapienie znaku X

X{n,} — co najmniej n-krotne wystapienie znaku X

x{0,n} — co najwyzej n-krotne wystapienie znaku X

X{n,m} — co najmniej n-krotne i maksymalnie m-krotne wystapienie znaku X

X+ — co najmniej jednokrotne wystapienie X

X? — nie wigcej niz jednokrotne wystapienie X odpowiednik x{0,1}

X* — mozliwo$¢ wystapienia X odpowiednik x{0,}

Znaki specjalne:

A — jezeli jest umieszczony na samym poczatku wzorca oznacza poczatek wzorca. W przeciwnym

wypadku oznacza zaprzeczenie.

$ — umieszczony na koncu wzorca oznacza koniec wzorca. Nie nalezy myli¢ ze znakiem konca li-

nii.

\ — znak ,,ucieczki” jezeli znak za tym znakiem jest znaczacy lub specjalny to jego cechy zostana

zignorowane i bedzie traktowany jak zwykty tekst.

Nalezy pamigtaé, ze w Javie obiekt string ma dodatkowe wlasciwosci dotyczace znakdéw specjal-

nych. Szczegolnie nalezy uwaza¢ na ilosci znaku backslash '\'. Jezeli bedzie go za mato lub za du-

70 to moze okaza¢ sig, ze wzorzec jest nieprawidtowy lub oznacza co$ innego. Ponizej

przyktadowe wzorce, ktére roznigc si¢ iloScia znakow backslash oznaczaja zupetnie rézne rzeczy:

1. "~\ds" — nieprawidtowa sekwencja znakow. Program si¢ nie skompiluje.

2. "~\\ds$" — jedna cyfra. Znak ucieczki zastosowany tylko do znaku "\, dziala w ramach obiektu

string. Wyrazenie regularne ,,widzi” tylko jeden znak '\'.

3. "~\\\ds" — nieprawidtowa sekwencja. Program si¢ nie skompiluje.

4. "~\\\\ds" — ciag znakow ,,\d”, a nie cyfra. Znak ucieczkowy zastosowany najpierw jak w przy-

ktadzie 2, a nastepnie dodatkowo w ramach wzorca. Przy czym nalezy pamigtaé, ze uciekamy tez

od znaku '\' we wzorcu. Swoista ucieczka do znaku ucieczki.

Na zakonczenie do analizy pozostawiam prosty wzorzec. Zgadnij co opisuje:
"A-1200-91%\.?2[0-91*$"

¢

C
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< 1. package pl.koziolekweb.javaexpress.kubekkawy.cz3;
= 2
@ % 3. @Emport java.util.Calendar;
= 4. @mport java.util.GregorianCalendar;
[S) = 5. import java.util.Scanner;
e <§: 6. Import java.util.regex.Matcher;
7. Emport java.util.regex.Pattern;
<C 8. R
< 9. public class PierwszyProgram {
6 S 10
l‘ S 11. /*x
==y ~
12. * @param args
13. 7
y |°o_: 14. public static void main(String[] args) {
% 15. Scanner scanner = NEW Scanner (System.Iln);
% 16.
S 17. System.out.println ("Podaj liczbe do sprawdzenia");
18. String dzienPodanyPrzezUzytkownika = scanner.nextLine();
—— 19.
@ %: 20. Pattern pattern = Pattern.compile("~[0-9]+S");
::' 21. Matcher matcher = pattern.matcher (dzienPodanyPrzezUzytkownika.trim());
= 22.
@ g 23. if (!matcher.matches()) {
a 24. System.out.println ("Prosze podac¢ liczbe");
25. System.exit(0) ;
— 26. }
= 27.
Qe = 28. Calendar calendar = GregorianCalendar.getlnstance () ;
@ 8 29. Integer dzien = calendar.get (Calendar.DAY_OF_WEEK) ;
)TE § 30. Integer dzienPPUInteger = Integer.parselnt(dzienPodanyPrzezUzytkownika) ;
S 31.
% 32. System.out.println("Czy dzi$ jest " + dzienPodanyPrzezUzytkownika
33. + " dzien tygodnia? "
34. + (dzien.equals (dzienPPUInteger) ? "tak" : "nie"));
35. }
36. }

COOL., 6 Ary

2 otwarte dyskusje o Javie -

24 stycznia odbyta si¢ pierwsza UnConferen-
ce o Javie w Polsce. Wydarzenie to zostato bardzo
dobrze odebrane w spotecznosci Javowej. Dlatego
tez juz 23-24 maja odbedzie si¢ druga edycja CO-
OLuarow. Tym razem w Gdansku. Termin i miej-
sce moze jeszcze ulec zmianie (wigcej informacji
na http://dworld.pl/cooluray/).

Pietwszy dzien, to tradycyjna UnConferen-
ce, zwana takze jako OpenSpace Conference. Typ
konferencji mocno promowany przez samego Bru-
ce'a Eckela. A wigc wiele technicznych dyskusji
na wysokim poziomie.

Drugi dzien bgdzie czyms$ na pograniczu Un-

Gdansk, 23-24 maja 2009

Conference, a warsztatéw. Podczas 3 godzinnych
spotkan, gdzie punktem centralnym bedzie laptop,
uczestnicy prowadzeni przez do§wiadczonego pro-
wadzacego, beda mieli okazj¢ zapoznaé si¢ z dana
technologia. 2 sesje: poranna i1 popoludniowa,
oraz mozliwo$¢ wyboru tematu "szkolenia" wraz
z nieformalnych charakterem i duza interakcja po-
miedzy uczestnikami 1 prowadzacym powoduje,
ze czas spedzony na "szkoleniu" bedzie niezapo-
mniany.

Wigcej informacji na temat drugiej edycji
COOLuarow bedzie mozna wkrotce znalezé¢ na
stronie http://dworld.pl/cooluary/



Free Spring 3.0 Talk with Arjen Poutsma

Using or planning to use Spring 3.0? The Warszawa JUG, the Polish JUG

and SpringSource invite you to two evening talks designed to increase your 6 Sprlnq
S elrce

knowledge of Spring 3.0 These talks are appropriate for developers and engineers

who are looking for expert advice on how to optimize and manage Spring 3.0.
This seminar will include topics as:

* New features in Spring 3.0

* Performance tuning Spring 3.0

* An overview of Spring Projects

* Enterprise capabilities for Spring

Don’t miss this exclusive opportunity to speak directly with one of the
leading Spring committers as well as other Spring users.

Arjen Poutsma is a senior software engineer at SpringSource with fifteen
years' experience in commercial software environments. During this time he has
worked with both Java EE and Microsoft .NET. Three years ago, Arjen started to
specialise in Web Services and Service Oriented Architectures. During this
period, he has worked for some of the largest organizations in the world helping
them better understand enterprise Java and how SOAs fit into their organizations.

In part from his experiences with these organizations, Arjen founded the
open source Spring Web Services project and continues to lead the technical
direction and development as the project lead for Spring Web Services. This
project aims at facilitating development of document-driven web services. Arjen
has also contributed to various other open source projects, including XFire,
Axis2, and others. He is a regular speaker at Java and SOA conferences,
including JavaPolis, The Spring Experience, JavaZone, W-JAX, and many others.

For more information or to register visit:

9 March, 17:00 PM - 20:00 PM - Warsaw: http://springtalkwarsaw.eventbrite.com/
2 April, 17:00 PM - 20:00 PM — Cracow: http://springtalkcracow.eventbrite.com/

Professional Spring Framework Training Cracow - Warsaw

SpringSource, the company that created, built and sustains Spring, will also be offering its flagship
training course Core Spring in Warsaw and in Cracow. SpringSource has trained over 3500 people, from
developers to lead architects. The hands-on courses are known worldwide as the best in the industry, and the
SpringSource trainers develop and consult on Spring 100% of their time — bringing real world experience on
the latest Spring technology to the class. In this four-day intensive course you will learn how to use the Spring
Framework to create well-designed, testable and maintainable business applications.

You will learn to:

* Work with the Spring Inversion of Control (IoC) Container

* Effectively use JDBC and Hibernate for data access

* Use JUnit, Spring, stubs and mocking frameworks to effectively implement automated unit and integration
tests

* Take advantage of Aspect-Oriented Programming (AOP) to keep code clean and maintainable

* Use Spring Security to secure web and standalone applications

* Manage live applications with ease using Spring’s support for Java Management Extensions (JMX)

* and much more

This professional course will be provided by Arjen Poutsma, the cost for this professional training is zt
7500,- However the Warszawa JUG and the Polish JUG made a discount available of 15%. For more
information or to sign up visit:

10-13 March — Warsaw: http://www.springsource.com/training/spr001/waw-20090310

06-09 April - Cracow: http://www.springsource.com/training/spr001/krk-20090406
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GWT dla poczatkujacych

O)

Pawet Stawicki

Q.

MASZYNOWNIA

Co 10 JEST GWT?

Na poczatku wypadatoby wyjasni¢ co to ta-
kiego Google Web Toolkit. Bardzo og6lnie moz-
na by powiedzie¢, ze jest to kompilator,
potrafiacy przetworzy¢ (skompilowac) kod Javy
na JavaScript, majacy tez kilka innych utatwiaja-
cych zycie funkcji. Dzigki temu pozwala na pisa-
nie aplikacji webowych dziatajacych po stronie
klienta, bez znajomosci JavaScriptu. Oprocz tego
daje nam kilka utatwien, ktérych nie mielibySmy
programujac w czystym JavaScript. Jednym z
nich jest obstuga roznych wersji JavaScriptu - nie-
stety wystepuja w nich roéznice na ré6znych prze-
gladarkach. Poza tym tatwo tworzy si¢ serwisy
RPC (Remote Procedure Call), pozwalajace apli-
kacji dziatajacej po stronie klienta na komunika-
cje z serwerem. Jesli w Twojej glowie

wyswietlito  si¢  stowo
Pawel Stawicki zaj- "AJAX", to bardzo stusz-
muje siec Java od nie. GWT to nic innego
2003 roku. Obecnie Jjak kolejne narzedzie do
pracuje jako ,so- tworzenia aplikacji AJA-
ftware engineer” w Xowych, jednak istotnie
firmie NCDC. Inte- rozniace si¢ od "konkuren-
resuje si¢ takze Ruby'm. Jest co-le- Cji"-
aderem  Szczecinskiego  JUGa
(http://szczecinjug.pl) i autorem PROSTA APLIKACJA
bloga  http://pawelstawicki.blog- KLIENCKA
spot.com. Z zamitowania zeglarz :)
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GWT dostarczane jest z na-

i@ Google Weh Toolkit Development Shell [ Port BHE®

5.5 8 © Google | =

Hosted Browser  Collapse Al Expand All Claar Log Ahaut

=y THER] B iavaFxpress —o%

Back Forward Rafresh  Stop  Compie/Browse

Starting HTTP on port 8888 http:ilocalhost:8838/pl.dworld javaexpress gwt JavaExpress)avabxpress, htm * Go

rzedziami do tworzenia projektu. Tworza one po-
trzebna strukture katalogéw i1 podstawowe pliki.
Mozna tez stworzy¢ projekt gotowy do zaimpor-
towania w Eclipsie. Polecenie:

projectCreator -eclipse Jjava-express -
out java-express
Stworzy pusty projekt eclipse'a.

Polecenie

applicationCreator -out java-express
-eclipse java-express pl.dworld.
javaexpress.gwt.client.JavaExpress
Utworzy przyktadowa aplikacjg, ze skryptami do
kompilowania i uruchamiania. Modyfikator

—eclipse Jjava-express Ln“mmzyjeszcze kon-
figuracj¢ odpalania (plik *.launch) dla Eclipse'a.

Oba powyzsze polecenia (zastosowane jedno po
drugim) utworza projekt z przykladowa aplika-
cja, ktory bedzie mozna zaimportowa¢ do Eclip-
se'a 1 uruchomi¢. Odpalenie w Eclipse aplikacji z
zawartego w projekcie pliku *.launch uruchomi
tak zwanego shella. Shell to takie GWTowe $ro-
dowisko uruchamiania ze specjalng przegladar-
ka. Jest bardzo przydatne przy developmencie,
testowaniu 1 debugowaniu. Jesli mamy biad w
kodzie klienckim, po uruchomieniu skompilowa-
nego kodu w przegladarce dostaniemy tylko
enigmatyczny komunikat btedu z JavaScriptu. W
GWT Shellu dostaniemy peten stack trace z Javy.

> © . Google

Click me

Java, 7‘:{7
exXPress &,

Rys 1. Po lewej stronie GWT Shell. Po prawej ,,shellowa” przegladarka.
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‘ ‘ ... W momencie budowania aplikacji GWT, kod

Javy z pakietu client jest kompilowany do JavaScriptu.

W tym momencie kod kliencki nie jest jeszcze
skompilowany do JavaScriptu, mozna go skompi-
lowa¢ weciskajac przycisk "Compile/Brow-
se". Teraz mozemy juz otworzy¢ nasza aplikacje
w dowolnej przegladarce.

CO MY TU MAMY - CZYLI CO JEST W WYGENE -
ROWANEJ APLIKACJI

W wygenerowane] aplikacji istotny jest pakiet
client. W pakiecie tym mamy juz przyktado-
wa klasg. Innych pakietow (pod pakietem
pl.dworld.javaexpress.gwt) na razie
nie mamy. Jesli nasza aplikacja ma dziata¢ catko-
wicie po stronie klienta (np. prosty kalkulator), i
nie potrzebuje komunikowac¢ si¢ z serwerem, mo-
ze tak pozostac. Jesli jednak cheieliby$my zrobié¢
aplikacjg, ktora bedzie wysytata na serwer jakies$
dane lub je pobierata, klasy z ktérymi klient be-
dzie si¢ komunikowat musza by¢ umieszczone po-
za pakietem client.

Spojrzmy teraz na nasza prosta aplikacjg. Nie li-
czac plikow konfiguracyjnych serwera, sklada
si¢ ona z jednej klasy, jednej strony HTML 1 pli-
ku modutu GWT (JavaExpress.gwt.xml). W mo-
dule okreslony jest EntryPoint, czyli klasa,
ktéra ma "obstuzy¢" tadowana strong html. O
wszystkich klasach z pakietu client mozemy
mysle¢ jak o plikach JavaScript, tzn. sa one wyko-
nywane po stronie klienta, przez przegladarke.
Rzeczywiscie, w momencie budowania aplikacji
GWT, kod Javy znajdujacy si¢ w tym pakiecie
jest kompilowany do JavaScriptu. W klasie imple-
mentujacej EntryPoint znajduje si¢ nastgpuja-
cy kod:

RootPanel.get () .add (button) ;
RootPanel.get () .add (label) ;

Te dwie linie dodaja przycisk i etykiete do strony
HTML. Zazwyczaj aplikacje GWT to jedna stro-
na, poczatkowo praktycznie pusta, wypetniana po-
tem dynamicznie przez JavaScript. Pewenym
problemem w takiej sytuacji staja si¢ zaktadki do
stron (bookmarks), jednak i na to jest sposob, na-
pisze o nim nieco pdznie;j.

¢

%9

KOMUNIKACJA Z SERWEREM

Mamy zatem gotowa aplikacje, ktéra dziata cat-
kiem po stronie klienta. Wszystko jest w Java-
Scripcie, serwer jest potrzebny tylko do
dostarczenia JavaScriptu przegladarce uzytkow-
nika. Nie jest to jeszcze AJAX, nie mamy tu zad-
nych odwotan do serwera, ktérych wynik (dane)
bylby dynamicznie prezentowany na stronie w
momencie jego otrzymania przez klienta, bez po-
trzeby przetadowania catej strony. Oczywiscie,
w GWT mozna si¢ do serwera odwota¢. Aby to
zrobi¢ trzeba utworzy¢ kilka interfejsow 1 klas,
zachowujac okreslona konwencje. Zanim to opi-
szg, krotkie wyjasnienie co to sa wywolania syn-
chroniczne 1 asynchroniczne.  Wywotania
synchroniczne to takie, w ktérych program nie
wykonuje si¢ dalej dopoki nie dostanie wyniku
wywotania. Kazde wywotanie zwyktej] metody
w Javie jest wywotaniem synchronicznym, np.

inta = getvValue();
System.out.println("value is here");

jest wywotaniem synchronicznym. Druga linia
nie wykona si¢ dopoki nie zakonczy si¢ wykony-
wanie pierwszej. W aplikacjach AJAXowych na-
tomiast mamy do czynienia z wywolaniami
asynchronicznymi, np.

getValue (
new AsyncCallback () {
public void onSuccess (int result)
a = result;

PH)

Wywotana jest metoda getValue(...), 1 zanim
jeszcze wynik tego wywotania bedzie znany, wy-
kona si¢ linia System.out.println("value is not he-
re"); Warto§¢ wywotania zostanie przypisana do
zmiennej a w momencie kiedy bgdzie znana, mo-
ze to by¢ po kilku milisekundach, moze by¢ po
kilku sekundach - nie ma to znaczenia. Nasz pro-
gram wykonuje si¢ dalej (i np. reaguje na dziata-
nia uzytkownika). Dobrym przyktadem takiej
AJAXowej aplikacji  jest  http://maps.go-
ogle.com. Jak przesuwamy mapg, poszczegdlne

11
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... mamy wszystko czego nam potrzeba ...

Q.

MASZYNOWNIA

jej fragmenty si¢ taduja, ale zanim jeszcze si¢ za-
faduja, nie jestesmy "zablokowani", mozemy da-
lej przesuwa¢ mapg. W momencie zaladowania
danego fragmentu zostanie on wyswietlony.

O
BOCZNICA

A jak to si¢ robi w GWT? Zaczniemy od synchro-
nicznego interfejsu serwisu w pakiecie client:

KONDUKTOR

public interface GwtService
extends RemoteService {

String getData (String s);
}

o—@
POCZEKALNIA

Warto tu nadmieni¢ jeszcze jedno. Czg$¢ serwero-
wa "widzi" klasy czes$ci klienckiej, dla serwera ca-
ta aplikacja to po prostu klasy Javy. Czgs¢
kliencka jednak nie widzi serwerowej, 1 jest to lo-
giczne, po skompilowaniu do JavaScriptu, kod Ja-
vaScript, wykonywany w przegladarce, nie moze
mie¢ dostgpu do klas Javy. Dlatego jesli chcecie
przekazywaé migdzy serwerem a klientem jakie$
wiasne obiekty, musza one by¢ umieszczone w pa-
kiecie client.

()

DWORZEC GROWNY

Ok, mamy interfejs synchroniczny, zrobmy za-
tem jego implementacje. W zasadzie kazdy kod
umieszczony poza pakietem client jest traktowa-
ny jako kod serwerowy. Na potrzeby tego artyku-
hu utworzymy dla niego pakiet
pl.dworld.javaexpress.gwt.server.
W nim tez umiescimy ponizsza implementacj¢:

public class GwtServiceImpl
extends RemoteServiceServlet
implements GwtService {
public String getData(String s) {
return getDataFromDb (s) ;
}

private String getDataFromDb (String s) {
return s.toUpperCase() + " " +
System.currentTimeMillis() ;

Mamy interfejs, mamy implementacje, czyli
wszystko czego potrzeba po stronie serwerowe;.

Java, 7‘;@')‘
exXPress &,

%9

Trzeba ja jeszcze "wystawi¢" tak, aby byla do-
stgpna dla klienta. Nasza implementacja GwtSe-
rvicelmpl to nic innego jak  servlet,
odpowiadajacy na zadania POST. Jak zapewne
zauwazytes, drogi czytelniku, metoda getData-
FromDb tak naprawdeg nie pobiera niczego z ba-
zy danych, na potrzeby tego artykutu jednak taki
»fake” wystarczy. Wystawiamy dopisujac do pli-
ku JavaExpress.gwt.xml nastepujaca linig:

<servlet path="/service" class="pl.
dworld. javaexpress.gwt.server.
GwtServiceImpl" />

To spowoduje wystawienie naszego servletu pod

urlem o koncoéwce "/service".

Ale zaraz zaraz, przeciez mialo by¢ asynchro-
nicznie? I po stronie klienta tak bgdzie. Wszyst-
kie pozostate klasy bedziemy tworzy¢ w
pakiecie client. Potrzebny begdzie asynchro-
niczny interfejs:

public interface GwtServiceAsync {
public void getData(String s,
AsyncCallback<String> callback);
}

Interfejs ten nieznacznie ro6zni si¢ od wersji syn-
chronicznej. Réznice zaznaczone sa na czerwo-
no:

- Nazwa taka sama z dodanym stowkiem
Async

- Kazda metoda typu void

- Do kazdej metody dodany parametr typu
AsyncCallback

- Typ zwracany z metody interfejsu synchro-
nicznego trafia do callback'u.

Ok, mamy juz wszystko czego nam potrzeba. Te-
raz zobaczmy jak si¢ tego uzywa. Napiszemy so-
bie prosty widget do tego celu. Widget to
fragment czes¢ GUI, co$ co mozna wstawi¢ na
strong GWT. Oczywiscie musi by¢ w pakiecie
client. Na poczatek bez czesci odwotujace]
si¢ do serwera, za chwilg ja dodamy.

12
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‘ ‘ Dos¢ czestym btedem jest przepisywanie
rezultatu wywotania do jakiejs zmiennej klasy
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private Label m label =

new Label () ;
private TextBox m textBox =

O
BOCZNICA

public GwtServiceUser () {
m_vPanel.add (m_ textBox)

KONDUKTOR

m_vPanel.add (m_ label);
initWidget (m_vPanel) ;
}

@

POCZEKALNIA

Ok, dodajmy teraz ten widget do naszej strony.
Nic prostszego, w klasie JavaExpress dodaje-
my na koncu:

RootPanel.get () .add (new GwtServi-
ceUser()):;

Dobra, pora naprawde zapyta¢ o co$ serwer. Po-
trzebny do tego bedzie obiekt implementujacy in-
terfejs GwtServiceAsync. Przekazemy go do
naszego widgetu przez konstruktor, ktory teraz be-
dzie wygladat tak:

()

DWORZEC GROWNY

public GwtServiceUser (GwtServiceAsync service) {
m_vPanel.add(new Button ("Use service"));
m_vPanel.add (m label);
initWidget (m_vPanel) ;

}

Skad go wzia¢? Utworzymy go jedna linia kodu,
wigc teraz ostatnie linie klasy JavaExpress beda
wyglada¢ tak:

GwtServiceAsync service = (GwtServiceAsync)
GWT.create (GwtService.class) ;
RootPanel.get () .add (new GwtServiceUser (service));

Istotna jest jeszcze adnotacja

@RemoteServiceRelativePath ("/se-
rvice™)

Mozemy ja doda¢ bezposrednio przed wywota-
niem GWT.create, mozemy tez (i tak bgdzie w
tym przypadku) przed interfejsem GwtServi-
ce. Bedzie on wigc wygladat tak:

Java, 7‘;@')‘
exXPress &,
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public class GwtServiceUser extends Composite {
private VerticalPanel m vPanel = new VerticalPanel();

new TextBox () ;

m_vPanel.add(new Button ("Use service"));

@RemoteServiceRelativePath ("/service")
public interface GwtService
extends RemoteService {

W GWT.create(...) zawiera si¢ cala "ma-
gia" GWT. To wiasnie ta metoda, korzystajac z
naszych interfejsow (asynchronicznego 1 syn-
chronicznego) 1 adnotacji, utworzy nam imple-
mentacje¢ GwtServiceAsync, odwotujaca si¢
do servletu znajdujacego si¢ pod urlem "/servi-
ce". Peten kod widgetu korzystajacego z tego
serwisu wyglada tak jak ponize;j.

Wywotanie serwisu RPC opiera si¢ na tzw. call-
backach. Interface AsyncCallback ma dwie
metody: onFailure i onSuccess. Ich na-
zwy nie wymagaja chyba wyjasnien. W przypad-
ku powodzenia wywolania RPC, jego wynik
trafia do metody onSuccess i tam tez musimy
go obstuzy¢. Wazne jest, zeby pamigtac ze jest to
wywolanie asynchroniczne, i reszta kodu klienc-
kiego moze si¢ wykonywaé w czasie oczekiwa-
nia na rezultat tego wywolania. Do$¢ czestym
btedem jest przepisywanie rezultatu wywolania
do jakiej$ zmiennej klasy i uzywanie jej w ko-
dzie nastgpujacym bezposrednio po wywolaniu,
czyli w momencie gdy jeszcze rezultat wywota-
nia nie jest znany (zmienna nie jest zainicjalizo-
wana).

TWORZENIE INTERFEJSU UZYTKOWNIKA

Interfejs uzytkownika w GWT opiera sie na tzw.

| 13
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public class GwtServiceUser extends Composite {
private VerticalPanel m vPanel = New VerticalPanel () ;
private Label m label = new Label () ;
private TextBox m textBox = new TextBox () ;
public GwtServiceUser (Final GwtServiceAsync service) {
m_vPanel.add (m textBox) ;
m_vPanel.add(new Button ("Use service", new ClickListener () {
public void onClick (Widget sender) ({
service.getData (m_textBox.getText (), New AsyncCallback<String>() {
public void onFailure (Throwable caught) {
Window.alert ("Error!");
}
public void onSuccess (String result) {
m_ label.setText (result);
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}
1))
m_vPanel.add (m label);
initWidget (m_vPanel) ;
}

()

DWORZEC GROWNY

widgetach. Sa to elementy takie jak pola teksto-
we, przyciski, napisy itp. Specjalnym rodzajem
widgetéw sa panele. Panele sluza do uktadania
widgetéw (takze innych paneli) na stronie. Robi
si¢ to podobnie jak w Swingu. Panele sa odpo-
wiednikiem Swingowych layoutow, aczkolwiek )
zrealizowanym nieco inaczej. I tak jest np. Ver- NIE WSZYSTKO ZLOTO CO SIE SWIECI
ticalPanel, na ktéorym komponenty sa jeden
pod drugim, jest HorizontalPanel, jest
FlowPanel, w ktérym komponenty umieszcza-
ne sa poziomo, a jak miejsce si¢ konczy, to w ko-
lenym rzg¢dzie pod spodem. Odpowiednikiem
BorderLayout ze Swinga jest DockPanel.
Jest takze TabPanel, pokazujacy zawarto$¢ w
zaktadkach. Bardziej zaawansowane przyktady
to GridiFlexTable.

nel pionowy z przyciskiem i napisem. W ten spo-
sOb wstawiajac na stron¢ GwtServiceUser
wstawiamy od razu napis i1 przycisk, odpowied-
nio juz oprogramowany.

Nie kazdy kod Javy da si¢ skompilowa¢ do Java-
Scriptu za pomoca GWT. Kompilowalne sa pry-
mitywy i podstawowe klasy i interface'y, takie
jak Collection, List, Map (i ich standardo-
we implementacje), popularne wyjatki i klasy
uzytkowe (StringBuffer, Math itp.). Pelna
lista jest pod adresem http://code.google.com/do-
creader/#t=RefJreEmulation

Oczywiscie mozna pisa¢ wiasne klasy kompilo-
walne do JavaScriptu, wystarczy tylko zeby
wszystko czego bedziemy w nich uzywaé (pola,
zmienne) tez byto kompilowalne.

Moze si¢ to wydawac malo, ale naprawde da sig
wykorzystujac tylko ten zestaw klas pisa¢ za-
awansowane aplikacje w GWT. Poza tym trzeba
pamigtaé, ze ograniczenie to dotyczy tylko kodu
czesci klienckiej, po stronie serwera mozemy
uzywac wszystkich dostepnych klas.

TWORZENIE WELASNYCH WIDGETOW

Klasa GwtServiceUser, ktora wlasnie utwo-
rzyliSmy, to nic innego jak nasz wilasny widget.
Jak wida¢ rozszerza on klasg Composite. Jest
to standardowy sposob pisania wlasnych widge-
tow dla GWT. Jedynym warunkiem jest wywola-
nie metody initWidget () w konstruktorze.
W metodzie tej podajemy m vPanel, czyli pa-

(N -
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GWT ma tfe zalete, ze opiera sie na
pewnych standardach

ZAKEADKI I PRZYCISKI "BACK" 1
"FORWARD"

Pewnym problemem w GWT sa zaktadki (book-
marks). Skoro wszystko dzieje si¢ na jednej stro-
nie, a zmienia si¢ tylko dynamicznie jej
zawartos$¢, to cata aplikacja ma jeden adres. Trud-
no w takiej sytuacji zrobi¢ zaktadke do strony in-
nej niz startowa. Jednak i na to jest sposob. Po
URLu w przegladarce mozna doda¢ dowolny
tekst po znaku "#" (tzw. token). Nie jest to juz
czg$¢ adresu. Mozna wige tworzy¢ linki 1 przyci-
ski "przekierowujace" na tg sama strong, tylko z
innym tekstem po znaku "#". W GWT jest klasa
History, do ktérej] mozemy podtaczy¢ Histo-
ryListener. W ten sposob jestesmy informo-
wani o wszelkich zmianach URLa (a wigc takze
tokena) w przegladarce, takze tych wywotanych
przez wciskanie przyciskow Back 1 Forward.
Za pomoca klasy History mozemy tez progra-
mowo odklada¢ na stos historii nowe adresy,
wigc mozemy to zrobi¢ w dowolnym momencie,
nie tylko przekierowujac na taka strong. Moze-
my na przyktad dotozy¢ element na stos historii
w momencie kiedy uzytkownik kliknie przycisk
na stronie.

Mobpury

Aplikacje GWT sktadaja si¢ z modutéw. W pro-
stych zastosowaniach (a wlasciwie czgsto w
skomplikowanych tez) wystarczy jeden modut.
Modut GWT to taka GWTowa biblioteka. Mozna
go spakowac do jara i uzywa¢ w GWTowych pro-
jektach. Moze mie¢ zaro6wno kod kliencki jak 1
serwerowy. Jednak jesli zawiera kod kliencki, mu-
si zawiera¢ jego zrodta. Pamigtajmy, ze GWT
kompiluje zrodta Javy do JavaScriptu. Zrodta,
nie bytecode. Kazdy modul ma swoja konfigura-
cje. W naszej prostej aplikacji znajduje si¢ ona w
pliku JavaExpress.gwt.xml. Moduty moga po so-
bie dziedziczy¢. W naszej aplikacji w pliku Java-
Express.gwt.xml znajdziemy linig

<inherits name="com.google.gwt.

¢

user.User"/>.

Oznacza to, ze nasz modul ma tez funkcjonal-
nos$¢ modutu com.google.gwt.user.
User. Jest to modut GWT dotaczany standardo-
wo do kazdej aplikacji. Z kolei w module
com.google.gwt.user.User znalezliby-
Smy lini¢ <inherits name="com.
google.gwt.core.Core" />, wigc W na-
szm module niejawnie mamy takze funkcjonal-
no$¢ z modutu Core.

W module okreslony jest takze tzw. EntryPo-
int. Jest to klasa, ktora obstuguje dana strong.
To tam znajduje si¢ kod wyszukujacy na stronie
odpowiednie miejsce 1 modyfikujacy w tym miej-
scu drzewo DOM dokumentu HTML.

GWT ma t¢ zaletg, ze opiera si¢ na pewnych
standardach. Np. kod kliencki, ten kompilowany
do JavaScriptu, standardowo znajduje si¢ w pa-
kiecie client. Mozemy w pliku xml modutu
skonfigurowa¢ inna lokacjg, ale nie musimy tego
robi¢ jesli standard jest zachowany. Podobnie
rzecz si¢ ma z plikami "publicznymi". Sa to
wszystkie pliki ktore serwer udostgpnia przegla-
darce. Mozemy tam wrzuci¢ podstrony w HTM-
Lu, obrazki, pliki css itd. Domyslnie powinny
si¢ one znajdowa¢ w katalogu public. Jesli
chcemy trzymac te pliki w innym katalogu - pro-
sz¢ bardzo, wystarczy tylko skonfigurowac odpo-
wiednio modut.

Kolejna istotna rzecza w module sa servlety.
Przyktad mamy juz w naszej aplikacji:
<servlet path="/service"
"pl.dworld.javaexpress.gwt.
server.GwtServiceImpl" />
Oznacza to, ze serwis GWT zaimplementowany
w klasie pl .dworld.javaexpress.gwt.
server.GwtServiceImpl bedzie wystawio-
ny pod urlem "/service". Oczywiscie mozemy
wystawia¢ wiele serwisow.

W module mozemy tez zdefiniowa¢ pliki CSS 1
JavaScript, ktére chcemy doda¢ do strony.

Istotng rzecza o ktorej nalezy pamigtac jest fakt,
ze servlety skonfigurowane w pliku modutu sa
brane pod uwagg tylko przy uruchamianiu aplika-
cji GWT z tzw. shella. To znaczy, ze jesli juz

class=
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‘ ‘ Kod wykonywany w metodach testowych w GWTTestCase

trakfowany jest tak jakby byt odpalany po stronie klienta.

skompilujemy nasza Jave do JavaScriptu, i bedzie-
my chcieli zdeployowa¢ na jakim$ servlet conta-
inerze (np. Tomcacie), to te wszystkie servlety
bedziemy musieli wpisa¢ do pliku web.xml.

TESTOWANIE GWTTESTCASE

Jesli piszemy aplikacjg po stronie klienta serwero-
wi zostawiajac tylko to co rzeczywiscie MUSI
by¢ po stronie serwera, to duza czg$¢ (jesli nie ca-
tos¢) logiki biznesowej tez bedziemy mieli po
stronie klienta. Warto dla niej napisaé testy. Nie
ma problemu jesli sa to "zwykte" klasy, nie korzy-
stajace z mechanizméw specyficznych dla GWT
(np. GWT.create ()). Wtedy mozemy napisac
"normalny" test JUnit. Jesli jednak nasze klasy ko-
rzystaja z takich mechanizmow, mozemy wyko-

%9

rzysta¢ GWTTestCase. Klasa ta dziedziczy po
klasie TestCase z JUnit 3, zatem nie mozemy
wykorzysta¢ adnotacji @Test, @Before itd.
Nasze metody testowe musza by¢ publiczne i ty-
pu void, a ich nazwy musza zaczynaé si¢ od
"test". Poniewaz klasa GWTTestCase nadpisu-
je metody setUp oraz tearDown i przygoto-
wuje w nich test GWT oraz "sprzata" po nim, nie
powinnismy ich nadpisywaé. Tworcy GWT przy-
gotowali dla nas analogiczne metody gwtSe-
tUp 1 gwtTearDown. Kod wykonywany w
metodach testowych w GWTTestCase trakto-
wany jest tak jakby byl odpalany po stronie
klienta. Tzn. stawiany jest serwer, do ktorego
mozemy si¢ odwotywa¢ przez GWT RPC. Dzia-
faja tez takie mechanizmy jak np. RootPa-
nel.get ().

Odpowiedzi do Express killers

PRZYKEAD PIERWSZY:

W metodzie log() uzyto klasy StringBuffer,
ktoéra pozwala optymalnie dodawac¢ tancuchy zna-
kowe. Niestety zastosowano metodg append() tej-
ze klasy, ktora wywoluje metodg toString()
obiektu przekazanego jako referencj¢. W konse-
kwencji metoda log() wywotuje w petli for meto-
d¢ toString(), ktéora znowu wywoluje metode
log(). Powstaje rekurencja nieskonczona. Urucho-
mienie zakonczy si¢ wyjatkiem StackOverFlow().

PRZYKEAD DRUGI:

Kompilator nie pozwoli skompilowa¢ tak
napisanego kodu, gdyz operator warunkowy be-
dzie niejawnie rzutowal wynik swojej operacji
na pierwszy wspolny typ, jaki znajdzie w hierar-
chii dziedziczenia. Wynika to z faktu, ze dopiero
na etapie uruchomienia wiadomo bedzie, co be-
dzie wynikiem operacji, a tym samym, jaki typ bg-
dzie zwrocony przez operator. Kompilator jest
zbyt leniwy i nie policzy wyniku tej operacji (mi-
mo, ze mogltby) — decyzje pozostawi maszynie
wirtualne;j.

Przyktadowo wspdélnym przodkiem dla kla-

¢

-

sy Float 1 Integer jest klasa Number, dla klasy
String 1 Serializable interface Serializable, ale
klasa String 1 Integer nie maja wspdlnego przod-
ka, zatem rzutowanie bedzie na klasg¢ Object.
Biorac pod uwage, Ze pierwszym, a zara-
zem jedynym przodkiem klas MyThrowable i
MyException jest klasa Object, ten typ bedzie
wlasnie wynikiem operacji. 1 tutaj pojawia si¢
problem — klasa Object nie implementuje meto-
dy echo(). Zatem zapis mozna by rozbi¢ na dwie
linijki:
Object o = true ? new MyThrowable ()

new MyException () ;
System.err.println (o.echo());

Teraz wida¢ doktadnie, dlaczego kompila-
tor zglosit btad. Gdyby klasa MyException roz-
szerzala klasg MyThrowable, wtedy kompilator
nie zglosilby bledu, a wynikiem operacji bytaby
wspomniana liczba 2.

W zaprezentowanym przykladzie w prosty
sposob mozna wykry¢ btad, gdyz zrobit to kom-
pilator. Naduzywanie operatora warunkowego
moze jednak spowodowal, ze program nie za-
chowa si¢ w sposob, ktory bytby od niego ocze-
kiwany.
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Nie ma nic za darmo - biblioteki Open Source

Tomasz Skutnik

Po co NAM OPEN SOURCE?

Stosowanie bibliotek o otwartym kodzie
zrodlowym (open source) podczas programowa-
nia w jezyku Java jest codzienng praktyka. Prze-
cigtny system zbudowany w technologii J2EE
zawiera¢ moze od kilku do kilkudziesieciu biblio-
tek pomocniczych. Duza czg$¢ z nich to bibliote-
ki open source, ktore mozna zgra¢ bezposrednio
z Internetu 1 uzy¢ we wilasnym projekcie — zwy-
kle bez dodatkowych optat badz ograniczen licen-
cyjnych.

Zalety stosowania bibliotek o otwartym ko-
dzie zrodtowym sa dos¢ oczywiste:

- brak badz niewielkie koszty nabycia bi-
blioteki,

- wygoda programowania — szczegolnie de-
bugowania,

- mozliwo$¢ szybkiego naprawiania ble-
doéw ujawniajacych si¢ podczas wdrozenia 1 eks-
ploatacji systemu,

- lepsze zrozumienie sposobu dziatania sys-
temu jako catosci.

Z doswiadczen firmy e-point SA w tworze-
niu 1 utrzymaniu systemow informatycznych wy-
nika, ze gldwna korzyscia stosowania bibliotek
open source jest posiada-
nie kodu zrodtowego.
Przede wszystkim ze
wzgledu na mozliwosé
szybkiej analizy 1 usuwa-
nia btedow wykrywa-
nych podczas
eksploatacji systemu. Po-
zostale korzy$ci maja cha-
rakter drugorzedny.

Nie zawsze jednak
decydujac si¢ na uzycie
w projekcie biblioteki o
otwartym kodzie zrodto-
wym zdajemy sobie w
pelni sprawe z konse-
kwencji, jakie taka decyzja pociaga za soba.
Szczegoblnie jesli uwzgledni si¢ problemy wyste-
pujace podczas utrzymania i konserwacji syste-

¢

Tomasz Skutnik
Dyrektor ds. Badan i
Rozwoju w e-point SA
Sledzi na  biezaco
rozwoj

firme

zawodowe: jezyki

méw informatycznych w dluzszym horyzoncie
czasowym.

PRZEGLAD PROBLEMOW ZWIAZANYCH ZE
STOSOWANIEM BIBLIOTEK OPEN SOURCE

Musimy zdawaé sobie sprawe, ze decyzja
o uzyciu konkretnej biblioteki ma najczg$ciej
charakter ostateczny. Zjawisko to, kojarzone
zwykle z dostawcami oprogramowania komer-
cyjnego, okres§la si¢ mianem ,,vendor lock-in”.
Oznacza to, ze réwniez w przypadku oprogramo-
wania Open source, potencjalny koszt wymiany
dowolnej biblioteki pomocniczej po wdrozeniu
systemu jest bardzo duzy. Dla istotnych kompo-
nentow — na przyktad warstwy prezentacji czy
warstwy dostgpu do danych (O/R mapping) —
wymiana taka jest zupetnie nieoplacalna z bizne-
sowego punktu widzenia.

Jednym z najwazniejszych zagadnien
utrzymania systemow krytycznych biznesowo
jest mozliwo$¢ szybkiej analizy 1 usuwania ble-
doéw napotkanych we wdrozeniach produkcyj-
nych. Czgsto zdarza sig, ze blad ujawnia sig¢ nie
W oprogramowaniu wytworzonym przez nas,
lecz w bibliotece pomocniczej. Posiadanie w ta-
kiej sytuacji jej kodu zrodtowego jest niezbedne
do szybkiego znalezienia i usunigcia problemu.

Podstawowym  grzechem popetlianym
przez programistow 1 kierownikéw projektow
jest nadmierne zaufanie poktadane w binarnych
wersjach bibliotek o otwartym kodzie Zrdédlo-
wym. W sytuacjach awaryjnych, kiedy potrzeba
dostepu do kodu zrédtowego staje sig palaca, po-
$pieszne szukanie go w Internecie moze zakon-
czy¢ si¢  niepowodzeniem.  Niefrasobliwe
uzaleznienie projektu od binarnej wersji bibliote-
ki, bez jej minimalnej cho¢by weryfikacji, powo-
dowa¢ moze roznorakie problemy.

Najbardziej oczywistym z nich jest brak
kodu Zrédlowego do biblioteki, ktorej uzywamy.
Zwykle po dotaczeniu biblioteki do projektu pro-
grami$ci przestaja $ledzi¢ jej dalszy rozwdj. Z
czasem, gdy publikowane sa kolejne wersje, za-
rzadzajacy projektami Open source maja zwyczaj
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‘ ‘ potencjalny koszt wymiany dowolnej biblioteki

pomocniczej po wadrozeniu systemu jest bardzo duzy.

kasowa¢ wersje archiwalne (zaréwno binarne i
zrédtowe) ze stron WWW projektu. Wtedy zdoby-
cie lub odtworzenie kodu zrédlowego do binar-
nej wersji Dbiblioteki uzywanej] w naszym
projekcie (o ile zapobiegliwie nie zgraliSmy go
wczesniej) nie jest ani tatwe, ani szybkie.

Jezeli na stronach projektu nie mozna zna-
lez¢ zrodet, to pierwsze kroki kierujemy do repo-
zytorium kodu zrédtowego. Tu jednak czeka¢ na
nas moga niezbyt mite niespodzianki. Pierwsza z
nich jest brak samego repozytorium. Dzieje si¢
tak zazwyczaj, gdy autorzy projektu open source
decyduja si¢ na migracj¢ kodu zrodlowego pomig-
dzy systemami kontroli wersji (np. z CVS do
SVN). Jezeli wersja, ktorej uzywamy, jest na tyle
wiekowa, ze byta rozwijana jeszcze w starym re-
pozytorium, moze si¢ zdarzy¢, ze nie jest ono juz
nigdzie dostgpne — co w potaczeniu z brakiem
wersji zrodtowej na stronach WWW projektu
istotnie utrudnia odnalezienie zrédet. Kolejnym
problemem bywa brak w repozytorium tagu odpo-
wiadajacego interesujacej nas wersji oprogramo-
wania. Najczesciej jest to spowodowane biedem
ludzkim, tj. autorzy projektu open source czasem
zapominaja nada¢ wlasciwy tag w repozytorium.

Przyjmijmy, ze udato nam si¢ jednak zdo-
by¢ wersje zrodlowa projektu. Nie oznacza to
konca naszych problemow. Bywa, ze zgrany
przez nas kod zrodtowy po prostu si¢ nie kompilu-
je. Zwykle btedy kompilacji wynikaja z niezgod-
no$ci wersji JDK lub sa to trywialne bledy
syntaktyczne (np. brak $rednika itp.). Zagadka po-
zostaje wtedy, kto 1 w jaki sposob zbudowat binar-
na wersj¢ biblioteki. Na pewno nie powstala ona
ze zrodel, ktére mamy do dyspozycji.

Czasami zdarza sig, ze budowana przez nas
ze zrodel biblioteka kompiluje si¢ prawidlowo,
lecz wykonanie dotaczonych do niej automatycz-
nych testow konczy si¢ niepowodzeniem. Teore-
tycznie  moglibySmy  zastapi¢  pierwotnie
uzywana przez nas wersje biblioteki nowa, skom-
pilowana ze zrédet. Pojawia si¢ jednak w takiej
sytuacji pytanie — czy na pewno zrodla, z ktd-
rych skompilowali§my wtasna wersj¢ binarna, sa
prawidlowe? Kto ma racje? Czy to kod zrodlowy

¢

< @

%9

dziata prawidtowo, a testy jednostkowe sa nieak-
tualne, czy moze to autorzy projektu opublikowa-
li nowa wersje biblioteki z wprowadzonym
btedem, bez wczesniejszego sprawdzenia czy do-
tychczasowe testy koncza si¢ prawidtowo?

Bywa, ze projekt open source buduje si¢ z
wersji zrodlowej, testy jednostkowe koncza sig
powodzeniem, natomiast wygenerowany artefakt
binarny nie odpowiada oczekiwanej przez nas
wersji. Przyktadowo: paczka zrodlowa oznaczo-
na jako 2.3 buduje artefakt oznaczony jako 2.4.
Bardzo trudno w takiej sytuacji dociec, gdzie le-
zy problem — czy w niewlasciwym nazwaniu
paczki zrédtowej, czy w niespdjnosci zrodet.

Istnieje tez cata klasa mniej krytycznych
probleméw utrudniajacych zbudowanie prawi-
dlowej wersji binarnej z posiadanych zrédet, ta-
kich jak np. brak domyslnego mechanizmu
budowania. O ile w przypadku prostej biblioteki
wlasnorgczne napisanie prostego skryptu buduja-
cego nie stanowi problemu, to dla bardziej ztozo-
nych projektow —  kompilujacych klasy
warunkowo, badz modyfikujacych kod wyniko-
wy — uzyskanie wlasnej wersji binarnej moze sta-
nowi¢ duze wyzwanie. Dzieje si¢ tak zwykle,
gdy autorzy projektu nie maja sformalizowane-
go, zewngtrznego mechanizmu budowania i pu-
blikacji biblioteki, a polegaja jedynie na
konfiguracji wiasnego, lokalnego IDE.

Kiedy juz zbudujemy wersje binarna ze
zrodet, testy jednostkowe koncza sig¢ sukcesem
oraz, na pierwszy rzut oka, artefakt binarny jest
tym, co chcieliSmy uzyska¢ — wciaz nie musi
oznaczac to konca naszych klopotow.

Czasami, po zamianie oryginalnej wersji
binarnej biblioteki na wersj¢ skompilowana ze
zrédet, aplikacja przestaje dziata¢ sygnalizujac
awari¢ wyjatkami typu ClassNotFoundExcep-
tion lub IncompatibleClassChangeError.
Przyczyna takiego stanu rzeczy okazuja si¢ naj-
czesciej obce klasy (tj. pochodzace z innych pro-
jektow) dotaczone do pierwotnego artefaktu
binarnego . I znowu mamy do rozwiazania za-
gadke: kto, w jaki sposob i z jakich zrédet zbudo-
wal wersje binarng biblioteki, ktérej uzywamy,
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‘ ‘ Czesc bibliotek nie okresla jawnie,

na jakiej licencji mozna ich uzywac

oraz w jaki sposob znalazly si¢ tam klasy z in-
nych bibliotek.

Najbardziej nieprzyjemnym 1 najtrudniej-
szym do zdiagnozowania problemem jest sytu-
acja, w ktorej (pomimo prawidlowej kompilacji,
testow 1 uruchomienia we wlasnym projekcie)
okazuje sig, ze zbudowana przez nas biblioteka
zachowuje si¢ inaczej niz wersja pierwotnie zgra-
na z Internetu. Przyktadowo: dla okreslonych pa-
rametréw wejSciowych jakas funkcja zamiast
zwraca¢ warto$¢ null rzuca wyjatek. Takie nie-
spodziewane zmiany kontraktu maja tendencjg
do naktadania si¢ na btedy, ktore wtasnie probuje-
my diagnozowa¢, znaczaco komplikujac proces
naprawy.

Oproécz opisanych powyzej problemow, ma-
jacych charakter techniczny, projekty open sour-
ce maja roéwniez szereg Innych, mniej
ucigzliwych wad — gtownie w sferze zarzadza-
nia. Szczegodlnie dotyczy to matych, jednoosobo-
wych projektow. Zdarza si¢ bowiem, ze gdy
projekt spoczywa na barkach jednego czlowieka
— w sytuacji, gdy ten znajdzie mocno angazujaca
g0 pracg, zmieni zainteresowania zawodowe (np.
ulubiony jezyk programowania), itp. — rozwoj bi-
blioteki zamiera. Nie pojawiaja si¢ nowe wersje,
btedy nie sa naprawiane, a poprawki przesytane
przez uzytkownikow nie sa przegladane i1 dotacza-
ne do istniejacego kodu zrodtowego.

Przed uzyciem kazdej biblioteki open sour-
ce (zwlaszcza w zastosowaniach komercyjnych!)
nalezy réwniez bezwzglednie sprawdzi¢ licencjg,
ktora dotaczona jest do projektu. Czgs¢ bibliotek
nie okresla jawnie, na jakiej licencji mozna ich
uzywac — nagle pojawienie sig licencji, ktorej wa-
runki wykluczaja uzycie jej w naszym projekcie
— w momencie, gdy mamy juz system wdrozony
produkcyjnie — moze narazi¢ nas na duza i1 kosz-
towna modyfikacjg istniejacego juz i przetestowa-
nego oprogramowania.

Decydujac si¢ na wybor biblioteki warto
rowniez zwroci¢ uwage na jako$¢ dokumentacji,
aktywno$¢ uzytkownikow 1 autoréw oprogramo-
wania (listy dyskusyjne, wiki itp.). Co prawda, po-
siadanie 1 dobra znajomo$¢ kodu zrédtowego

¢

< @
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biblioteki, ktorej chcemy uzy¢, pozwala nam
uniezalezni¢ si¢ czeSciowo od dokumentacji 1 au-
torow. Niemniej dobra dokumentacja techniczna,
samouczki 1 przyklady uzycia znacznie ulatwiaja
prace z konkretna biblioteka.

JAK SOBIE RADZIC W PRZYPADKU PROBLE -
MOW?

Opis wszystkich powyzszych problemoéw
nie bylby kompletny bez proby oszacowania ich
skali 1 zasugerowania mozliwych $rodkow zarad-
czych. W e-point SA przeprowadziliSmy analiz¢
czgsci aktywnych projektéw pod katem uzycia
zewngtrznych bibliotek o otwartym kodzie Zro-
dlowym, ze szczegdlnym uwzglednieniem pro-
bleméw opisanych w poprzedniej sekcji.
Przeglad obejmowat 22 najbardziej aktywne pro-
jekty, rozwijane na 43 galeziach rozwojowych,
ktore korzystaty ze 173 réznych bibliotek o
otwartym kodzie zrodlowym w 253 réznych wer-
sjach.

Wnhnioski z analizy byly pesymistyczne:
33% binarnych wersji bibliotek o otwartym
kodzie zrodlowym jest obarczona ktéryms z
wczesniej omowionych problemow.

Co to oznacza? Oznacza to, ze w przypad-
ku dlugoterminowego utrzymania systemow IT,
natknigcie si¢ na ktory§ z powyzszych proble-
moéw jest jedynie kwestia czasu. Pytanie nie
brzmi ,,czy moze nas to spotkac¢?” lecz ,kiedy
nas to spotka?”.

A co jezeli jednak nie mozemy znalez¢ Zré-
del wczesniejszej wersji biblioteki na stronach
projektu? Gdzie ich szukaé? Jak sobie radzi¢, je-
$li pomimo poszukiwan nie uda nam si¢ ich zna-
lez¢?

Pierwszym, czgsto najskuteczniejszym kro-
kiem ktory mozna wykona¢, jest poszukiwanie
zroédel w wyszukiwarkach internetowych, takich
jak np. Google, Yahoo. Bywa, ze gdzie§ w Inter-
necie kto$§ posiada archiwalna wersj¢ zrodet, kto-
rych szukamy, a ktore nie sa juz dostgpne na
stronach projektu. Jezeli takie poszukiwania za-
wioda, mozna rowniez sprobowaé sprawdzenia
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‘ ‘ jedynym sposobem na unikniecie komplikacji

jest kompilowanie bibliotek ze zrodet

w serwisie archive.com. Przechowuje on archiwal-
ne strony WWW 1 mozliwe, ze wsrod nich znaj-
dziemy takze wersj¢ archiwalna biblioteki.
Oczywiscie, jezeli jest dostepne publiczne SCM,
to jest ono najlepszym miejscem aby zdoby¢ kod
zrédtowy. Mozna zgra¢ z niego zrodia na podsta-
wie oznaczenia tagiem odpowiadajacego interesu-
jacej nas wersji (pod warunkiem, ze taki tag
istnieje 1 jest prawidlowy).

Jezeli zaden z powyzszych sposobdw nie
doprowadzit do znalezienia zrodet, mozna skorzy-
sta¢ z pomocy dekompilatoréw. Nie zawsze uda
nam si¢ tak zdekompilowac¢ klasg, aby mozna by-
to w niej naprawi¢ btad, a nastepnie ponownie ja
skompilowac 1 zaktualizowaé archiwum bibliote-
ki. Ale mozna na podstawie zdekompilowanego
kodu sprobowac przynajmniej znalez¢ przyczyng
btedu 1 skonstruowac jego tymczasowe obejscie.

Jezeli znalezliSmy si¢ w sytuacji, w ktorej
musimy naprawi¢ btad w bibliotece, ktorej Zro-
det nie mamy, mozemy réwniez podja¢ jedno z
dwoch dodatkowych dziatan rozwiazujacych pro-
blem: probowa¢ zmigrowaé oprogramowanie do
nowszej wersji biblioteki, ktorej kod Zrodtowy
mamy, badz catkowicie usuna¢ dang zaleznos¢ z
projektu. Ktére z nich wybrac¢? Zalezy to od te-
g0, z jak duzej liczby funkcji danej biblioteki ko-
rzysta nasz system oraz  potencjalnych
niezgodnos$ci z nowszymi wersjami biblioteki. Je-
zeli korzystamy z niewielu funkcji biblioteki ze-
wnetrznej (w stosunku do catkowitej wielkosci
naszego systemu), to najkorzystniejsze moze by¢
napisanie tych kilku funkcji bibliotecznych na no-
wo 1 dotaczenie ich do witasnego kodu zrodtowe-
go.

Jak wobec tego najlepiej zabezpieczy¢ si¢
przed wszystkimi opisanymi wcze$niej klopota-
mi albo przynajmniej zminimalizowa¢ ich nieko-
rzystny wplyw na nasz projekt? Z doswiadczen
firmy e-point SA wynika, ze jedynym naprawdg
skutecznym sposobem na uniknigcie powyz-
szych komplikacji jest kompilowanie ze Zrodel
wszystkich uzywanych w projekcie bibliotek
open source.

Oczywiscie, nie jest to ani tak proste, ani

¢ o

-
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tak tatwe jak zgranie 1 bezposrednie uzycie
skompilowanej wersji binarnej biblioteki open
source. Poczatkowy (wcze$niej niemal zerowy)
koszt dolaczenia biblioteki do naszego rozwiaza-
nia nagle zaczyna by¢ zauwazalny. Jesli zamie-
rzamy skorzysta¢ z kilkunastu bibliotek 1 kazda z
nich chcemy skompilowaé wlasnorgcznie, to wte-
dy — w zaleznos$ci od szybkosci budowania po-
szczegOlnych bibliotek 1 napotykanych po
drodze przeszkdd — czas spedzony przez progra-
mistow na dotaczaniu bibliotek do projektu za-
czyna by¢ zauwazalny w  budzecie i
harmonogramie.

W przypadku wigkszej liczby projektow,
czy prowadzenia 1 utrzymywania wielu projek-
tow na wielu galgziach rozwojowych réwnocze-
snie, bez mechanizméw automatyzujacych
budowanie 1 centralne zarzadzanie lokalnie
skompilowanymi bibliotekami nie da si¢ w zasa-
dzie zapewni¢ odpowiednio szybkiej reakcji na
btedy mogace ujawnia¢ si¢ w systemach produk-
cyjnych. Ich zaprojektowanie, wdrozenie, utrzy-
manie 1 udokumentowanie procesu postugiwania
si¢ nimi jest jednak zdaniem dlugotrwatym 1
do$¢ kosztownym. Dlatego kazdy z zespotow
tworzacych oprogramowanie sam musi sobie od-
powiedzie¢ na pytanie: w jaki sposdb ma zarza-
dza¢ zrodlami zaleznoSci projektu oraz jaka
cze$¢ budzetu 1 harmonogramu moze na to po-
swigcic.
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Nazywam
Kaczanowski.
veloperem w firmie Software
Mind. Interesuje mnie pisanie
oprogramowanie
jakosci. W tzw. wolnym czasie
dziele si¢ ze $wiatem moimi
przemysleniami
poswigconym Javie 1 testom,
lub tez buduje wiez¢ z klock-

ow, gotuje
motylki.
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Testowanie metod prywatnych

Tomasz Kaczanowski

WSTEP

Nie wdajac si¢ w diugie rozwazania,
przyjmijmy na potrzeby tego tekstu, ze testy jed-
nostkowe piszemy, aby upewni¢ sig, ze stosunko-
wo maty fragment kodu (najczesciej pojedyncza
klasa) nie zawiera bledow. Zadaniem kazdej
klasy jest stuzenie innym, tj. udostgpnienie im
pewnych warto$ciowych z ich punktu widzenia
funkcjonalnosci, zatem i w testach skupiamy si¢
na tym, czy owe dostgpne z zewnatrz funkcjonal-
nosci sa realizowane poprawnie (tj. zgodnie z dok-
umentacja i/lub ze zdrowym rozsadkiem).

I tutaj zadnych watpliwosci nie ma - takie
funkcjonalno$ci musza zostaé przetestowane.
Watpliwosci  pojawiaja sig, gdy developer
odczuwa potrzebe przetestowania metod prywat-
nych, a wigc takich, ktére z zewnatrz nie sa bez-
posrednio dostgpne.

Do rozpatrzenia sa tu dwa zagadnienia. Po
pierwsze, czy testowanie metod prywatnych jest
w ogole dopuszczalne. Po drugie za$, jak mozna
to zrobi¢. W tym artykule postaram si¢ udzieli¢
odpowiedzi na oba te pytania.

CZY WYPADA?

Poglady przeciwnikéw testowania metod
prywatnych podsumowa¢ mozna zwig¢ztym stwier-
dzeniem: "w kodzie obiektowym nietaktem jest
zagladanie obiektom w ich
szczegoty imple-
mentacyjne". Jest to niewat-
pliwie  sluszna  uwaga.
Osoby postugujace si¢ tym
argumentem, wskazujq na st-
abos¢ designu klasy, ktory
nie pozwala programiscie
testowa¢ jej funkcjonal-
nosci jedynie poprzez wy-
wolania metod publicznych.

Znani nam wszystkim
pragmatyczni  programisci
(Dave Thomas & Andy
Hunt) w ksiazce Pragmatic

Tomek
de-

si¢
Jestem

wysokiej
na  blogu
kaszki i

rysujg

¢

Unit Testing we fragmencie poswigconym
testom metod prywatnych, zauwazaja ze:

W wigkszosci przypadkow, klase powinno
si¢ da¢ przetestowal poprzez wywotanie jej met-
od publicznych. Jezeli za prywatna lub chro-
niona metoda kryje si¢ duza funkcjonalnos¢, to
by¢ moze jest to sygnal ostrzegawczy, ktory
moéwi ci, ze w rzeczywisto$ci ukryta jest tam
odrgbna klasa, ktora chciataby wydosta¢ si¢ na
zewnatrz.

Innymi stowy, uwazaja oni testowanie met-
od prywatnych za probg rozwiazywania niewlas-
ciwego problemu - prawdziwym problemem jest
zty design klasy, nie za$ niemozno$¢ testowania
jej metod prywatnych. Najwyrazniej podobnego
zdania sa tworcy JUnit, ktorzy nie zdecydowali
si¢ wprowadzi¢ do swojego frameworku
utatwien do testowania metod prywatnych. Praw-
dopodobnie podejmujac taka decyzj¢ mieli na
uwadze jedna z regul XP odnoszaca si¢ do
testow:

Jezeli co$ jest zbyt trudne do przetestow-
ania, to prawdopodobnie masz do czynienia z
"code smell" - zmien to.

Jako przyczyny pisania testow dla metod
prywatnych wskazuje si¢ niekiedy programow-
anie typu code-first. Takie pisanie kodu sprawia,
ze przystepujac do tworzenia testow programista
ma juz w glowie szczegdly implementacyjne
klasy 1 zamiast mysle¢ o jej eksponowanym na
zewnatrz zachowaniu, sila rzeczy skupia swoja
uwage na jej wnetrzu. Jako odtrutke na takie
problemy przywotuje si¢ Test Driven Develop-
ment (TDD), a w szczegdlnosci kodowanie test-
first.

Argumentem praktycznym wysuwanym
przeciwko testowaniu metod prywatnych jest ich
czgstsza zmienno$¢ niZz ma to miejsce W
przypadku publicznego API, a co za tym idzie
kruchos$¢ testow wymagajacych zmian w odpow-
iedzi na zmiany wprowadzane w implementacji
klasy.

Argumenty drugiej strony sa nie mniej
wazkie, a ich najkrotsze podsumowanie stanow-
i¢ moze kolejne motto ze $wiata XP: Testuj
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Testuj wszystko, co moze nie dziatac!

wszystko, co moze nie dziata¢. Ponadto zwolen-
nicy testowania metod prywatnych przedkladaja
kod przetestowany nad kod zgodny z pewnymi,
mniej ich zdaniem istotnymi dla jako$ci kodu, zas-
adami programowania obiektowego. W dyskusji
staraja si¢ zapedzi¢ w kozi roég przeciwnika
stawiajac go przed alternatywami typu: "co jest
wazniejsze dla ciebie - testy czy enkapsulacja?”.
W ten sposéb sugeruja, ze w niektorych
przypadkach osiagnigcie obu tych celow jest
niemozliwe, a wybdr pomigdzy nimi moze daé
tylko jeden rezultat - kod musi by¢ przetestow-
any 1 basta.

Z tym wywodem nie zgadzaja si¢ prze-
ciwnicy testowania metod prywatnych (cho¢
wielu z pewnoS$cia zgadza si¢ ze stwierdzeniem,
Ze testy sa wazniejsze niz cala reszta dobrych
praktyk) i jako lekarstwo przywoluja wspomin-
ane juz wczesniej TDD. Testy tworzone przy
pomocy TDD sprawdzaja cato$¢ stworzonego
kodu jedynie poprzez wywotanie metod naleza-
cych do jego API, za§ metody prywatne powstaja
w wyniku refaktoringu istniejacych metod 1 jako
takie, sa rowniez przetestowane. Scenariusz
takiego developmentu, wyglada nastgpujaco:

- piszemy test dla metody A

- piszemy metodg A

- refaktorujemy

- piszemy test dla metody B

- piszemy metod¢ B

- refaktorujemy - zauwazamy wspolna czgs¢ met-
oda A 1 B, korzystajac z refaktoringu extract meth-
od wyodrebniamy ja w postaci metody C

Skoro prywatna metoda C powstaje w
wyniku refaktoringu w pelni przetestowanych
metod A i B, to sila rzeczy jest ona w catosci prz-
etestowana testami testujacymi te (publiczne) met-
ody, w zwiazku z czym nie ma potrzeby pisac
dla niej odrgbnych testow.

Na to mozna ustyszeé, ze owszem, ze TDD
jest bardzo przyjemna technika, ale pomocna
tylko wtedy, gdy tworzymy kod od podstaw. Tym-
czasem pisanie kodu od zera jest rzadkim luk-
susem, a proponowanie developerowi
zmagajacemu si¢ z tysiacami linii legacy code
¢

-
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techniki TDD nie jest zadnym wyjsciem z sytu-
acji, 1 ze wowczas testowanie metod prywatnych
moze by¢ bardzo pomocne. W zetknigciu z
wielka, rozdeta, wieloliniowa 1 wszystkorobiaca
klasa, developer ma prawo czu¢ si¢ bezradny,
zwlaszcza, ze staje przed typowym problemem
"jajka 1 kury":

- klasa ewidentnie powinna zosta¢ zrefaktorow-
ana, ale nie mozna tego zrobié, bo nie ma testow,
ktére ustrzega przed wprowadzeniem bledow
podczas refaktoringu

- koniecznie trzeba napisac testy dla tej klasy, ale
nie jest to mozliwe bez refaktoringu

W tym momencie na forach internetowych
rozlega si¢ chor glosow pouczajacych co nalezy
zrobi¢ w takich wypadkach, poczawszy od
odestania do literatury (zwlaszcza do "Working
Effectively with Legacy Code" Michaela Feath-
ersa) po rézne mniej lub bardziej konkretne
pomysty, ktore generalnie sprowadzaja si¢ do
kuracji w postaci stopniowego pisania testow i
refaktoryzacji az do osiagnigcia zdrowego
designu i w pelni przetestowanego kodu. Od tej
chwili dyskusja juz kompletnie odrywa si¢ od
poczatkowego tematu, pojawiaja si¢ wypowiedzi
w stylu "w projekcie, w ktérym pracuje, nie
mamy na to czasu'", po czym rozmowa dryfuje w
rejony technik tworzenia kodu i designu klas, za-
rzadzania projektami IT, przeznaczaniem czasu
na testy, narzekaniem na niedobrych project man-
agerow itd.

Najwyrazniej] w tym momencie obu stro-
nom sporu o testowanie metod prywatnych
konczy si¢ amunicja, mozemy wigc pokusi¢ sig
o male podsumowanie:

- nikt nie twierdzi, ze testowanie metod prywat-
nych to $wietny pomyst - ale niektorzy twierdza,
ze czasami jest to jedyne wyjscie,

- wielu przedktada kod przetestowany nad kod
zgodny z OO - ale sa 1 tacy, ktorzy akceptuja
wylacznie kod, ktory jest przetestowany i
zgodny z OO zarazem,

- tworzac kod od zera mamy luksus takiego pis-
ania go, by mogl zosta¢ w cato$ci przetestowany
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‘ ‘ ... choc¢ lepiej tego nie robic, to jednak czasami

zZycie zmusza nas do testowania metod prywatnych

jedynie poprzez wywolania jego metod publicz-
nych - technika TDD moze by¢ pomocna w osiag-
nigciu takiego stanu,

- pracujac z legacy code czasami nie mamy wyjs$-
cia - skoro przeciwnik (kod) gra nie fair, to i z
naszej strony "wszystkie chwyty dozwolone" -
wlacznie z testowaniem metod prywatnych.

ZALOZMY ZE WYPADA, TO JAK MAM TO
ZROBIC?

Przed chwila ustalilismy, ze cho¢ lepiej
tego nie robi¢, to jednak czasami zycie zmusza
nas do testowania metod prywatnych. Nadszedt
wigc czas by zajac si¢ techniczna strona zagadni-
enia 1 opisa¢ jak mozna to zrobic.

W zasadzie istnieja dwie popularne i roz-
sadne techniki, oraz grono do$¢ dziwnych (i na
szczescie niepopularnych) pomystow.

Metoda I - Zaduma, to znaczy refleksja

Najpopularniejsza chyba technika jest zmi-
ana modyfikatora dost¢pu poprzez mechanizm re-
fleksji. Prywatna metoda tylko na czas testu staje
si¢ dostgpna. Zaleta tej techniki jest brak
koniecznosci dokonywania jakichkolwiek zmian
w kodzie testowanej klasy. Fragment kodu testu
odpowiedzialnego za "upublicznienie" 1 wy-

targetClass.

method.setAccessible (true) ;
return method.invoke (targetObject, argObjects);

EXPress &,

wotanie metody wyglada tak:

Jak wida¢ zamiast prostego wywotania met-
ody, wyciagamy obiekt klasy Method ja reprezen-
tujacy, ustawiamy mu dost¢p, a nastepnie
wywotujemy na nim metod¢ invoke.

Ten sposob dostepu do metod prywatnych
jest na tyle popularny, ze juz dawno temu
doczekat si¢ swojej realizacji w postaci specjalne-
go dodatku do JUnit - JUnit-addons. Jego wada
jest wywotywanie metody poprzez podanie jej

nazwy jako Stringu, co powoduje klopoty w
é

%9

przypadku refaktoringu testowanej klasy.
Metoda Il - Domysiny modyfikator dostepu

Drugi pomyst opiera si¢ na wykorzystaniu
domyslnego modyfikatora dostgpu. Zaktadajac,
ze testy leza w takim samym pakiecie co testow-
ana klasa (co jest do$¢ powszechnie przyjeta
praktyka), beda one miaty dostgp do metod
opatrzonych tym modyfikatorem. Zmieniamy
wigc modyfikator dostepu metody z prywatnego
na domyslny i juz mozemy bez trudu pisa¢ dla
niej testy. Pytanie czy w ten sposob klasa nie
odstania zbytnio swojej implementacji? Sprawa
jest dyskusyjna, ale biorac pod uwagg, ze
domyslny modyfikator pozwala na dostgp do
metody tylko klasom z tego samego pakietu,
wiele 0sob nie uwaza takiej zmiany za szkodliwa.

Staboscia tej techniki jest konieczno$¢
modyfikacji kodu zrodlowego - nie skorzystamy
z niej, jezeli nie mamy mozliwos$ci jego zmiany.

Pozostate metody

Dla tych, ktorzy odczuwaja niedosyt
rozwigzan, podaje inne pomysly (zaprawdg,
pomystowos$¢ ludzka nie zna granic...):

- Aspect] — przy pomocy Aspect] mozna zrobi¢ z
grubsza wszystko, wigc oczywiscie mozna go
uzy¢ 1 w tym przypadku. Osobiscie uwazam to
za staby pomyst, przede wszystkim dlatego, ze
0sOb znajacych Aspect] ze $wieca szukaé, wigc
testy napisane z jego wykorzystaniem bgda
nieczytelne (a wigc 1 nie do przerobienia) w
przypadku gdy jedyny specjalista Aspect] w
catej firmie pojdzie na L4. Inna sprawa, ze
uzycie Aspect] wydaje mi si¢ tu przystowiowym
pojsciem "z armatg na wroble".

- umieszczenie testOw w statycznej klasie
wewngtrznej testowanej klasy - owszem, taka
klasa bedzie miata dostep do prywatnych metod,
wigc nadaje si¢ do naszego celu. Poniewaz jed-
nak nie chcg by klasa testowa trafila do
wynikowego JARa oraz nie podoba mi si¢
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‘ ‘ Testowanie metod prywatnych w wikszosci

przypadkow jest Swiadectwem stabosci designu

pomyst mieszania kodu z testami, wigc ten
pomyst zdecydowanie odradzam.

- dla prywatnej metody foo() dodajemy metode
foo FOR TESTING ONLY(), ktéra ja wy-
woluje - 1 oczywiscie umawiamy si¢ z kolegami,

%9

Celem tego artykutu byto omdwienie za-
gadnienia testowania metod prywatnych. Przed-
stawilem w nim glowne argumenty wysuwane
za 1 przeciw, jak réwniez techniczne $rodki real-
izacji. Na koniec pozwolg sobie przedstawi¢

wlasne zdanie na ten temat.

Kroétko rzecz ujmujac: nie powiniene$ tego
robi¢. Testowanie metod prywatnych w wigk-
szosci przypadkoéw jest Swiadectwem stabos$ci
designu 1 moze by¢ wyeliminowane poprzez
jego poprawe. Sa jednak nieliczne sytuacje — za-
liczam do nich np. przejsciowe uzycie testow
metod prywatnych umozliwiajace refaktoring
szczeg6lnie niechlujnie napisanej klasy — w
ktérych testy metod prywatnych uwazam za
calkowicie uzasadnione. Dlatego powinno si¢ zn-
a¢ podstawowe techniki pisania takich testow — z
uzyciem refleksji i zmiany modyfikatora dostgpu.

ze wolno z niej korzysta¢ wylacznie na potrzeby
testow... eee... nie, dzigkujg, testy w moim
przekonaniu  powinny stuzy¢  poprawianiu
jakosci kodu, a tu ewidentnie zasmiecamy go.
Poza tym na godzing przed deadline nikt nie
bedzie przejmowat si¢ zadnymi ustaleniami i z
metody foo FOR TESTING ONLY() ochoczo
skorzysta, gdy tylko bedzie tego potrzebowat
...[po chwili zastanowienia] sam bym tak zrobit
byle nie siedzie¢ po nocy :P.
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W artykule opieralem si¢ na licznych blogach, wypowiedziach z foréw internetowych 1 list
mailingowych, fragmentach ksiazek, tudziez wiasnych przemys$leniach, do$wiadczeniach i roz-
mowach, jakie miatem okazj¢ prowadzi¢ z kolegami po fachu. Ponizej przytaczam niekompletna
listg zrodet, z ktorej korzystalem w trakcie pisanie tekstu.

- http://tech.groups.yahoo.com/group/junit/ - lista mailingowa projektu JUnit

- http://junit.sourceforge.net/doc/faq/faq.htm - JUnit FAQ - How do I test private methods?

- http://beust.com/weblog/archives/000303.html - Otaku, Cedric's weblog - Testing private meth-
ods? You bet.

- http://agiletips.blogspot.com/2008/11/testing-private-methods-tdd-and-test.html - Paolo Caroli -
Testing private methods, TDD and Test-Driven Refactoring

- http://www.jroller.com/CoBraLorD/entry/junit_testing private fields and - Arne Vandamme's
weblog - JUnit testing private fields and methods

- http://www.artima.com/suiterunner/private.html - Bill Venners - Testing Private Methods with
JUnit and SuiteRunner

- http://www.comp.mq.edu.au/units/comp229/resources/testingprivatemethods.html - COMP229
Object-Oriented Programming Practices

- http://javaworks.wordpress.com/2007/09/06/q-how-do-you-unit-test-private-methods-using-ju-
nit/ - Q : How do you Unit Test private methods using JUnit

- http://www.khussein.com/2008/tdd-testing-private-methods-using-aop/ - Khaled Hussein - Test
Driven Development: Testing Private Methods Using Aspect Oriented Programming
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J2ME: Serializacja obiektéw, cz. |

Adam Dec

WSTEP

»,Pickling is the process of creating a
serialized representation of
jects.”

Antonio J Sierra,
,Recursive and non-recursive method to
serialize object at J2ME”

Mechanizm serializacji (Java™ODbject Se-
rialization Specification, [1]) pozwala na przecho-
wywanie stanow obiektow pomigdzy kolejnymi
wywolaniami programu, a takze na przesylanie
obiektow przez sie¢. Kluczem do zapisywania i
odczytywania obiektow jest taka reprezentacja
ich stanu, aby mozliwa byla podzniejsza rekon-
strukcja. Dziala to nawet w sieci, co oznacza, ze
mechanizm serializacji automatycznie kompensu-
je roznice migdzy systemami operacyjnymi. Seria-
lizacja obiektow umozliwia zaimplementowanie
»lekkiej trwatosci”  (lightweight persistence,
,» Thinking in Java” ch.12). Serializacja zostata do-
dana do jezyka, aby umozliwi¢ zdalne wywotywa-
nie metod (RMI) oraz jest mechanizmem
niezb¢dnym w przypadku komponentow JavaBe-
ans. Stan serializowanego obiektu reprezentowa-
ny jest najczgsciej w postaci strumienia bajtow.
Klasa obiektu, ktory ma by¢ przechowywa-
ny/przesytany, musi by¢ serializowalna, tzn. mu-
si implementowac interfejs java.io.Serializable,
jest to interfejs znacznikowy (marker interface,
[2]), tzn. nie posiada zadnych metod, tylko infor-
muje wirtualng maszyne Java'y, JVM, ze obiekt
moze zosta¢ zapisany. Wazna cecha serializacji
jest zapis catej ,,sieci obiektow”, z ktéra polaczo-
ny jest pojedynczy obiekt. Dostajemy graf seriali-
zowanych  obiektéw. Procesem  serializacji
mozna sterowa¢ implementujac interfejs ja-
va.io.Externalizable, ktory de facto i tak rozsze-
rza java.io.Serializable. Do
dyspozycji mamy dwie metody, ktore wywotywa-
ne sg automatycznie podczas serializacji/deseriali-
zacji:

public void readExternal (java.io.ObjectInput in)
throws IOException, ClassNotFoundException;

EXPress &,
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ob-

public void writeExternal (
java.io.ObjectOutput out)
throws IOException;

Interfejs ten jest wtedy uzyteczy gdy chce-
my mie¢ pelng kontrolg nad serializacja i deseria-
lizacja tworzonych obiektow.

Sun documentation:

»-..Externalizable interface are imple-

mented by a class to give the «class
complete control over the format and
contents of the stream for an object

4

and its supertypes...’

Jezeli nie podoba si¢ komus$ perspektywa imple-
mentowania interfejsu java.io.Externaliza-
ble to zawsze mozna pozostaC przy
java.io.Serializable, ,,dodajac” metody:

private void writeObject (
java.ilo.0ObjectOutputStream out)
throws IOException;

private void readObject (

java.io.0ObjectInputStream in)

throws IOException, ClassNotFoundException

...1 tym samym jesteSmy w stanie przeja¢ kontro-
le nad zapisywaniem i odczytywaniem stanu
obiektu. W tym wypadku obiekt implementujacy
interfejs serializable ,,pytany” jest, przy zasto-
sowaniu mechanizmu refleksji, czy implementu-
je wilasna metode writeObject (). Do zapisu
stanu obiektu mozemy uzy¢ metod defaultWri-
teObject () lub writeFields (). Analogiczna
rzecz dzieje si¢ w przypadku readobiject () ;
J2ME, czyli Java 2 Platform, Micro
Edition, jest edycja Java'y przeznaczona na
pisanie aplikacji pod urzadzenia 0
ograniczonych zasobach oraz matym budzetem
pamigciowym (np. telefony komodrkowe, PDA).
Ze wzgledu na ograniczenia techniczne takich
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mechanizm serializacji obiektow

nie dziata w przypadku J2ME

urzadzen, czyli wolniejsze procesory i mniejsza
pamig¢, Java ME posiada wtasny, okrojony w
stosunku do JSE, zestaw klas. Specyfikacja
J2ME powstata w odpowiedzi na
zapotrzebowanie ze strony urzadzen
elektronicznych z tzw. "oprogramowaniem
wbudowanym".  Wiele pakietow z J2SE nie
trafito do J2ME a te, ktore =zostaly tu
przeniesione  ze  standardowego  zestawu
pakietow, zostaty mocno ,,okrojone”.
Architektura J2ME sklada si¢ z konfiguracji,
profili oraz pakietow opcjonalnych. Na
konfiguracj¢ sktada si¢ wirtualna maszyna Javy
(KVM [3] - Kilobyte Virtual Machine, CVM
[4], Monty VM [5], IBM's J9 VM |6],
BlackBerry Motions's VM [7]) oraz podstawowy
zestaw klas (tzw. klasy core'owe). Kazdy
producent urzadzen mobilnych implementuje
swoja wilasnag maszyng¢ wirtualna. Jej budowa
jest zalezna od platformy systemowe]
urzadzenia.  Klasy  core'owe  zapewniaja
podstawowa funkcjonalno$¢ urzadzeniom o
podobnych charakterystykach, czyli dostgpna
pamig¢, moc obliczeniowa, rodzaj wyswietlacza,
sposob wprowadzania danych czy tez mozliwos¢
dostgpu do sieci. Aktualnie istnieja dwie
konfiguracje J2ME:

CLDC (Connected Limited Device Confi-
guration)
CDC (Connected Device Configuration)

Konfiguracja urzadzenia musi zosta¢
powiazana z profilem. NajczgSciej spotykane
potaczenie to CLDC 1.1 + MIDP 2.0 (Mobile
Information Device Profile JSR 118). Na uwage
na pewno zastuguje NTT DoCoMo Java,
zaimplementowana np. w telefonie Sony
Ericsson  k550i. Telefon ten korzysta z
konfiguracji CLDC 1.1 oraz DolJa 2.5 API [8]
DoJa jest to alternatywa dla profilu MIDP,
oferuje migdzy innymi interfejs do obstugi
kamery, wysylania/odbierania SMS'6w czy tez
API do obstugi grafiki 2D/3D (Mascot Capsule
Micro3D). Na bazie wybranej konfiguracji i

¢

%9

profilu tworzone sa aplikacje zwane MIDletami,
wsrod ktoérych wyr6zni¢ mozemy gry lub inne
aplikacje wykorzystywane w biznesie. Instalacja
aplikacji na urzadzeniu mobilnym sprowadza si¢
do skopiowania pliku JAR (Java Archive) i JAD
(Java Application Descriptor) przy pomocy
kabla, IRDy, Bluetooth lub technologi GPRS na
dane wurzadzenie. Nasze mozliwosci co do
»pisania” programow niewatpliwe rosna wraz z
uzyciem pakietow opcjonalnych. Pakiety te
rozszerzaja platform¢ J2ME o dodatkowe
funkcjonalnosci (API), z ktérych programisci w
ramach danego wurzadzenia moga korzystac.
Nalezy mie¢ na uwadze iz nie wszystkie pakiety
sa standardowo dostgpne na kazdym telefonie.
Sony Ericsson k5501 nie obsluguje np. Location-
API oraz SIP-API. Ogoélnie pakiety opcjonalne
pozwalaja np. na dostgp do baz danych (JSR
169), multimediéw (JSR 135), protokotu
bluetooth (JSR 82), web serwiséw (JSR 172) czy
nawet grafiki 3D (JSR 184).

PRZEDSTAWIENIE PROBLEMU

Niestety mechanizm serializacji obiek-
tow nie dziata w przypadku J2ME, zadna z konfi-
guracji CLDC 1.0 (JSR 30) oraz CLDC 1.1 (JSR
139) nie obstuguje mechanizmu zapisu stanu
obiektow czy tez refleks;i.

Sun documentation:

,Consequently, a JVM supporting CLDC
does not support object serializa-
tion...”

Proba kompilacji np. klasy MyObject
implementujacej] java.io.Serializable
/Externalizable lub dodanie do classpath
artefaktu zawierajacego te¢ klas¢ w fazie
preweryfikacji (badanie klas, ktére maja zostaé
wczytane przez maszyng wirtualna zgodna z
CLDC, np. KVM) kodu skutkuje wyrzuceniem
nast¢pujacego btedu:

Error preverifying class
com.sonic.test.MyObject
java/lang/NoClassDefFoundError:

java/io/Serializable
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mozemy stworzy¢ wtasny interfejs

albo poszukac gotowych rozwiqzan

Problem ten mozna rozwiaza¢ implemen-
tujac wlasny mechanizm serializacji. Przyktady
wlasnie takich podejs¢ mozna znalezé na stro-
nach [9] 1 [10]. Majac na uwadze to iz nie moze-
my skorzysta¢ z java.io.Serializable/
Externalizable mozemy stworzy¢ wlasny inter-
fejs albo poszukaé gotowych rozwiazan. Ja wybra-
tem interfejs udostgpniany wraz z
framework'iem J2ME Polish [11] o nazwie
de.enough.polish.io.Externalizable. Po $ciagnig-
ciu mozna go znalez¢ w artefakcie 'enough-32me-
polish-client.jar', ktdry znajduje si¢ w
katalogu: ${polish.home}/1ib/

Interfejs ten udostepnia dwie metody:

public void write(

final java.io.DataOutputStream dos)
throws java.io.IOException

public void read(

final java.io.DataInputStream dis)

throws java.io.IOException

Obiekty  DataOutputStream/Datalnput-
Stream beda reprezentowaé strumien danych, do
ktérego begdziemy pisac i czyta¢. Strumien jest po-
jeciem abstrakcyjnym. Oznacza tor komunikacyj-
ny pomi¢dzy dowolnym Zrédlem danych, a ich
miejscem przeznaczenia. Strumienie danych
umozliwiaja postugiwanie si¢ r6znymi typami da-
nych. Filtruja potaczone z nimi strumienie baj-
tow, pozwalajac na zapis 1 odczyt prostych
typow danych.

Sun documentation:
»-..A data input stream lets an applica-
data

from an underlying input stream in a ma-

tion read primitive Java types

7

chine-independent way...”

W ramach tych klas postugiwac¢ bgdziemy sig taki-
mi metodami jak:

Pisanie do strumienia:

void writeX(x var);

¢

< —
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gdzie X —nazwa typu danych. Na przyktad:

void writeDouble (double var);

Czytanie ze strumienia:

X readX();

gdzie X —nazwa typu danych. Na przyktad:
double readbDouble() ;

Aby nasz system byl uniwersalny bedzie-
my musieli zatroszczy¢ sig¢ o przypadki, gdy w
gre wejda obiekty (np. kolekcje). Uzywajac tych
interfejséw, nie mamy metod typu reado-
bject () /writeObject (). Na szczgscie z pomo-
ca przychodzi nam biblioteka SerME [12], ktora
udostgpnia prosty mechanizm serializacji 1 perzy-
stencji danych do bazy (RMS, javax.miroedi-
tion.io.file) lub tez narzedzie z tego samego
framework'a o (J2ME Polish) nazwie: de.eno-
ugh.polish.io.Serializer.

Uzycie tego ostatniego sprowadza si¢ do
wywotania dwoch statycznych metod:

dos) ;

Seriali-

Serializer.serialize (MyObject,
MyObject myObject = (MyObject)
zer.deserialize (dis);

W tym momencie tatwo wyobrazi¢ sobie
nasza przyktadowa klas¢ MyObject (listing 1) za-
wierajaca dwa prywatne pola 'name’, 'my-
Object2' oraz metody get/set. Pole 'name' jest
typu string, wigc nie bgdzie problemu z seriali-
zacja. W przypadku pola 'myObject2’, jezeli tyl-
ko klasa MyObject2 implementuje interfejs:
de.enough.polish.io.Externalizable t0 Wy-
starczy, ze uzyjemy klasy Serializer :)

Liste typéw danych obslugiwanych przez
Serializer mozna zobaczy¢ pod adresem:
http://www.j2mepolish.org/cms/leftsection/docu-
mentation/programming/serialization.html.

W tym przypadku sprawa byta bardzo
prosta, mieliSmy tylko dwa pola, wigc proces
tworzenia implementacji do metod read () /wri-
te() byl szybki i1 trywialny. Co w przypadku,
gdyby$my mieli 100 takich klas, a kazda np. po
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Chcielibysmy stworzy¢ taki system,
ktory sam tworzytby caty kod

import java.io.DataInputStream;
import java.io.DataOutputStream;
import java.io.IOException;

public class MyObject implements de.enough.polish.io.Externalizable {

private String name = "";

// Klasa imlementujaca de.enough.polish.io.Externalizable

private MyObject2 myObject2 = null;

public MyObject () { }

public MyObject (String name, MyObject2 myObject2) {

super (g

this.name = name;

this.myObject2 =
}

myObject?2;

public void read(DataInputStream dis) throws IOException {

this.name = dis.readUTF () ;
this.myObject2 =
}

(MyObject2)de.enough.polish.io.Serializer.deserialize(dis);

public void write (DataOutputStream dos) throws IOException {

dos.writeUTF (this.name) ;

de.enough.polish.io.Serializer.serialize (this.myObject2, dos);

}
public String getName () { return name;

public void setName (String name)

public MyObject2 getMyObject2 ()

public void setMyObject2 (MyObject2 myObject?2)

}

20 pdl réznego typu? Pi-
sanie kodu zajgloby duzo

{ this.name =

}

name; }

{ return myObject2; }

{ this.myObject2 = myObject2; }

java.io.EOFException

czasu, fatwo o pomyiki i
pozniejsze btedy typu
java.lang.ClassCastE-

wystepujace

at
at
at
at

xception

java.io.DataInputStream.readFully (DatalnputStream.java:178)

java.ilo.DatalnputStream.readUTF (DatalnputStream.java:565)
java.lo.DatalnputStream.readUTF (DatalnputStream.java:522)
MyObject.read (MyObject.java:23)

. . . . at
juz w trakcie dzialania

programu. Musieliby$my
tez za kazdym razem pamigta¢ o kolejnosci zapi-
sywania i odczytywania danych w metodach
read () iwrite (). Jezeli w metodzie read (), z li-
stingu nr. 1, zamienimy kolejno$¢ odczytywania
danych ze strumienia, to dostaniemy btad:

¢

MySerializationTest.main (MySerializationTest.java:37)

Chcieliby$my stworzy¢ taki system, kto-
ry sam tworzylby caty kod, czyli pewnego rodza-
ju automat do generowania zrddet klas, ktéry
dostownie ,,pisalby”, to czego nam po prostu si¢
nie chce. Ciala metod implementowane bytyby
na podstawie pol klas i ich typoéw. Caty proces
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‘ ‘ Castor jest na tyle elastyczny, ze pozwala

programiscie wptynqc na proces generaciji kodu

tworzenia odpalany bylby np. za pomoca Ma-
ven'a lub ANT'a. Aby bylo ciekawiej (trudniej),
nasz system bedzie musial spetnia¢ pewne zatoze-
nia projektowe:

1. Elastyczno$¢ systemu ma by¢ zapewniona po-
przez integracj¢ z zewngtrznymi interfejsami w
postaci plikéw Schema. Integracja ta ma sprowa-
dza¢ si¢ stworzenia modelu danych (zmodyfiko-
wanych* klas POJO) na podstawie plikow *.xsd.

2. Generacja kodu wynikowego ma by¢ w petni
zautomatyzowana, uzytkownik systemu powi-
nien jedynie zadba¢ o dostarczenie odpowied-
nich plikéw Schema.

3. Kod wynikowy klas musi si¢ da¢ skompilo-
wac 1 uruchomi¢ w srodowisku J2ME.

4. Z uwagi na tak restrykcyjne $rodowisko, kod
wynikowy powinien mie¢ jak najmniejszy roz-
miar.

* zmodyfikowanych — zawierajacych gotowe im-
plementacje metod read () /write ()

PROBA ROZWIAZANIA

Co chcemy zrobi¢?

Modified POJO class

Jest masa narzedzi/framework'ow w sie-
ci, ktore potrafia stworzy¢ nam model danych, a
co za tym idzie gotowy kod klasy, na podstawie
plikow Schema (XML, vocabulary grammar
check). Wygenerowany kod najczeSciej przyjmu-
je forme klasy JavaBean [13], czyli musi posia-
da¢ bezargumentowy konstruktor o dostgpie
publicznym, pola klasy (widoczno$¢: private) do-
stgpne sa poprzez publiczne metody (accessor/mu-
tator methods), klasa musi by¢ serializowalna.

Do najbardziej popularnych frame-
wok'6w mozna by zaliczy¢ JAXB [14], Apache

¢

-

%9

XMLBeans [15], Castor Project [16] czy tez (na
razie w fazie eksperymentalnej) ASF [17] (Adap-
tive Serializer framework, SOA-J [18] — polecam
:p ) oraz mniej znane takie jak: Enhydra Zeus
[19], Arborealis, from Beautiful Code BV [20],
JBind [21], Quick [22].

W naszym projekcie uzyjemy jednej z bi-
bliotek Castora w wersji 1.2 (czyli nasz Black
Box z rysunku nr 1). Biblioteka odpowiedzialna
begdzie za generowanie kodu zrodtowego na-
szych klas. Klasy tworzone bgda na podstawie
plikéw Schema (W3C XML Schema 1.0 Second
Edition, Recommendation), a biblioteka/tool, kto-
ry si¢ tym zajmie to Castor XML Code Genera-
tor.

Castor jest na tyle elastyczny, ze pozwala
programiscie wptyna¢ na proces generacji kodu.
Proces ten moze by¢ kontrolowany poprzez ze-
wnetrzne pliki (np. binding.xml). Plik ten defi-
niuje relacj¢ (mapping) pomigdzy Java a XML i
jest uzywany, jezeli domy$lne powiazanie nie
spetni w jaki$ sposob naszych oczekiwan. Co to
oznacza? DomyS$lny mechanizm nie radzi sobie
w przypadku gdy xv1. Schema dopuszcza takie
same nazwy dla tagu <element> 1 <complexTy-
pe>. Generator kodu wyprodukuje wtedy dwie
klasy z taka sama nazwa (Fully Qualified Class
Name), jednak pozniej to ta ostatnia nadpisze ta
pierwsza. Innym przyktadem zastosowania jest
zmiana domyS$lnego powiazania pomigdzy typa-
mi danych lub préoba wprowadzenia ich wta-
snych regut walidacyjnych i co za tym idzie chgé¢
poinformowania o tym generator kodu (Source-
Generator). Wedlug mnie zastosowanie adnota-
cji JAXB) w naszym przypadku nie jest zbyt
dobrym rozwiazaniem. Za kazdym razem, gdy
begdziemy chcieli zmieni¢ mapping, trzeba be-
dzie zmieni¢ kod Zrodtowy, przekompilowaé kla-
sy, a potem zrobi¢ deploy na serwer, jest to dos¢
czasochlonne. Innym minusem jest fakt, ze nie-
ktorych typow mappingéw po prostu nie da sig
zrobi¢ stosujac same adnotacje (np. multivariate
type mappings). W tym wypadku najlepiej radzi
sobie ASF, gdzie kazdy mapping danego typu
moze posiada¢ wiele strategii jego uzycia. Odpo-
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zmapowana do dwoch roznych plikow schema
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not be working with any machine-genera-
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wiednia strategia (<startegy> element) wybiera-
na jest w zaleznos$ci od kontekstu, czyli nasze na-
rzedzie samo dostosowuje si¢ do naszych
potrzeb. Majac tez na uwadze SoC (Separation
of Concerns, SOA — Using Java Web Services,
Mark D. Hansen, chapter 11.3) dobrym nawy-
kiem w trakcie projektowania systemu powinna
by¢ separacja warstwy mappingu (mapping lay-
er) od implementacji (implementation layer). Wia-
$nie ta separacja wplywa na to iz w trakcie
dziatania naszej aplikacji mapping moze ulec
zmianie, mato tego, mamy tez mozliwos¢ obstu-
gi wielu mappingdw ( w JAXB kazda klasa ma

O
BOCZNICA

Mapping moze by¢ uwazany jako swo-
istego rodzaju most miedzy Swiatem Javy a §wia-
tem XML'a. Mozna by pokusi¢ si¢ o
stwierdzenie:

KONDUKTOR

,...an XML document is an 1iInstance of

an XML Schema and an Object is an in-
stance of a Class...”.

o—@
POCZEKALNIA

Przy pomocy drugiej biblioteki Castor'a

g tylko jeden ,,zestaw” adnotacji). 0 nazwie Castor XML Data Binding odbywa
(é) % Mapping mozna przedstawi¢ jako parg <J, X>., si¢ marshaling/unmarshaling. Co to jest Mar-
w? = gdzie J jest to dowolny element Javy, a X dowol- shal?
S ny komponent schemy.
& "A  military officer who  marshals
Przyktad: things, arranges things 1in methodical
order..." @)

foo:AddressType 1 foo.Address

...czyli konwersja strumienia (sekwencji bajtow)
na obiekt (unmarshall) 1 obiektu w strumien baj-
tow (marshall) ale i tez forma prezentacji obiek-
tu w pamigci. Przedstawig¢ to na przykladzie,
rysunek (rys. 3) pochodzi z artykulu Sam'a Brod-
kin'a, JavaWorld.com, 12/28/01 [23].

Mapping

Mapping jest przeprowadzany przez seria-

lizer, ktory zamienia poszczegolne instancje klas s b i
Javy na instancje XML, ktore z kolei odpowiada- L sock: Sock

ja odpowiednim plikom schema (Java — XML). S —,
Funkcja odwrotna wykonywana jest przez deseria- v
lizer (XML — Java). Mapping jest relacja, ale nie- S = ¢ marshal 0 o
koniecznie funkcja, innymi stowy jedna i ta sama T O o

klasa Javy moze zosta¢ zmapowana do dwoéch roz-
nych plikow schema. Mapping zachodzi w przy-

EXPress &,

padku gdy mamy do czynienia zaro6wno z
istniejaca juz klasa Java oraz istniejacym plikiem
Schema (rys. 2).

Z ksiagzki: ,SOA Using Java Web Services”,
Mark D. Hansen, chapter 5.1:

»e..Lype mapping you work with are betwe-
en existing Java and existing XML sche-

ma definitions. At will

¢

runtime, you

Po co nam te operacje? Chyba najlepiej
bedzie, jak przytocze tu cytat z tego samego arty-
kutu :)

»The ability to work with unmarshaled
XML documents would be great because I
could use and maintain regular Java ob-
jects much more and
than I could with a bunch of XML par-

sing code.”

easily naturally

o )|
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‘ ‘ Binding pozwala nam w sposob programowy

dostac sie do zawartosci dokumentu XML

Obie te operacje (marshal/unmarshal) mo-
ga by¢ przeprowadzone poprzez uzycie takich
klas jak: org.exolab.castor.xml.Marshaller/Unmar-
shaller. Do dyspozycji mamy tez klas¢: org.exo-
lab.castor.xml. XML Context, ktora
odpowiedzialna jest za konfiguracje calego srodo-
wiska.

Castor moze pracowac w trzech trybach:

- dziatanie na podstawie introspekcji (uzywany
jest mechanizm refleksji),

- na podstawie deskryptorow (2 odmiany: runti-
me i compile time) klas,

- przy uzyciu zewngtrznych plikow, ktore okresla-
ja ,,mapping” pomigdzy XML'em a klasa JAVA.

Binding pozwala nam
w sposob programowy dostaé
si¢ do zawartosci dokumentu
XML (przechowywanej w pa-
migci) bez przechodzenia przez cala strukture do-
kumentu (DOM, JDOM), dlatego tez jest to dos¢
wydajne rozwiagzanie. Castor narzuca tu pewien
wyzszy poziom abstrakcji, pozwala na dostgp do
danych zawartych w dokumencie przy pomocy
modelu obiektowego. Narzedzia, ktore wykorzy-
stuja SAX API lub DOM API bardziej skupiaja
si¢ nad struktura dokumentu niz nad danymi, kto-
re sa w nim zawarte. Ponadto dane traktowane sa
jako string'i 1 musza by¢ cast'owane na odpowied-
ni typ.

W naszym systemie na razie nie bedzie-
my uzywac tej biblioteki, wigc nie bede si¢ dalej
rozpisywatl. Zostawi¢ to tylko jako informacje.
Wigcej (odnosnie API) mozna znalez¢ na stronie
Castora:
http://www.castor.org/reference/html-single/
index.html#XML%20data%20binding

Wracajac do biblioteki generujacej kod
zrodlowy, nalezy wspomnie¢, ze od wersji 1.0.2
obstugiwane jest generowanie kodu zgodnego z
Java 5.0, parametryzacja kolekcji 1 czy tez mozli-
wos¢ uzywania zlozonych enumeratorow. Jednak
zadna z tych rzeczy nam si¢ nie przyda, ponie-
waz nasz kod wynikowy musi poprawnie skompi-
lowac si¢ jedynie pod Java 1.1.

Proces tworzenia klas mozna odpali¢ na

¢ o

-

%9

trzy sposoby:
1. Z linii komend:
2. Task w ANT
3. Plugin w Maven

Wszystko, co bedzie nam potrzebne, znaj-
duje si¢ w artefakcie castor-codegen-
1.2.jar. Biblioteka konfigurowana jest przy
pomocy pliku castorbuilder.proper-
ties. Plik ten umieszczony jest w katalogu:
org/exolab/castor/builder (jestto do-
myslny plik konfiguracyjny, Castor uzyje go, kie-
dy nie znajdzie na classpath Zadnego innego.
Najwazniejsza rzecza, ktora zmienimy w tym pli-
ku, bedzie wlasciwos¢:

Org.exolab.castor.builder.jclassPrinterTypes=\
org.exolab.castor.builder.printing.WriterJClassPrinter, \

org.exolab.castor.builder.printing.TemplateJClassPrinter

Wartos¢ ta okresla, jaka klasa odpowie-
dzialna bedzie za generowanie kodu wynikowe-
go. Domyslnie jest to:
org.exolab.castor.builder.printing.Wri-
terJClassPrinter,
czyli prosta klasa, ktora postuzy nam pozniej za
szablon dla naszego projektu :).

W pliku tym mozemy znalez¢ komentarz:
# It can be changed programmatically
# Dby calling Sourcegenerator.setJClas-
sPrinter (fullyQualifiedClassName)

Jednak w samej klasie SourceGenerator
nie udato mi si¢ tej metody znalez¢ ;/
http://www.castor.org/1.2/javadoc/org/exolab/ca-
stor/builder/SourceGenerator.html

Plik ten daje nam tez mozliwo$¢ podania
nazwy nadklasy, ktéra bedzie rozszerzana przez
Iumzqkkwq(org.exolab.castor.builder.
superclass), wymuszenia generowania klas
opakowujacych zamiast prymitywow (org.exo-
lab.castor.builder.primitivetowrapper),
czy tez tworzenia kodu zgodnego wytacznie z Ja-
va 1.4 (org.exolab.castor.builder.
javaVersion).

Podczas generowania kodu implicite ko-
rzystamy z klas Apache Velocity [24]. Klasa

TemplateJClassPrinter odpowiedzialna jest
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pozwala na dostep do danych zawartych w dokumencie XML

przy pomocy modelu obiekfowego.
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za inicjalizacje silnika Velocity. Migdzy innymi fa- Java.lang.NoClassDefFoundError:

i
)
MASZYNOWNIA

6 S dowany jest plik: org/apache/velocity/context/Context
=
l‘ g /org/exolab/castor/builder/printing/
“ templates/library.vm, ktory np. zawiera ma- To jest mdj pierwszy artykul (oby nie
o= kra do tworzenia JavaDocs czy sygnatur metod. ostatni :p ) wigc z gory przepraszam za wszelkie
< Drugi plik: niedopowiedzenia, literowki 1 biledy. W nastep-
% /org/exolab/castor/builder/printing/ nej czgsci dowiemy si¢ jak praktycznie wykorzy-
=~ templates/main.vm sta¢ t¢ wiedzg, stworzymy dwa projekty.
jest gtéownym szablonem uzywanym przy genera- Pierwszy bedzie odpowiedzialny za logike doda-
cji kodu. wania do generowanych klas metod read() 1

Jezeli nie dodamy odpowiednich biblio- write() (faza generate-sources), drugi begdzie
tek (velocity-1.6.1.jar) do naszego clas- uruchamial caly mechanizm, korzystajac z Ma-

o—@
POCZEKALNIA

. Spath to dostaniemy taki b%a{d ven'a i ANT'a. Mam nadZiejQ, ze komus SIQ to
= przyda :)
OF
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20. http://www.beautifulcode.nl/arborealis/
21. http://sourceforge.net/projects/jbind/
22. http://sourceforge.net/projects/jxquick/
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Wzorce projektowe: Temporal Object

Michat Bartyzel

Gdy zaczynalem poznawac wzorce projek-
towe punktem wyjscia dla mnie byly ksiazki w
stylu GoF, blogi, fora, itd. Znajdowatem tam
przede wszystkim diagramy UML, oraz banalne
przyktady kodu w stylu: fabryka pizzy, szablon al-
gorytmu, budowniczy okienka. Mo6j klopot pole-
gal na tym, ze chociaz rozumiatem o czym si¢ do
mnie pisze, to nie wiedziatem jak zastosowac te
koncepcje w moim kodzie. Moje projekty zwiaza-
ne byly np. ze sklepem internetowym lub syste-
mem ankietowym 1 nijak to si¢ miato do pizzy,
algorytmoéw czy okienek. Brakowato mi przede
wszystkim sensownej implementacji wzorca oraz
konkretnych wskazowek jak 1 gdzie go uzyc.

Po jakims§ czasie zaczalem analizowac zro-
dta programéw OpenSource takie jak Spring i apa-
che-commons. S¢k w tym, ze aby zrozumieé
dobrze te projekty trzeba bylo wzorce projekto-
we wczesniej znad, a ja dopiero cheialem sig ich
nauczy¢. Sporo mnie kosztowato rozgryzanie te-
go tematu.

W tej serii artykutéw odpowiem cho¢ na
cze$¢ w/w pytan. Bede: omawiat rézne wzorce,
podawat przyktadowe implementacje i podpowia-
dat gdzie mozna ich uzy¢. Jesli chodzi o sam spo-
sob uzycia czyli wprowadzanie wzorca do
projektu 1 wykrywanie potencjalnych miejsc jego
zastosowania w projekcie, to ten temat zostanie
poruszony w watku o refaktoringu (w najblizszej
przysztosci).

OBIEKTY Z HISTORIA

Wyobrazmy sobie, ze nalezy stworzy¢ mo-
del obiektowy, ktory postuzy do zrealizowania
funkcjonalnosci sklepu (taaa...wiem, ze przyktad
mocno wyswiechtany, lecz jakze uzyteczny i sko-
ro skojarzenia takie jak Hello world!, foo bar i Te-
am-Member mocno zapadly w umysty rzesz
programistow, wiec 1 ja nie bede odstawat 1 postu-
z¢ si¢ dobrze znanym przykladem rzeczonego
sklepu).

Centralng klasa modelu bedzie obiekt Or-
der. Zaktadajac, ze klient uzytkujacy sklep moze
zapisa¢ stan swojego zaméwienia, a nast¢pnie do

¢

niego wrocié, okazuje sig, ze warto $ledzi¢ histo-
ri¢ jego...hmmm...niezdecydowania? W przypad-
ku sklepu moze by¢ to pomocne np. podczas
analizy aktywnos$ci klienta, na podstawie ktorej
mozna bedzie mu w przyszilo$ci zaproponowac
nowe produkty i ustugi.

Postawiony problem mozna uogdlni¢ nastg-
pujaco: stan danego obiektu moze zmieniaé si¢
w czasie 1 nalezy zapewni¢ mozliwo$¢ §ledzenia
historii zmian.

W tym miejscu zrob krotka przerwe, wez
kartke i1 dlugopis oraz zaproponuj przykladowe
rozwigzanie omoéwionej kwestii.

Juz masz? Swietnie, zatem poréwnaj je z
dalsza czg$cia artykutu.

TEMPORAL OBJECT

Twoje rozwiazanie jest z pewnoscia wy-
starczajace, lecz postuchaj o innym, ktore jest na
tyle czgsto eksploatowane przez programistow,
zostato okreslone mianem wzorca projektowego.

Intencja wzorca Temporal Object jest Sle-
dzenie zmian w obiekcie 1 udostgpnianie ich na
zyczenie. Wzorzec ten jest rdwniez znany pod
nazwami History on Self oraz Version History.

W przyktadzie mamy do czynienia obiek-
tem reprezentujacym zamowienie. Sformulujmy
wymagania co do funkcjonalnosci:

- ustuga pracuje z obiektem zamoOwienia
Order

- zamowienie mozna dowolnie zmieniac¢

- historia zmiana ma by¢ $ledzona 1 udo-
stgpniana na zyczenie

- dla celow raportowych, oprocz bieza-
cych, nalezy zapamigtywaé godzinowe milesto-
nes

Spdjrzmy na projekt rozwiazania. Glow-
nym konceptem jest wprowadzenie obiektu Or-
derVersion, ktory §ledzi zmiany w zamowieni,
tzn. dla kazdej zmiany tworzony jest nowy
obiekt OrderVersion. Sam obiekt klasy Order, z
ktore beda korzystaty ustugi jest niejako proxy
biezacej wersji zamowienia. Dodatkowo wpro-
wadzona zostata klasa VersionHistory, ktorej od-
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§ VersionHistory c<maps>
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2 3 : i
@ > +findVersion{when: Date); OrderVersion
TG N +createHourMilestone()
>
=
= i
i Lo listzrze
powiedzialno$cia jest zarzadzanie historia zamo- . ) . e
wienia sion tyle, ze pracuje zawsze na wersji biezace;.
i . . . Reszta przetwarzania jest ukryta przed klientem.
Cate pigkno tego rozwiazania polega na . .. . . .
. . . . Zgodnie z zalozeniem tej serii artykutdw
tym, ze ustudze udostgpniony begdzie obiekt Or- dstawi whicz impl taci
p .. , rzedastawiam rowniez implementaci€ wzorca.
der, ktory powinien proksowa¢ API OrderVer- p p J&
public class Order implements Serializable {
private Long id;
private VersionHistory versioningHistory = new VersionHistory();
private OrderVersion currentVersion;
public void createNewVersion( String productId, String productName, Double price ) {
OrderVersion orderVersion = new OrderVersion () ;
orderVersion.setCustomId( productId );
orderVersion.setName ( productName ) ;
orderVersion.setPrice( price );
versioningHistory.addOrderVersion( orderVersion.getDate (), orderVersion );
currentVersion = orderVersion;
}
public void setCurrentVersionTo( Date when ) {
currentVersion = versioningHistory.findVersion( when );
}
protected OrderVersion getCurrentVersion() {
return currentVersion;
}
public String getCustomId() {
return getCurrentVersion () .getCustomId() ;
}
public void setCustomId( String customId ) {
getCurrentVersion () .setCustomId( customId ) ;
}
//delegacje reszty getterdédw i setterdw
}
Java 747 —_— __
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public class VersionHistory implements Serializable {
private Map<Date, OrderVersion> orderVersions

= new HashMap<Date,

OrderVersion> () ;
private List<OrderVersion> orderHourMilestones =

new ArraylList<OrderVersion> () ;

public OrderVersion findVersion( Date date ) {
return ordervVersions.get( date );

}

public void addOrderVersion( Date date, OrderVersion version ) {
orderVersions.put ( date , version );

}
public void createHourMilestone() {
VAN

public
private
private
private

Long id;
String customId;
String name;
private Double price;
private Date date;
public OrderVersion() {
this.date = Utils.getNow () ;
}

//gettery i settery

A CO Z PERSYSTENCJA?

Kolejny problem, o ktéry mozna potknac
si¢ podczas nauki wzorcow to kwestia zwiazana
z trwalym przechowywaniem danych. O ile w je¢-
zyku obiektowym mozna napisa¢ niemal wszyst-
ko, réwniez w bazie danych mozna stworzy¢
dowolnie zlozone rozwiazanie to jednak skleje-
nie tego razem czasem nastr¢cza klopotoéw. Dlate-
go, aby opis wzorca byt kompletny zajmijmy si¢
teraz trwalym przechowywaniem danych w rela-
cyjnej bazie danych.

Domyslnie, uzywajac dostarczycieli persy-
stencji dla JPA, przyjmowana jest zasada, ze je-
den obiekt jest mapowany do jednej tabeli w
bazie danych. Moim zdaniem przyjgcie takiej arbi-
tralnej zasady prowadzi do bataganu w bazie da-
nych oraz do jej ,,niewywazenia”. Niewywazenie
rozumiem jako sytuacje, gdzie poszczegolne tabe-
le przechowuja nieproporcjonalnie duza ilo$¢ da-
nych, np. jedna tabela ma 2 kolumny oraz 10
wierszy, natomiast inna 20 kolumn 1 10000 wier-
szy. Taka sytuacja w moim mniemaniu daje prze-
stanki do zastanowienia si¢, czy ta mala tabela
jest potrzebna. By¢ moze mozna znajdujace si¢

¢-

class OrderVersion implements Serializable {

w niej dane umiesci¢ jako dodatkowa kolumneg i
innej tabeli 1 w ten sposdb upros$¢ zapytania SQL
pracujace na bazie. Zaznaczam, ze to moje pry-
watne zdanie.

Wykorzystujac mapowania JPA umiescimy
strukture obiektowa w dwoch tabelach: orders —
przechowujacej zamowienia oraz orders_ver-
sions — przechowujaca wersje poszczegdlnych
zamoOwien.

Schemat bazy danych bgdzie wygladat jak
na ponizszym rysunku.

Wiersze z orders identyfikuja poszczegol-
ne zamoéwienia oraz wskazuja na jego biezaca
wersje. Natomiast wiersze z orders_versions
przechowuja dane na temat danej wersji. Dodat-
kowo kazda wersja wskazuje na zamowienie do
ktorego nalezy oraz, jesli jest godzinowym mile-
stonem, to wskazuje na wlasciciela. Na poziomie
obiektowym pomiedzy obiektami Order oraz
VersionHistory wystepuje relacja 1:1, zatem
wiersze z orders identyfikuja rowniez obiekt Ver-
sionHistory. Z tego wzgledu orders_versions po-
siada dodatkowe wskazanie na orders w postaci
klucza ref_order_hour_milestone, okreS$lajace,
ze dana wersja nalezy do historii wersji danego
zamoOwienia.
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jak powyzej.

i sid +ref_order_hour_milestone
<<table=>=
< «<table > > orders_versions
orders 1 = :
< <pk>>-+Hd
= «pk>>-+d: bigint . : +rustom_id: varchar
+ref_current_version: bigint|  +d Het T +date: date
+name: varchar
] tref_current_version +price: double
+ref_order_history: bigint
+ref_order_hour_milestone: bigint
+d | 1
@Entity @Table( name = "orders" )

@NamedQuery ( name="Order.findAll", query="from Order" )
public class Order implements Serializable {
@Id
@GeneratedValue ( strategy=GenerationType.AUTO )
private Long id;

@Embedded
private VersionHistory versioningHistory = new VersionHistory();

@OneToOne
@JoinColumn (name="ref current version")
private OrderVersion currentVersion;

@Embeddable
public class VersionHistory implements Serializable {

@OneToMany (cascade=CascadeType.ALL)
@MapKey ( name="date" )

@JoinColumn( name="ref order history" )
private Map<Date, OrderVersion> orderVersions
= new HashMap<Date, OrderVersion> () ;

@OneToMany
@JoinColumn ( name="ref order_hour milestone" )

private List<OrderVersion> orderHourMilestones = nNew ArrayList<OrderVersion>();

@Entity @Table( name = "orders versions" )
public class OrderVersion implements Serializable {
@Id

@GeneratedValue ( strategy=GenerationType.AUTO )
private Long id;

@Column ( name="custom_ id" )

private String customlId;

private String name;

private Double price;

private Date date;

Odpowiednie mapowania JPA wygladaja  grders a orders_versions wystepuje powiazanie

) ~ dwukierunkowe.
Jak mozna zauwazy¢ pomigdzy tabelami

4

gavay——— S5 ) — . 7
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R - = <<table>>
orders

< «pk>>-+d: bigint

+ref_order_hour_milestone

< <table>>
orders_versions

< <pk=>+d

BOCZNICA

V..

+id

+ref_current_version

+ref_order_history

+custom_id: varchar
+date: date

+name: varchar

+price: double
+ref_order_history: bigint

§ +ref_current_wversion: bigint
= +ref_order_hour_milestone; bigint
=
=
=
= — 1
+d
I
@ =
= .
5‘ Na wstqpie tego rozdzialu wspominaiem Hlbernéte. updatel orders set ref curren-
= . L, ; . t version=? where id=?
@ S o dbaniu o optymalnosc zapytan. PrzeprowadZ1' Hibernate: update orders versions set re-
[« . . . r . . . — J —
tem test i zapis jednego zamowienia z trzema wer- £ _order hour milestone=? where id=?
. . dui Kk . bazi Hibernate: update orders versions set re-
% Sjami powoduje wyKonanie na azie f order history=? where id=?
Qe = nastqpuja(cych Zapytan SQL; Hlbernate? update orderls_verSJ_ons set re-
@ = f order history=? where id=?
E Hibernate: insert into orders (ref curren- Hibernate: update orders versions set re-
" S t_version) values (?) f order history=? where id=?
% Hibernate: insert into orders versions (cu- - 2 ., ied . h t b d
stom id, date, name, price) values (?, ?, mienmy jc ng mepo SC emg _aZy. a-
?, ?) nych przenoszacC powigzani€c zamowienia z j€go
Hibernate: insert into orders versions (cu- biechq WeI‘SjQ do tabeli orders versions. Rysu_
stom id, date, name, price) values (?, 2, Kk .. -
2, ?) neK powyzej.
Hibernate: insert into orders versions (cu- Zmiana w mapowamach jest bardzo nie-
stom id, date, name, price) values (?, 2, wielka.
?, ?)
Michat
//. ..
Bartyzel public class Order implements Serializable ({
Konsultant, /...
trener, WSpél- @Or_leToOne (mappedB¥= parentOrder )
L. private OrderVersion currentVersion;
wlasciciel /]
ﬁrmy public void createNewVersion( String productId, String productName,
szkoleniowo- ]?‘;uble price ) {
dOI'adCZCJ orderVersion.setParentOrder ( this );
BNS IT. W }

pracy zawodowej zajmuje sig
doskonaleniem programistow i
zespotow  programistycznych,
wdrazaniem metodyk pracy
oraz rozwijaniem kompetencji
pracownikow branzy IT. Jest
wspotzatozycielem  todzkiego
oddziatu Java User Group.

40 o c
public

class OrdervVersion iImplements Serializable {
// ..

@OneToOne

@JoinColumn(name="ref_order")

private Order parentOrder;

// ..

Java 7‘ﬁ'; S—
exXPress &,
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‘ ‘ Uzywajgc narzedzi O\RM do frwatego zapisu

J
ROZJAZD

@ %‘ danych, nie dajmy sie zwiesc iluzji, ze programista
= . . .
= moze zapomniec o bazie danych , ’
B =
=
Zestaw zapytan tym razem Zatem mamy o jedno zapytanie mniej.
T .
éj = | Wwygenerowany  przez Hibernate ~ wyglada  (Czy to duzo? Trudno powiedzie¢, aczkolwiek na
y 4. S nastepujaco: kazde tysiac zapisow zamowienia do bazy da-

Hibernate: insert into orders wvalues ( ) . , L.
Hibernate: insert into orders versions (cu- nychmamytysw@ zapytan mnigj...

stom id, date, name, ref order, price) valu-

es (2, 2, 2, 2, 7?)

PoDSUMOWUJAC

Hibernate: insert into orders versions (cu-

stom id, date, name, ref order, price) valu- . . .
es (2, 2, 2, 2, ?) Wzorca Temporal Object mozna uzy¢ jesli
Hibernate: insert into orders versions (cu- wystqpuje potrzeba $ledzenia 1 zapamiqtywania

stom id, date, name, ref order, price) valu- . . . .
es (2, 2, 2, 2, 2) zmian w modelu obiektowym. Uzywajac narzg-

Hibernate: update orders versions set ref or- dzi O\RM do trwa%ego zapisu danych, nie dajmy
der_hour milestone=? where id=? sie zwie$¢ iluzji, ze programista moze zapo-

Hibernate: update orders versions set ref or- . bazie d h Tedli d
der history=? where id=? mnieC O bazie danychn. Jesll mamy na uwadze

Hibernate: update orders versions set ref or- W dajnos¢ nalezy o tym pamiectacé, zwlaszcza
—_ - b
der_history=? where id=? wtedy, gdy wiekszo§¢ narzedzi ukrywa przed

Hibernate: update orders versions set ref or- . . , oy . . ,
der history—? where id—? - programista ztlozono$¢ swoich dziatan.
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wzorce projektowe

Wiosna 2009 i
refaktoring planowanie pracy

. P test-driven development
W ciggu 4 miesiecy el .
: - . Programowanie | projektowanie
oslgagniesz mistrzostwo obiektowe ywzorce implementacyjne
W programowaniu. testy jednostkowe
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N chodzi JavaRebel.
Qe ~§
(@) S JAVAREBEL
o ;5 JavaRebel to
=
cie zmienionych plikow
O AUTORZE

Studiuj¢ na AGH Auto-
matyke¢ i1 Robotyke, a ponadto
pracuj¢ jako programista Java.
Do niedawna bytem programista
JSE, a od niedawna poznaj¢ JEE.

Zainteresowania: fotogra-
fia (caly rok), zeglarstwo (w le-
cie) oraz narty (w zimie).

Oprocz tego uczg si¢ j. ob-
cych, czytam ksiazki, jem, $pig 1
probuje dziata¢ tak, zeby doba
miala przynajmniej 30h - wtedy
mogg zrobi¢ jeszcze wigce;j.

je roéwniez

B R Maszynownia

Programowanie bez stowa redeploy...

Marcin Gadamer

Codzienna praca developera aplikacji we-
bowych wyglada mniej wigcej tak: pisanie kodu,
kompilacja, deployowanie na serwerze, testowa-
nie, pisanie kodu, kompilacja, deployowanie, te- :

pisanie kodu sprawia (a przy- :
najmniej powinno sprawiac¢) przyjemno$é, kompi-
lacja trwa zaledwie do kilku minut tak proces
na serwer moze trwa¢ w nie-
atem nie mozna by pominaé
tej fazy lub maksymalnie ja przyspieszy¢? Okazu-
je sig, ze jest taka mozliwo$¢, a z pomoca przy-

plugin dla wirtualnej maszy-
ny Javy (JVM), ktory umozliwia podmiang w lo- :
class aplikacji na :
serwerze. Nie musimy wiec sami wysyla¢ na ser-
ktora
niejednokrotnie zajmuje kil-

wer catej aplikacji,

ka Mb, lecz JavaRebel wy-
syla

dyncze pliki.

LICENCJA

Jak zatem zdoby¢ takie na-
be-
dzie pobra¢ je ze strony

rzedzie? Najprosciej

producentahttp://www.zero-
turnaround.com/javarebel/

Niestety za posiadanie te-

go plugina trzeba zaplacié.

Za roczna licencj¢ przyj-
dzie nam wyda¢ 998. Istnie-
darmowego

mozliwos¢

przetestowania JavaRebel.

Mam dobra

wiadomos$¢ dla posiadaczy

brazowego pasa na JavaBlackBelt (http://java-
blackbelt.com/). Kazdy posiadacz tego pasa ma
mozliwo$¢ otrzymania licencji za darmo. Dodam

jeszcze, ze licencje

rozdawane sa rowniez pod-

((_
EXPress &,

automatycznie
zmienione przez Nas poje-

akcji”

czas spotkan JUGOw — tak zdobytem swoja.
B- @ JavaRebelWeb

E} /o Web Pages
' [+:| )\ WEB-INF

MAMIFEST.MF
struts-canfig, xml
sun-web,xml
tiles-defs. xml
validation. xml
validator-rules, xml
web.xml
~ i Server Resources
.—} {7 Source Packages
= |:ILJ pl.gadamer.javarebelweb
D--D messages. properties

I fg Test Packages

| g Libraries
E—]ﬁ‘ Struts 1.2.9 - antlr.jar
I'_Elﬁ‘ Skruks 1.2.9 - commons-beanutils. jar
L'Elﬁ‘ Struts 1.2.9 - commons-digester.jar
I.'Elﬁ‘ Struts 1.2.9 - commons-logging. jar
E—]ﬁ‘ Struts 1.2.9 - commons-validator. jar
I'_Elﬁ‘ Struts 1.2.9 - jakarta-oro.jar
Elﬁ‘ Skruks 1.2.9 - struks, jar
[Elﬁ‘ Struts 1.2.9 - commons-fileupload-1.0

=

fj 10K 1.6 (Default)
% localhost:4932
l"J & Test Libraries

Rys 1. Struktura katalogow

PRzZYKLADOWA APLIKACJA

Pora na zaprezentowanie JavaRebel ,,w
. Do tego celu stworzg przyktadowa aplika-

40



B R Maszynownia

‘ ‘ JavaRebel automatycznie wysyta do

J
ROZJAZD

<
© % JVM zmienione przez nas pojedyncze pliki.
=
=
o5
cje¢ Web z wykorzystaniem framewor- | © tew st Actonform ean (=T
é)’ g ka Strutsl, a jako serwer postuzy mi || st Name and Location
» = ClassFishva. P Mmmmiigan (SO unaren
1 Pierwsza czynnoscia jest utwo- Poect:  [JavaRebeied
rzenie projektu. W NetBeans 6.5 wy- Location: | Source Packages .
Package: |pl.gadamer.javarebelweb. actionform &

bieram File->New Project

i z listy wybieram Java Web-
>Web Application. o T =
Projekt nazwatem JavaRebelWeb. Pod- e -
czas kolejnych krokéw wybieram fra-
mework Strutsl.2.9 oraz zaznaczamy
opcje ,,Add Struts TLDs” i czekam
kilka chwil na utworzenie projektu.

Created File: | box|JavaR ebelWeb|src|javalpllgadamer; helwebl| actionform|UserActionForm. java

KONDUKTOR
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> ) . il
= Powinna zosta¢ stworzona struktura _ _ _
(é) &= podobna jak na rysunku 1. Lo [ o> [ ] (o ] (1o )
] . N
my = Na poczatek proponujg stwo- Ryg 3 Konfiguracja UserActionForm.java
S 1zy¢ formularz, ktéry bedzie zawierat . o
= imie oraz numer identyfikacyjny. Nastepnie na je- . 'Znacznlk ’<htm.l rerrors/> umiescl-
go podstawie zaprezentuje dziatanie JavaRebel. tem Juz teraz, cho¢ bedziemy go potrzebowa¢ do-
Zacznijmy wiec od utworzenia strony Piero pozniej — przy walidacji pol.
JSP z formularzem. W tym celu naciskamy
Ctrl+N, a nastepnie z listy wybieramy Web- <body> '
>JSP. W kolejnym kroku wypeliamy pola jak <hl><bean:message key="user.page.title" /></h1>
0 5 —n n
© New 15P Fie = ]| <bean:message key="user.page.name" />
Steps Name and Location <html:text property="name"/>
; EF::ZG:'I'I;[\:;;W J5P File Name:  UserPage <br />
Brojecti  JavaRebelweb <bean:message key="user.page.number" />
Locsmen: i z <html:text property="number" />
Falder: Browse... <br />
Created Fie: | G:|Sandbox|]avaRebelWeb|web|UserPage. jsp <htm1'err0rs/>
Options: g J5P Fila (Standard Syntax) 15 Document: (XML Synkax) <br />
o || <html:submit>Zaakceptuj! </html:submit>
A ISP file using J5P standard syntas, </htm1'form>
</body>
- Listing 1. Kod UserPage.js
= g £¢.J5p
(Lsgack J[ nex> | [ gneh ][ Comel ]| ek Stworzmy teraz klasg, ktora bedzie od-

zwierciedlata pola we wspomnianym formula-
Rys 2. Tworzenie strony JSP do obstugi klienta — UserPage.jsp rzu. W tym celu naciskamy Ctrl+N, a

W wygenerowanej stronie dodajemy for- nastepnie  z l.iStY wybieramy Struts-
mularz z dwoma polami oraz przyciskiem do za- ~Struts ActionkForm Bean. W kolejnym
twierdzenia. Zrédlo strony powinno wyglada¢ Kkroku wypetniamy pola jak zostato to pokazane

podobnie jak w Listingu nr 1. na rysunku 3.
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B R Maszynownia

‘ ‘ aby serwer wykorzystywat JavaRebel

wystarczy dodac dwie linijki

Jak mozemy zauwazy¢ w klasie UserAc-
tionForm.java zostaty utworzone dwa pole pry-
watne (listing nr 2). Jedno to imig, a drugie to
numer — mamy wigc to czego potrzebowaliSmy.

private String name;
private int number;

%9

<welcome-file-list>
<welcome-file>UserPage.jsp</welcome-file>
</welcome-file-list>

Listing 3. Zmiana w web.xml

Listing 2. Pola w UserActionForm.java

Pora na utworzenie akcji, ktora | |
zostanie wykonana po naci$nigciu |
przycisku Zaakceptuj! W tym celu na-
ciskamy ponownie Ctrl+N, a nastgp-
nie z listy wybieramy Struts->Struts
Action. W kolejnym kroku wypetnia-
my pola jak zostalo to pokazane na ry-
sunku 4 oraz na rysunku 5.

Ostatnia czynno$¢ jaka wyko-
namy to zmodyfikowanie pliku
web.xml tak, aby nasza strona startowa

0 New Struts Action

Steps

. Choosa Fie Typa
2. Name and Location

ActionForm Bean, Parameter

¥ Use ActionForm Bean

byla wczesniej utworzona strona User-
Page.jsp (Listing 3)

ActionForm Bean, ActionForm Bean Name: UserActionform =
Parameter Sy [ | Browse,..
Input Action:

Scope: @ Session Request

Attribuke:

W] Vakdate ActionFarm Bean

Parameter:
- |
I < Back ] Next >

(Lrmeh ][ e J[ rep ]

0 New Struts Action

Steps

Name and Location

1. Choosa File Type
2. Name and Location

3.  AchonForm Bean, Parameter

Class Name: |UserAction

Prajeck: JavaRebelWeb
Locakion: Source Packages -
Package: pl.gadamer .javarebelweb. action -

Creaked File: | G:\Sandbox|JavaRebelweb)\srcljavalpllgadamer| javarebelweb)action|User Action. java

Superclass: org.apache.struks. action. Action 3

Configuration File:  JWEB-INF Jstruts-config.sml -

Action Path: JUserFaem

< Back Finish

Next > | Ca’\cul] Help]

Rys 4 Konfiguracja UserAction.java

BXPress &,

Tak stworzylismy bardzo prosta aplikacjg
webowa. Pora na sprawdzenie czy wszystko dzia-
ta jak powinno. Naciskamy Shift + F11 icze-
kamy az aplikacja si¢ zbuduje. Po zobaczeniu
komunikatu BUILD SUCCESSFUL mozemy

¢

-

Rys 5. Konfiguracja UserAction.java — kolejny krok

sprawdzi¢, ze pliki .class znajduja si¢ w katalogu
JavaRebelWeb\build\web\WEB-INF\classes\. Te-
raz pozostaje Nam przystapi¢ do konfiguracji ser-
wera , tak aby potrafil si¢ komunikowaé z
JavaRebel.

Aby serwer wykorzystywal wspomniany
plugin wystarczy doda¢ dwie linijki. Dla serwera
GlassFish nalezy je umiesci¢c w pliku doma-
in.xml znajdujacym si¢ w katalogu config naszej
domeny. Owe najwazniejsze linijki zostaly poka-
zane w listingu nr 4.

<jvm-options>-noverify
-javaagent:C:\Programowanie\Java\JavaRebel\ja-
varebel-1.2.2\javarebel.jar

</jvm-options>
<jvm-options>-Drebel.dirs=G:\Sandbox\JavaRe-
belWeb\build\web\WEB-INF\classes\
</jvm-options>

Listing 4. Konfiguracja JavaRebel
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Listing 5. Konsola z JavaRebel Zabawe¢ zacznijmy od utworzenia strony
JSP, ktora si¢ wyswietli po podaniu poprawnych
danych — nazwijmy ja GoodUser.jsp. Nie bedg
zamieszczal tutaj szczegdlow tworzenia strony.
Jedynie na co warto zwréci¢ uwagg, to na wyko-
nanie w pliku struts-config.xml odpowiedniej
modyfikacji jak zostalo to przedstawione w li-
stingu nr 6.

Pierwsza z nich wskazuje na potozenie pli-
ku JAR javarebel.jar, natomiast druga informuje
jaki katalog ma zosta¢ ,,$ledzony” przez JavaRe-
bel w poszukiwaniu zmienionych klas.

Po zapisaniu zmian uruchamiamy serwer.
Jesli wszystko zostalo poprawnie skonfigurowa-
ne na ekranie pojawi si¢ komunikat podobny jak
w listingu nr 5.

Nie pozostaje nic innego jak standardowo

zdeployowaé utworzona wezesniej aplikacje na  YP®
serwerze. <forward name

</action>

()

DWORZEC GEOWNY

<action input="/" name="UserActionForm"
path="/UserForm" scope="session"
pl.gadamer.javarebelweb.action.UserAction">

="success" path="/GoodUser.jsp" />

ZABAWE, CZAS ZACZAC... Listing 6. Zmiana w struts-config.xml

W ulubionej przegladarce podajemy ad- ‘ ' o
res http://localhost:8080/JavaRebelWeb/, i po na- Ostatnia rzecza jest redeploy aplikacji.
ciénieciu ENTER powinna pokazaé sie strona Dlaczego redeploy? Poniewaz ‘stworzthI'ny*n‘o-
UserPage.jsp, ktora weczesniej przygotowalismy, Wa strong JSP, a nie byla to zmiana w klasie *.ja-

tak ja na rysunku nr 6 va . _
Gdzie stwierdzamy czy dane podane sa

* oprawnie, czy blednie? Odpowiedzialna jest za
Pﬂdﬂ] dﬂlle: fopmetoda \/?]alidate \E&)f UserAcéion—
Form.java.

NetBeans wygenerowal nam metod¢ w
ktorej sprawdzamy czy pole name jest wypetnio-
ne. Jesli nie jest wypelnione to komunikat btgdu
pojawi si¢ na stronie UserPage.jsp w miejscu

Podaj imie
Podaj identyfikator 0

Zaakceptuj wczesniejszego dodania znacznika <html:er-
rors/>

Sprobujmy zmodyfikowaé¢ metodg tak

Rys 6. Strona gléwna aplikacji aby pole name musialo zawiera¢ literg ,,a”". Przy-

¢

- - —
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‘ ‘ zostata dodana teraz nowa metoda, a nie
jak poprzednio zmodyfikowana jedynie istniejgca
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ktadowy kod jest zamieszczony w listingu nr 7.
W pliku z wiadomos$ciami pamigtajmy o dodaniu
odpowiedniego klucza.

O
BOCZNICA

public ActionErrors validate (
ActionMapping mapping,
HttpServletRequest request) {
ActionErrors errors =
new ActionErrors();
if (!getName().contains("a")) {
errors.add ("name",
new ActionMessage (
"error.name.wrong"));

KONDUKTOR

o—@
POCZEKALNIA

}
return errors;

()

Listing 7. Imig zawiera literg "a"

DWORZEC GEOWNY

Budujemy aplikacje i odSwiezamy strong
z formularzem. Na pierwszy rzut oka nic si¢ nie
zmienito. Spdjrzmy zatem do konsoli. Tam moze-
my znalez¢ wpis jak w listingu nr 8

JavaRebel: Reloading class:
'pl.gadamer.javarebelwar.actionform.UserActionForm'

Listing 8. Dziatanie JavaRebel
Czyli jednak co$ si¢ zmienilo! W tle oma-

wiany plugin podmienit klas¢ UserAction-
Form.class

Podaj dane:

Podaj imie Robert
Podaj identvfikator 12

® DPodano bledne imie!

Zaakceptuyj!

Rys 7. Walidacja formularza - dane nieprawidlowe

SprawdZmy czy, aby na pewno. W polu
imi¢ wpisujemy ,,Robert” i naciskamy Zaakcep-

¢

EXPress &,

%9

tuj! Pojawit si¢ napis Podano btedne imig! jak na
rysunku nr 7, czyli walidacja zadziatala. Wpisz-
my zatem imi¢ z literka ,,a” - proponuj¢ Marcin
Identyfikator jak poprzednio wpisujemy dowol-
ny. Po nacisnigciu przycisku Zaakceptuj! zosta-
jemy przeniesieni na stron¢ GoodUser.jsp,
wigc dane sa prawidlowe.

Dodajmy dodatkowo jeszcze walidacje
dla numeru. Dla przyktadu niech pole liczba od-
powiada liczbie stow w imieniu. Przyktadowy
kod zostal zamieszczony w listing nr 9.

public ActionErrors validate (ActionMapping
mapping, HttpServletRequest request) {
ActionErrors errors = New ActionErrors();
if (!getName().contains ("a")) {
errors.add ("name", new
ActionMessage ("error.name.wrong")) ;
}
errors.add (validateNumber ()) ;
return errors;

}

private ActionErrors validateNumber () {
ActionErrors errors = New ActionErrors();
int namelLength = getName () .length();
if (getNumber () != nameLength) {
errors.add ("number", new
ActionMessage ("error.number.wrong")) ;

}
return errors;

}
Listing 9. Walidacja numeru

Podobnie jak poprzednio jedynie buduje-
my aplikacj¢, a nastgpnie od$wiezamy strong
glowna. W konsoli znow pojawia si¢ informacja
o podmianie klasy UserActionForm.class przez
JavaRebel. Zauwazmy, Ze zostata dodana teraz
nowa metoda, a nie jak poprzednio zmodyfiko-
wana jedynie istniejaca. (Zakladam, ze do po-
prawnego dzialania dysponujemy juz
kompletnym plikiem z wiadomos$ciami i nie mu-
simy w nim dokonywa¢ zmian).

Jak juz wspomniatem wcze$niej JavaRe-
bel doskonale dziata jednak tylko dla zmian w
plikach *.class. Podczas zmian w pliku *.jsp lub
pliku *.properties musimy wykona¢ ponowny de-
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‘ ‘ JavaRebel doskonale sie sprawazi, gdy

dokonujemy zmian w istniejgcym juz kodzie

ploy aplikacji.

Wracajac do aplikacji zachowanie jest ta-
kie jak chcieli$my:
- Dla niepoprawnego pola name oraz niepopraw-
nego pola number otrzymujemy dwa komunikaty
o bledzie,
- Dla jednego btednego pola otrzymujemy tylko
jeden komunikat dla tego pola,
- Gdy we wpisanym imieniu wystgpuje litera ,,a”
oraz gdy zostata podana odpowiednia liczba nastg-
puje przejscie do drugiej strony

MozLiwoscl

JavaRebel oferuje znacznie wigcej mozli-
wosci. Mozemy za jej pomoca dodawac 1 usuwac
metody, dodawac 1 usuwa¢ konstruktory, dokony-
wac¢ zmian w adnotacjach oraz (od wersji 2.0) do-
dawa¢ nowe klasy bez konieczno$ci ponownego
deployu.

Jest rowniez wsparcie dla frameworkow
takich jak Spring, Struts2 oraz Tapestry4.

Lista serwerow na jakich mozemy korzy-
sta¢ z JavaRebel réwniez jest spora. Obejmuje
ona m.in. serwery:

- IBM WebSphere BEA,

%9

- Weblogic 8.x, 9.x, 10.x,

- GlassFish v2,

- Oracle OC4J 9.x, 10.x,

- Tomcat 4.x, 5.x, 6.X,

- JBoss 3.x, 4.x (Java 5 lub 6),

- Jetty 5.x, 6.x (Java 5 lub 6),

- Equinox OSGi (including Eclipse plugins)

PODSUMOWANIE

Uwazam, ze JavaRebel doskonale si¢
sprawdzi, gdy w aplikacji dokonujemy zmian w
istniejacym juz kodzie, poniewaz jesli przycho-
dzi Nam czgsto dodawa¢ nowe pliki to 1 tak wy-
maga to ponownego deployu. Doceniony
zostanie rowniez w aplikacjach, ktorych deploy
trwa kilka, a moze nawet kilkanascie minut.

Mam nadziejg, ze na tych kilku stronach
udato mi si¢ cho¢ w skrocie zaprezentowac¢ dzia-
fanie pluginu JavaRebel. Niewatpliwie jest on
godny zainteresowania i przetestowania czy opta-
ca si¢ wyda¢ blisko 100$ na licencje. Zaoszcze-
dzony tak czas mozna wykorzysta¢ np. na
przeczytanie kolejnego artykulu w  JAVA
exPress...

Let's move

the Java world!
May 7-8, 2009 Cracow, Poland

GeeCON

EXPress &,

¢

< @
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Express killers, cz. Il

Damian Szczepanik

W drugim odcinku przyjrzyjmy si¢ dwoém przy-
ktadom, ktore kryja putapki zwiazane z upraszcza-
niem kodu, skracaniem =zapisu oraz chgcia
pochopnego przyspieszenia procesu implementa-
cji (1 pdzniejszemu nadrabianiu podczas testowa-
nia).

Upraszczanie kodu niesie zwykle jeden cel: jest
krotszy w zapisie. Proces ten ma jednak t¢ wadg,
ze kod wynikowy jest trudniejszy w analizie —
szczegollnie przez osoby trzecie. Nasuwa si¢ za-
tem pytanie, jaki jest cel tak zwanej ,,optymaliza-
cji” skoro w obu przypadkach bytecode jest
identyczny?

Przyjrzyjmy si¢ nastgpujacemu przykiladowi, w
ktorym programista wykorzystal funkcje log().
aby nie pisa¢ tego samego kodu dwa razy. Sam
pomyst godny polecenia, ale implementacja ma
jedno ale:

public class Instance

{

private Instancel]
new Instance ()

inst =

}i

{ new Instance() {},

{1

public static void main(String[] args)

{

System.oUut.println (nNew Instance()) ;

}

private String log()

{

StringBuffer sb =

for
sb.append (i) ;

return

}

(Instance 1 :

new StringBuffer();
inst)

(sb.toString()) ;

public String toString()

{

return "["+log()+"1";

}

EXPress &,

Jakie? Co zostanie wydrukowane na wyjscie,
biorac pod uwage fakt, ze tablica inst zawiera
dwa elementy?

Przyjrzyjmy si¢ kolejnemu kawatkowi kodu.
Tym razem programista zastosowat operator wa-
runkowy, by warto$¢ jego mogta by¢ obliczona
na etapie kompilacji. Czy ponizsza klasa sig
skompiluje, czy tylko skomplikuje? Spojrzmy:

public class Echo

{

static class MyThrowable extends Throwable

{
public Int echo()

{
return 2;

}

static class MyException extends Exception

{
public Int echo()
{
return 1;
}
}

public static void main (String[]
{
System.out.println (
(true ? new MyThrowable ()
new MyException()) .echo());

args)

Metoda main() probuje stworzy¢ dwa obiekty i
wywota¢ na jednym z nich metodg echo(). Powi-
nien zosta¢ zwrdcony wynik w postaci liczby 2.
Okazuje sig jednak, ze pomimo iz obie klasy im-
plementuja metod¢ echo(), kompilator protestuje
1 nie potrafi skompilowaé kodu wiasnie z powo-
du tej metody. Gdzie jest zrodto problemu?

Odpowiedzi na stronie 15

¢-
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Recenzja: Eclipse Web Tools Platform

Marcin Dabrowski

Witam.
To jak narazie moja pierwsza recenzja jaka
kiedykolwiek napisalem, wigc prosze mi
wybaczy¢ pewne niekonsekwencje wynikajace z
malego  do$wiadczenia.  Naturalnie jestem
otwarty na wszelkie sugestie i uwagi odno$nie
stylu  oraz  "jako$ci"  wyprodukowanego

przezemnie materiatu. Zaczynajmy, wigc...

W dzisiejszym odcinku  postanowilem
opisa¢ ksiazke na ktora natrafitem pare dni temu,
ksiazke  oczekiwana przez  spoteczenstwo
"fanoéw" IDE Eclipse od bardzo, bardzo dawna.
Ksiazka o ktorej dzisiaj napisze to Eclipse Web
Tools Platform.

EWTP autostwa Naci Dai, Lewerence
Mandel oraz Arthura Rymana to do$¢ ciekawa
pozycja. Zwracajac uwagg jedynie na tytul,
czytelnik mogtby sadzi¢ iz ma przed soba
pozycje, ktora w dokladny sposob opisuje
wszelkie "zakamarki" oraz niuanse dotyczace
obstugi Elipsa wraz z dotaczonym do niego web
tool platform. Okazuje si¢ jednak ze nic bardziej
mylnego, mimo iz ksiazka nie nalezy do
specjalnie cienkich (731 stron) to nie zawiera

praktycznie zadnych informacji na temat
skrotow klawiczowych czy inszych
"udoskonalen utatwiajacych zycie". Cytujac

autorow "Z zasady zadnego z elementow WTP
nie omawiamy calkowicie
wyczerpujaco - tylko w
takim zakresie, ktory jest
istotny  z  praktycznego
punktu  widzenia". Innymi
stowy z ksiazki mozemy si¢
dowiedzie¢ gltownie esencji
interesujacego nas tematu a
nie podstaw, ktore tatwo
mozemy wyszuka¢ w plikach
pomocy, ale czy to zle?

Pozycja sktada si¢ z czterech czg$ci (w
sumie z szesnastu rozdzialow), ktére w zasadzie
mozna bez wigkszego problemu przeczytaé
oddzielnie.

Czg$¢ pierwsza o bardzo '"energicznej"
nazwie "Zaczynamy" wprowadza nas najprosciej

&

w $wiecie w podstawy samego Eclipse WTP.
Znajdziemy tu informacje: Co to jest? Gdzie to
jest? oraz Jak si¢ to sciaga i1 konfuguruje?
Dodatkowo w rodziale "Elementarz" mamy
ukazany  przyktad  "stawiania" swojego
pierwszego servisu. Nie jest to naturalnie nic
wyczerpujacego, ale z pewno$cia pozwoli
osobie, ktora nigdy nie miata z czym$ takim do
czynienia na stworzenie sSwojego pierwszego
"malenstwa". Dodam tylko iz rozdzial sktada si¢
z czterego oddzielnych podejs$¢, ktore réwniez
mozemy traktowa¢ indywidalnie.

W drugiej czgSci "Tworzenie aplikacji
WWW w Javie" autorzy na chwilg¢ odchodza od
tematyki samego Elipsa i skupiaja si¢ bardziej na
samej technologii. Znajdziemy tutaj informacje
dotyczace organizacji projektu oraz jego
struktury, wyjasnienie poszczegdlnych warstw tj.
prezentacji, logik biznesowych czy trwatosci. W
tej czesci ksiazki mozemy takze dowiedzie¢ sig
co kryje si¢ za tajemniczymi skrotami jak SOAP
(mydetko), WSDL czy REST. Co wigcej
zostanie nam nawet przestawiony JUnit oraz
jego koledzy, czyli poznamy jak 1 po co
wykonywac testy.

Trzecia  cze$¢  zostala ~w  catosci
poswigcona $rodowiskowi WTP. Dowiemy si¢ tu
jak dodawa¢ nowe servery, jak stworzy¢
wtyczke rozszerzenia WSDL czy DocBook.

W czwartej 1 zarazem ostatniej czgsci
natkniemy si¢ na informacje temat innych
narzedzi postalych na szkielecie Eclipsa. Ja
osobiscie ostatnio czg$¢ ksiazki potraktowatem
jako ciekawostg. Cho¢ nie mogg wykluczy¢ iz w
przysztosci nie przyjdzie mi korzysta¢ z
wymienionych tam aplikacji.

Podsumowujac, ksiazka nie jest zbiorem
skrotow klawiczowych czy opisem perspektyw i
widokow. To do$¢ niecodzienna pozycja
starajaca  si¢  dotkna¢ jak najwigcej i
uswiadomo$¢ czytelnikowi jak olbrzymi S$wiat
kryje si¢ za "Eclipse WTP". Jezeli chcialby$
rozpoczaé projektowanie servisow webowych za
pomoca tego IDE to naprawdg goraco polecam.
Z pewnoscia jest warta swej ceny.
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